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SALTO CON L'ASTA DISCO / cS 


Dinamìc Multimedia presenta il 
primo manager di atletica leggera 
con simulatore delle prove; una 
autentica rivoluzióne per il suo livello 
tecnologico e fe sue caraneristiche 
dì giocabiiità, 

Partecipate alle prove di velocita, 
di fondo, di salto, di lancio; 
dirigere gli allenamenti dei vostri 
atleti per battere i record mondiali 
e quelli olimpici. 

L'emozione sarà presto 
sul vostro pc 
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Per chi vuote il gioco più tompletOfiOitijiptirsG sullo lo mìo d 

dioli, allenamenti specifici, costruzione personalizzalo degli 
di serie A, B e C. E oggi, con-un nuovo ntojmfflD più velot 
rp più completo. Convertitevi o PC Calcio 2000: l'estasi-è g 
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L h uscita di Ultima IX - Ascension [di cui potete leggere la recensione di Vincenzo 
* Screda a pagina 54} ha una volta di più posto l'accento sulla malsana abitudine 
rii vendere giochi largamente incompleti. Questo ci porta a una riflessione sullo 
I stato dei nostro mondo preterito: non solo non si fa più mistero di questo fatto, 
ma tutto ciò viene ammesso pubblicamente senza falsi pudori, con dichiarazioni ai limite 
dell'offensivo. Riportando quanto affermato da Bili Randolph, capo programmatore di 
'Ultima IX: "The game didNOTcome out to be exactly fìke m envisioned: il didn't contala 
everytbing we wanted, ìt didn'tactjust like m wanted, combat didn't come out as eooI as 
ne wanted, Al wasn ì as smart as we wanted. thè game didn ì run as fast as we wanted. 
eie. etc, [. ] Why dWt we just moke thè game to be exactly like we wanted? Because 
we ran ou! of lime, pure & siepe Parti/ because thè undedying world model of thè game 
was inherently unsiabie—weYe STILI fixing bugs in itLJWas (bis desired by us?Noi Is ft 

ft fair"? .yes. It is. Because ifs not MYgame, and ìt's noi YOUR game, and ifs noi even 

Richard's game: ifs Orìgsn's & EA r s game, (bey tool thè bilia, " 

Per chi di voi non sia a suo agio con l'idioma d'Albione riassumo: Randolph spiega che il 
gioco non possiede le caratteristiche che avrebbero voluto che avesse perche sono andati 
"fuori tempo massimo", che stanno ancora adesso correggendo i molti bug presenti 
eccetera. Questo estratto si conclude dicendo che tutto ciò è giusto perché non è il suo o 
il nostro gioco, ma il gioco delia Origini e di Electronic Arts e che sono loro a pagare e a 
decidere come e quando un titolo deve raggiungere gli scattali. Sebbene questo messag¬ 
gio fosse in gran parte incentrato sulla mancata indipendenza dei personaggi non giocan¬ 






ti, credo che i concetti espressi possano essere applicati anche al resto della realizzazio¬ 
ne. E allora mi viene da chiedere ai signor Randolph se gli capita mai di pensare che il 

loro "giustamente incompleto" videogioco costa ben più di un “cer 
tone" atrutente finale, che oltre a questo prezzo deve sobbarcarsi 
ore di connessione (che non sono gratuite} o l'acquisto di riviste 
munite di cover CD per applicare aggiornamenti che non sono, 
in questo caso, migliorarne mi a un gioco che già tunziona, ma 
tappabuchi per cercare di aggiustare incredibili malefatte di 
programmazione in un gioco che, già pagato dall'uteri 
ancora presenta problemi che lo rendono difficil¬ 
mente giocatile. 

Come sempre all utente finale re sia il potere 
dì decidere cosa acquistare e cosa no, 
certo e che in questo caso la delusione 
è cocente perché di un Ultima (X 
ben realizzato ne sentivamo 
veramente il bisogno. 


SirrtDne Saletta 
sol Gemili dloss.com 
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IL VADEMECUM III PCZETA 

I redattori di PCZeta ricevono dagli sviluppatori le copie dei 
giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da 
scatola e manuali, ma che sono considerate definitive dagli 
sviluppatori stessi. 

Un redattore di PCZeta prova il gioco a fondo prima di scrivere 
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stretti pos¬ 
sono impedire al recensore di finire il gioco nei tempi previsti. 
Ciononostante una recensione presente su queste pagine è 
sempre accurata e basata su impressioni dirette di gioco. 
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una 
recensione viene utilizzato per scrivere anteprime, posticipan¬ 
do la recensione del titolo in questione. 

LA RECENSIONE 

IL TESTO 

II testo è sezione più importante della recensione, l’ambiente 
in cui il recensore sviscera le caratteristiche salienti del gioco 
e le sensazioni che il titolo in questione è in grado di procura¬ 
re. Nel testo troverete i motivi che dovrebbero spingervi a con¬ 
siderare o meno l’acquisto del gioco, commenti sulla realizza¬ 
zione tecnica e tutto quanto sia necessario dire, per dare un 
panorama a 360° del gioco in esame. 


LA LEGENDA DEI VOTI 

Il redattore di PCZeta da un voto basandosi su questa 
scala di valori e sul commento che li accompagna. 
Ciononostante non cf sì deve vergognare di gradine un 
gioco che ha preso 60, cosi come non si deve correre 
ad acquistare un titolo che ha avuto 90. Ognuno, leg¬ 
gendo la recensione, potrà capire se li gioco in que¬ 
stione può comunque risultare interessante nonostante 
le sue pecche o se, pur avendo ricevuto un voto eleva¬ 
to, il gioco non può essere preso in considerazione in 
quanto non rispondente ai propri gusti. 

100 

La perfezione. Come noto, non è di questo mondo. 

90-99 

Non ci sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro 
di quelli che si vedono raramente, Questo gioco è da 
comprare a occhi chiusi, a patto che vi piaccia il genere. 

8089 

Un gioco ottimo. Non un capolavoro assoluto, ma un titolo 
consigliabile per le sue grandissime qualità, Un gioco che 
lascia il segno e viene ricordato con piacere per molto tempo. 

7079 

Un gioco realizzato in maniera egregia, ma lontano dall’essere 
considerato un classico. Si piazza ai piani alti della classifica 
dei suo genere, senza però brillare per originalità. 

8069 

Un gioco che può essere anche realizzato tecnicamente 
bene, ma che a livello di concezione mostra alcune lacune 
che ne minano il divertimento e la giccabilità. 


IL COMMENTO 

Il commento è il giudizio finale che il recensore esprime a 
proposito del gioco. 

E’ in questo spazio che vengono fatte le ultime considerazio¬ 
ni, che vengono riassunte le caratteristiche salienti dei gioco e 

vengono ripresi pregi e difetti dello stesso. 

ILVOTO 

Il voto riassume le prime due voci, ma non può mai sostituirle. 
Il voto è il risultato ponderato di migliaia dì caratteri scritti 
con lo scopo di descrivere di un gioco pregi e difetti e non va 
considerata un parametro assoluto di valutazione. 

PC ZETA CONSIGLIATO 

É li riconoscimento che viene assegnato ai titoli che meritano 
assoluta attenzione. 



Un gioco che non riesce a raggiungere la sufficienza piena, 
a causa di problemi di giccabilità e di concetto. 

Non è divertente, non propone grosse sfide; un titolo che 
non riesce a elevarsi dal marasma presente sugli scaffali 
det negozi in nessuna maniera. 

40-49 

C r è poco da salvare in un gioco che prende un voto come 
questo. Forse giusto un'idea, un concetto che però è stato 
realizzato in maniera assolutamente inadeguata, oppure 
una caratteristica innovativa in un mare di banalità. 

3039 

Niente da salvare, niente che possa minimamente interessare 
anche il più grande appassionato cultore del trasli. 

2029 

Un costoso sottobicchiere argentato da esibire come massima 
espressione del proprio ego. 

Il foro in mezzo lo rende poco adatto pure a questo, 



Un costosissimo freesbee. 

Non lo vorremmo in casa nemmeno gratis. 
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"Àlvin super star. Al via rock'n roti. 

Sfavillante. Stravagante 
Àlvin rock'n roll, Alvin superstar. 
Stravagante. Sfavillante'', 
(tratto da Sonetti III, dì Cristina D'Avena) 



in questi giorni ci gennaio clamo 
rasamente t eo ci caricare armi, 
nonna e bagagli e portare la lami 
glia In gii a al lago o al imi.- è pra¬ 
ticamente un obbligo. 

Durante sa noiosissima giornata, 
cosa c’è di meglio che scrivere un 
bella attera per la PCZeta Mail? 
Inserito il papiro rn un apposita 
bottìglia, non si dovrà fare altro 
che indicare suiretlchetta nudi riz¬ 
zo PCZETA Mail c/o Studio Vìt- Via 
Ricolti i !> - 20156 Milano e 
rnmergere la suddetta bottiglia nel 
primo specchio d'acgua/lavandì- 
no/pozzangbera che v traviate 
davanti. 

Saranno i potenti mezzi cel V'iT a 
far navigare la missiva di pozza in 
pozze, di naviglio in naviglio tino 
alla ridente Bovisa. Sono anche 
graditissime bottìglie vuote eli 
messaggi ma piene d Cognac, 
Brandy, Metanolo . evitale ir quel 
caso ci indicare il mittente o vi 
chiederemo affettuosamente d 
ri pelerà il gesto. 

Le bottiglie elettroniche potete 
accelerarle a zeta^studìovir com, 
ma tassi in vdj eviterei di usare la 
fionda... 

Se avete urgenze da comunicare 
potete passare e trovarci sol sei ■ 
ver italiano Muori ai Ultima 
Online,., se trovale la casa allora 
suonale. Se non saremo troppo 
stanchi verremo ad aprire. 

Ibi lino molto pii; caotico e. In 
questi giorni fibrillante dì melensi 
sentimenti è ìt fan studio-vii il 
newsgroup che qualche deboscia¬ 
te decise di dedicare a ! lo Studio 
VII e che oggi espila ogni argo¬ 
mento tranne quelli per cu era 
sialo Inizialmente creato. Non vi 
tate Intimidire baila mola di mes 
gaggi e da riferimenti che non 
potete capire. 

Vi basterà un raduno per mettervi 
in pari. 

Ali, e i p mi lo che vi srete appena 
persi è state l migliore ni tutti, 
erge in ginocchio sui orci e capo 
cosparso di cenere 


LA VITA V UNA COSA 
MERAVIGLIOSA 
i VA VISSUTA 
INTENSAMENTE 
GIORNO PER GIORNO 
Cari dola amici. E' belici ogni 
mese ritrovarci qui. 

Tutti Insieme, torse distanti 
mais ria mente, ma tanto vicini 
coi posi ri piccoli cuori In questo 
inverno fredde freddo, è bellissi¬ 
mo immaginare di stringerci 
teneramente tutti assieme. 
Tenerli pe; mano Toccarci. In 
questo 1997, un po' padre e un 
po' aguzzino, ci impegneremo a 
recuperare antichi valori, cose 
perdute da tanto, forse troppo 
tempo, Si amici, se saremo uniti 
in questo nostro sulfureo tepore 
emozionale, ci riusciremo Se ci 
abbracceremo forte forte senza 
mai lasciarci, se saremo come 
una cosa sola, ritroveremo den¬ 
tro di noi tutte quelle cose sem¬ 
plici, ma buone, che ci rendono 
degni di questa meravigliosa 
vita. Cose semplici, ma bellissi¬ 
me Un bambino che ci dona un 
fiore. Un romantico tramonto 
visto in- videocassetta Un cabra 
che accudisce II suo cucciolo, 
Due scambisti che sr amano 
teneramente. Un goniometro. 

Che micidiale dolcezza... 

Alessandro “Girono 1 ' Goti 


TOH! UNA IETTERÀ! 

Ehila, salve Mi chiamo Briareos. 
.aka Luca. 

Mi sono deciso a scrivere questa 
lettera e tutti gli errori ortografici 
che comporta dopo aver vista il 
numero di Gennai a di Zeta. 
Volevo parlali della nuova che, 
armena per me, è iniziata. Non 
so dire con precisione quando 
sia iniziata, farse quando ho 
acquistalo MechWarrior 3 quan¬ 
do Microprose era c a stata 
comprata da Ha&bro e la Fasa 
Interactive dalla Microsoft, 
facendo nascere un'Intesa e 
MW3 e rimandando qual 
MochVVarricr della Fasa 
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RUMIICHE PC' 


"Di volare a bassa quota, non a sto". 
(Giuseppe Ungaretti) 


Interactive...ah beli, Queste è un 
pò OT, ma pop il latta che la 
Hasbro abaia deciso di cancella¬ 
re il settore simulazioni di volo 
c'entra, . MW3 è un gioco com¬ 
merciale, die prendo In minima 
con siderazione il mondo dì 
BattleTecifi e quello che : 
MechWarriof d tutto i mondo si 
aspettavano... Fata 4,0 si dice 
che sia un prodotto di nicchia 
(anche se voi avete scritta In un 
Rumori di Fondo che le vendile 
sono state astronomiche... ado io 
fa mente dell’uomo una con¬ 
trae! diziong unica :), e 2.200 
persone sono in fila airufticio di 
cllocanento . -j: per li co legarci 
a queste prandi case che pensa 
no solo al guadagno la Fasa ha 
pubblicato la terza edizione di 
MechWarràr (il gioco di ruolo) 
cer tarlo mogi o aderii e a quello 
che MW3 (il videogiocoj propo 
ne va... mo Ito probabilmente per¬ 
chè Bill Gates valeva più soldi. 

E la MediaSet si metto a tra¬ 
smettere Pokamon. facendo finta 
di non sapere che una puntata 
ra causato una serie di attacchi 
di epilessia, salo perché 
Poterne -1 è una delie serie che 
in Giappone va forte...e poi le 
royalties che giochi cerne Super 
Smash Brothers possono portare 
non le hanno considerale, no,., 
sa questo può far piacere alla 
parte dii me che ama i cartoni 
tu farebbe più piacere se la 
Dynamic facesse uscire 
Evangelico puntualmente), me 
nel mondo dei vldeogiochl cosa 
significa? Niente cu 
VlechWarrlor 2 (il 2, non il 3) d 
MechCommandar, niente più 
HomeWoiid, ma scio cloni dr 
Tomb ftaider d liberi um Sun e 
i fr uì a tori di vaio alle Nuvaiogic 
Che schifo Scuote ma questa 
attera era solo per dire questo. 
Che Schifo. 

"erto ci sarà sempre qualcuno 
che produrrà dei BlackfiWhifè o 
dei Rogue Spear, ma carne 
potrebbero essere accettali da 
ui a mandria rii giocatori abituati 
3 Quaka e Tomb Ra der? Questi 
quesiti li iascio ai posteri, visto 
che 13 anni sul groppone sono 


tanti ad il gambino tira; alla 
prossima gente, che sia per 
posta elettronica su ICO sulla 
MSZone (con MW3) o su WON 
(con Home World), 

Brinreos KerensKy 
e-maili larkwolf@tin.it ICQ 
QIN: 40534369 

Ehi campione! Sai proprio come 
colpirmi dritto ai cuore, di? 
Dìscofaccio! Ormai lo sanno tutti 
che amo i giochi cosi detti 'di 
nicchia '. Non perche siano 
migliori che poi mica è detto - 
quanto per si fatto che sono r se 
mi passi ii (emdne. "di nicchia ". 

10 stesso sono molto di nicchia, 
a detta del mio analista. 

Mi trovo d'accordo con te su 
tetto quello che hai espresso e 
anche sulle eventuali cose che 
hai taciuto. Probabilmente per 
non farmi male, E ' vero, i video 
giochi stanno rapidamente cam¬ 
biando il mondo io dicava già 
un ètnico proverbio toscano: 
tira più un paio a Fifa che un 
paio, di bovi". Ma che tare se la 
maggior parte dei pubblico non 
distingue un film di Piccacelo!a 
ha due film di Pieraccìooi. e 
pero vuoi sentirsi intelligente? 
Beh, facile; nobilitare ii tutto a 
dotano di un retrogusto intellet¬ 
tualoide e, appunto, "nicchioso" 
Ok, te ia faccio ancora più sem¬ 
plice. Ti è mai capitato di fare 
una visita inaspettata a degli 
amici e/o parenti e/o Enzo? 

Ecco. allora conoscerei di certo 

11 teorema 'pasticcini unghere¬ 
si: No? Allora te lo enuncio io. 
Cosa succede di regola in quei 
casi? Suoni. La zia loie apre la 
polla. "Mano, da guanto 
tamponi". Poi ti fa mettere a 
sedere nei tinello buono ìcIiu poi 
è Punico), quello con le poltrone 
in pelle di spigola ancora cel- 
lophanate. “Se no si sciupano", 
dice ia zìa Anche ii telecomando 
delia Mivar 14 è ceiiophanaio. 
'L'uno è RAIl il due RAI2, il tre 
Teie Maremma, ma sì vede 
male, . 1 si spiega paria millesi¬ 
ma volta la zia neanche tu Tossi 
if nipote scemo. Arriva io zio. in 
capotta bucata r a si siede con 


te, Pariate di calcio, donne, 
motori u cinema neorealista. La 
zia è di là, ma presto rientra, 
con un vassoio di pasticcini A vii 
un vassoio latto di pasticcini, ma 
- incredibile - proprio un vas 
soio con sopra dei pasticcini! La 
zia ti dice: "Sentili, sono pastic¬ 
cini ungheresi!" Tu pensi: 
"Mmmmh, ungherési! Mica pizza 
e fichi'. L’aspettativa è tanta 
Ne prenos di quelli fatti di pasta 
di mandorle con ia ciliegia verde 
candita sopra ù le io metti in 
bocca. Mastichi. 

La ciliegia e) firn, la pasta di 
mandorle anche Imitasi dei 
classico biscotto da due soldi 
con la colata dì mastice aroma¬ 
tizzato sopra . Il bpìcu pasticcino 
in busta li caratteristico biscotto 
"Finissima pasticceria Castellani 
Ennio" da Hard Discount, ita 
buste miife lire. Made in Susta 
Arsizio , ovviamente. Ma ia zìa - 
schiantasse! ('aveva detto che 
erano ungheresi. Certo. La cri¬ 
minale ha fatto leva sulla tua 
accondiscendenza. Ungherese = 
straniero = d'importazione = 
ricercalo - buono. Mica c T haì 
riflettuto sopra, ma hai dato 
incondizionata fiducia alla sguai 
Hda mentecatta! Senza neppure 
accorgertene hai realizzato che 
quei biscottaci avvelenati fos¬ 
sero in realtà finissimi pasticcini. 
Che poi mica è detto che 
l'Ungheria debba essere famosa 
proprio per i pasticcini'' 

Insamma, basta ilare una nazio¬ 
nalità straniera ad uno scadente 
prodotto alimentare, per renderlo 
appetibile. Cosi non rischi men¬ 
to, Non h piace li supere di quel¬ 
la vodka? Ab cerio, è una vodka 
cilena Particolare nei sapore, 
esotica, di "nicchia", mica per 
tutti sai? Così succede nel 
vìdmgìochl La casa produttrice 
tende sempre a ‘ài sentire più 
figo ed intelligente Putente di un 
suo prodotto. Poi sforna il gioco 
per cerebrofesi, ma ci spende 
sopra un sacco di beile parole. 
Finisci che , mentre fai arrampi- 
care Lara Croft sui cornicione 
azteco delia grotta di Enomis 
Attelos, credi in realtà distare 
coercizzandu la catarsi marnila 
già fatta tre numeri fa). E ti senti 
intelligente come dopo aver 
bevuto un Chinotto. Quante 


software house promettono un 
gioco che unirà gii appassionati 
di GDR e gli amanti deli àrcade 
più sfrenato? Tante . troppe. 
Quante poi riescono ad accon¬ 
tentare la prima categoria di 
giocatori? Nessuna. E la secar,- 
da? Qualcuna. Altre volte poi si 
sente dire: ‘Questo gioco sarà ia 
manna sia per i più navigati che 
per i meno esperti dei genere ' 
Chissà come mai. puntualmente, 
i primi finiranno per restare 
sempre scontenti. Hai mai ietto 
nella locandina di una vanzinate 
natalizia a caso l'avvertenza 
Attenzione 1 Film razzista, sessi¬ 
sta e macbista. Comicità peco¬ 
reccia da quattro soldi. Solo per 
cerebrofesi frustrati"? Potrei 
continuare ancora, ma poi 
Merco Fiselionro (da ÌUan.stu¬ 


dio-và) dice che som tedioso, 
quindi /a finisco qui 
Ah, un'ultima cosa: Patty Pravo. 
Che c entra? Bob niente, infatti 
l‘ho scritto giusto per giustificare 
una foto che ho intenzione di 
mettere qua intorno. 

Non {arci caso, 

Non posso salutarti con un 
Bacid/BactcmòKiss/Kisseftmi per¬ 
che di là mi sa ' che si sono 
accorti che li parodiavo ed 
nanne quindi cambiato i saluti 
hnaii dai numero di Gennaio 

Nei secoli tuo, Gizma. 

LI CASO L APOSTA 

Seguo PC /et?. = Zeta = K (otd) 
da marnili anni e ho sempre 
apprezzato particolarmente le 
"introspezioni psicologiche'' delle 
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risposte di Zeta Mail. 

Non Ilo mai scritto a Zeta ma lo 
taccio ora solo per dire la mia; 
non apprezzo poi niente le 
risposte di Alessandro "Glzmo" 
Cori alle latterie, mi snervano 
fortemente, Vorrei più seri sta 
Arile risposte e meno 3 apertici a - 
li tè, in pratica risposte Intel 
li genti. 

Edoardo Mazzetti 

Posso peccare di superbia, ma 
non credo dì occuparmi detta 
posia in maniera non intenden¬ 
te, E ■ una mia ben precisa scelia 
dì impostazione quelt'a ili togliere 
serietà e intoccabliità a que¬ 
st'angolo e di preporre una sona 
di meta-posta; una Z- Maii che 
parta di se stessa, 

Superficialità? deh. se Questo 
spazio (Sofia rivista cammina 
suite proprie gambe e spesso si 
svincola dalia mera ietterà, non 
per onesto deve essere tirato vie 
nella sua realizzazione, 0 alme¬ 
no. tirare via ' non è nei mio 
stile . Dietro ad ogni numero 
celia posta, ma questo io so solo 
io, c e sempre m gran lavoro e 
una lunga selezione di idea. Per 
me è un piacere indicibile occu¬ 
parmi di questa parte delia rivi¬ 
sta, e eoo ho mai partorito 
20 QQÙ caratteri cosi, tanto per 

fare Certo lo stile è opinabile, 
ed ho accettato degù indubbi 
risch! nello scegliere questa pre¬ 
cìsa impostazione, ma i equazio¬ 
ne pinomiale secondo la quale- 
uria risposta poco sena debba 
essere par tona una risposta 
non intelligente (quindi stupida) 
non trovo che sia davvero un 
grande assioma. 

Adora tutto n demenziale è stu¬ 
pido? L'umorismo nero è stupi¬ 
do? E Pautoironia? Basta pensa¬ 


re ad Elio a Sanremo 
'La terra dei cachi" fu acclama¬ 
ta proprio da chi in realtà era il 
vero bersaglio di quei sagace 
pezzo. Tanti dissero ~E " vero, 
Titafia è proprio cosi. Viva Elio!". 
Pazzi! Gueiia canzone non face¬ 
va la parodìa deìt 'iiaìia. bensì 
deià tipica satiro italiota e di chi 
ci faceva delie grasse e compia 
dote risate sopra' Elio scherniva 
in modo sottile, ma non senza 
un sano disprezzo, una serica 
dozzinale, grossolana, gratuita 
mente polemica e populista, 
proponendo un pezzo che faceva 
delia stesse identiche caratteri¬ 
stiche ìf prc/pno punto forza. 

Ogni chiave di lettura diversa 
(compresa quella, errata, che in 
realtà hanno trovato : piu}, 
avrebbe reso quel brano la 
squallida somma dui trash in vo¬ 
lontario, Cosi conre invece, 
uscita essere una canzone 
impareggiabifmente intelligente 
e pungente, nella suo ìncontenl 
bile demenzialità. 

La cosa si è replicata con una 
nuova canzone degù Etti, ovvero 
la recente Presidance " {guest 
star: Raffaeli a Carrài. Buio che 
questa 1 tolta il gioco è risultato 
un po ' più scoperto tforse per 
venire incontro ali'ottusità dei 
grande pubblicali. ed molti hanno 
detto: 'Questa è satira politica 
da quattro soidi! Andatene lì 
cachi!". Difficile farsi capire da 
una frotta di mangiaspaghetu 
alio sbaraglio. Beh. certe vette la 
in stozza non ha proprio limiti. 

Ma torniamo ai caso /-Mail. 
Personalmente erodo di non aver 
scritto nulla di memorabile, ma 
io credo nemmeno di stupido e 
superficiale. Non mi ritengo 
corto incapace di partorire rispo¬ 
ste. per cosi dire, serie. Spio che 


decido di non farlo, 0 mèglio, ho 
spedo di eliminare ogni seriosità, 
e di limitare anche la serietà. Ma 
chi ha detto che una risposta 
non seria debba essere per forza 
stupida? Penso che la Z-Maii 
dell'era- Giano non possa de fi 
nirsi né superficiale né stupida. 
Può essere considerata poco 
scria, sbilanciata, snob onanisti- 
ca. compiaciuta. Ma ne ' stupida 
n&‘ superficiale. Questo è. senza 
alcuna finta diplomazia, quello 
che penso. 

Saluti. 


01 IVI COLTURA i ZEN: 
UN'UNIONE IMPOSSIBILI? 

Ola a todos E 1 da febbraio ebe- 
ho ripreso a comprare la rivista, 
e la trovo sempre la migliore. E 
da febbraio che mi sono ravvici¬ 
nato al mondo dei videogiochi 
Infètti 1 miei ss sono decìs a 
pensionare il vekkio 386 (Qual¬ 
che offèrta?} e cassare all'ultimo 
ritrovato della tecnica informati¬ 
ca che dopo 7 mesi Inizia ad 
nvekkiare. Ravvicinandomi dopo 
3 abbonda ut anni di latitanza 
dal mondo video Indico e dalla 
vostra rivista (chiedo perdono), 
sceravo ni trovarmi ir un eden 
nel quale giccabilità, grafica 
mozzafiato sonoro da paura e 
fantasia convivessero tranquilla 
mente. Invece, sono rimasto con 
remare in bocca, giocando a 
giochi tipo Midtown Madness, 
Tomb Raider e altre cioiecate 
Ma mi sono commosso quando 
ho visto FalcoTi 4 0 (le 8Q.P0Q 
spese meglio deala mia vita 
insieme a quelle per Falcon 3.0) 
0 Gnm Fandango. 

1 - allora mi sono chiesto: "Ma 
non è cambialo assolutamente 
niente da quando si giocava a 


Boom e Ultima 71?” Se t pro¬ 
gresso tecnico lia dato un sacca 
di nuove possibilità espressive al 
giochi, coni'è erte i buoni giochi 
si contano ancora sulle riita d 
due mani, nonostante tutto que 
sto ben di dia di GRAFlGAFSO- 
NOROTREDC-I' a disposizione!? 
Sarà mica che c'è carenza di 
idea buone!?!? Con questo non 
voglio dire che si stava meglio 
quando si stava peggio, ci man¬ 
cherebbe, sole che mi pare evi¬ 
dente che con l'alìargarsi de' 
mercato dei video-giochi per PC 
e con l'aumentare dei costi rii 
sviluppo, nessuno se la senta di 
rischiare con novità eclatanti 0 
rivoluzioni, come era successo 
per Ultima Vili rispetta ai prece¬ 
denti, 0 con lo stesso Quake 2. 
Ormai mi pars evidente che ca 
troviamo in un periodo ci? stasi, 
nc-l quale 1 giochi cori valine idea 
di base sono poch t ciò mi 
dispiace un sacco, però è brutto 
trovare che ogni giaco di guida 
arcade sia troppo simile a quel 
l'altra, e che le uniche differenze 
stiano nel fatto che andando a 
sbattere, la macchina si ammac¬ 
chi 0 nelle tracce di gomma sui 
I asfalto lasciate dopo una curva 
falla col treno a mano tirato. 

3 incerarne 11 té mi pare troppo 
poco. Forse sarà dovuto al tatto 
che il giaco in single player ha 
raggiunto il suo massimo. Per 
esempio, lo stesse Alpha 
Centauri, per quanto sia un bel¬ 
lissimo gioco, risulta essere un 
Civilation cori la grafica rifatta a 
con più mezzi- & strutture a 
disposizione In multiplayer sau¬ 
ramente è un'altra cosa. Oppure 
pensate ad un Alpha Centauri 
nei quale uno 0 più giocatori 
fanno là parte degli umani eri 
altri la parta delie torme di vita 
del pianeta (funghi, vermi tele- 
pali eie). Auguriamoci che 
Quake 3 sia quella rivoluzione 
che promette di essere, perché 
mi sembra che ce ne sia biso- 


"II Nome Dello Rosa", 
(di Umberto Eco) 

gno, e. anche che qualcuno 
come la LucasArts continui a 
fare avventure come le ha sem¬ 
pre faste, ossia b e li i ss bue. uugu 
randomifcl) di non trovarmi mai 
di fronte a un Grim Fandango 
ne( quale devo andare a sparare 
e basta, 

Chiedo troppo??? i con questo 
è tutto, Ciauz 

Davide McSis 

Te ìo dico molto sinceramente: 
io a questa lettera nemmeno 
volevo rispondere. Ma ha insisti¬ 
to Matteo "Matteo Camisasca ' 
Camfsasca e I ho fatto. 

Tuttavia questa missiva contìnua 
a darmi sui nervi non poco. Qhè r 
[invidino. che storia è?!?! 
'‘Vecchio" e 'invecchiare" sentii 
con la K al posto della C?f?i 
Ma che sbarbinata è questo? 
Mica sarai uno di quelli che 
dicono che fa vita fa schifo e > 
fianchi anche (battuta per fotti, 
che piace ai bambino come ai 
nonno). "Ho visto fi Corvo . 
Diavolo, che gran ffimt Non può 
piovere por sempre. No,, il pro¬ 
blema è che sono diverso dagli 
altri. Troppo più sensibile. 

Ascolto dim Mortiseli e quindi 
non ho paura delia morte. 

Non voglio adattarmi a questa 
società bastarda. No, non sono 
un disadattalo, sono un crepu¬ 
scolare. I mìei occhi si perdono 
nel buio di una notte ancestrale 
senza respiri eterei di moltitudini 
ormai perdute. Sono un angelo 
caduto, un iupc solitario . Sono 

dannato.,.. .... Bellini, ‘stt 

Rayban? 

Mica sarai uno di questi, eh? A 
me, fuso delia K ai posto delia 
C ha Sèmpre dato i impressione 
di maledettami in svendita un 
tanto al chilo. Quindi cerca dì 
regolarti la prossima volta, per¬ 
che per adesso, come direbbe 



Pwhi latine die gii “Eliti & le Sitai# Tese* ft«jli dtml 7D r erano (anelami con un olirò none: "Mario Bazar". 


"E proprio dagli esempi che abbiamo appena citato 
è possibile dedurre che E—1 
ma passiamo ad un altro interessante aspetto 
della questione [*.*]". 

(tratto da "Le nuove realtà dell'Ufo logia", 
dì Leopold McMullin, Ed.Frisma) 
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Dn die mondo é mondo,. il maidiw italiano ha un iab chiodo ftiia: Miuftown Madre», 


Guido Nicheli, enne cì esse, 
Comunque seppi che la me mfl 
ha scatenalo un vero e proprio 
putiferio Qui in redazione E (e 
discussioni che ha apeno conti¬ 
nuano ancora Aspetta Non ti 
esattele. E' solo che Opera non 
riusciva a visuaìizzarte. mentre 
Netscape ed Expforer sì. £ non 
capivamo come mai Tutto li 
Ma veniamo alia tua missiva. Tu 
non ti iimitì e sostenere che si 
stava meglio quando si stava 
peggio, Pensi ci dici che secon¬ 
do ie si stava meglio quando si 
stavo peggio di adesso. Ma il 
tuo è un sillogismo improprio, 
che si morde la coda e non sta 
m piedi Praticamente la mucca 
pazze. Che dirti? Beh. io sosten¬ 
go che. a fare i grandi giochi, 
non sono cerio i motori grafici 
all'avanguardia, fantastiliardi di 
poligoni e dump mapping a pro- 
testone. Niente nebbia volume¬ 
trica o mottits'Aturo, guelfo che 


veramente conte in un videogio¬ 
co è ben aitro! Cosa? Beh. mi 
pare cimo fa confezione. £' 
incredibile quanto pochi siane 
oggi ì giochi a proporre la beila 
scetoìa classica, la famosa due 
pezzi. Quella con base e coper¬ 
chio. L'unica capace dlconser 
vate intatti all'interno, jmprigio- 
nandeli. gii odori tipici di un 
periodo delia nostra vita. C'è 
queita che sa ' di "Esami di Terza 
Media 1989" e quella che odora 
di "Quando stavo con 
Francesce ". Bisogna anche dire 
che se questo tipo di scalcia in 
Italia è ormai merce rara in 
Inghilterra e in Usa sembra addi¬ 
rittura scomparsa. 

Oggi sono ben piò trend/ te con¬ 
fezioni più disimpegnale e, alio 
stesso tempo disimpegnanti. 
Nessuno ormai chiede piu dì 
instaurare una vera relazione 
con te scatola di un videogioco. 
Malati 1 Una volta invece succe¬ 


deva. Nell'odiente realtà dei 
packaging sono molto diffuse, 
invece, le tristi scatole con l'a¬ 
pertura in aito, quelle con io 
scheletro di cartone all'interno e 
con una timida piastificaturù di 
cortesia. 

Le confezioni in cui si piega 
subito u irrimediabilmente II 
lembo deli'apertura all'atto stes¬ 
so della circostanza-apertura 
anche se ci stai attento. Un 
lembo che tra l'altro, non sazio, 
ben presto si sbeccola anche ai 
vertici. Una scalcia che sembra 
quasi volerti dire- "Ti omo. ma 
non è per semprer. Che infinite 
tristezza Ma bisogna ricordare, 
condannandola, anche te scatole 
dalia copertina sillabile: una 
confezione standard e una fascia 
stampata che cambia da gioco a 
gioco. 

Troppo tacite' Per cento carte ci 
spetterebbero anche ì (itegli 
d unghia del programmatore 


capo od invece ci ritroviamo a 
maneggiare una scatola prefab¬ 
bricate sempre uguale per ogni 
gioco distribuito dalia una data 
casa Una confezione che sarti 
óra volerti dire: Non Illuderti 
Sono la ragazza di tutti. Avrei li 
mìo corpo, ma non il coupon 
allegato per ordinare t Mini Eook 
con io sconto " Va ' meglio inve¬ 
ce con la rassicurante scatola 
con l'apertura il libro, un po ' 
mamme e un po ’ benzinaio 
Almeno apprezziamo il tetto te 
casa distributrice sì sia impe¬ 
gnata a doterta di un'anima in 
plàstica per renderla piu robu¬ 
ste. Peccato che , anche queste. 
ormai si trovi un po' coi lumici¬ 
no. E' la tipica scatole che serri 
bra vederti dire . Non me ne 
frega niente ss ce ne sono state 
aftre prima di me. Adesso sono 
qui, piccolo utente mio La piu 
rara resta io confezione con l'a¬ 
pertura laterale, a scorrimento, 


quella a me' di cofanetto. Queiia 
che traspira non velie vegus da 
ogni poro. Mi intristisco a pen¬ 
sare che è di j- tempi del Barn s 
Tale Construction Kit che non ne 
vedo una valida. Una che non 
sia un patetico clone dei racco¬ 
glitore dì Tutto Scasse No 
Prohìem. 

Per &empre 1 tuo Giimo. 

I caratteri a mia disposatone 
volgono al termine ma desidero, 
una vetta tanto, essere ser?o 
aneti io. Faccio quindi a tutti un 
augurio vero e sentito Spero 
con tutto il cuore che nella vita 
di ognuno di voi possa esserci 
una scotola. Anche da budget 
game, non importa. E vi augure 
che con essa possiate passare 
tutto 11 reste della vostra vita. 

Voi. una scatola, e attorno il 
mondo. 

Ciao amori, al mese p rasa imo. 
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internazionali dove aprire il vostro 
lorale, scegliete [ arredamento, gli 
ingredienti per Le vostre pizze e il 
personale da assumere. Avrete contro 
dì voi la malavita organizzata che 
tenterà di taglieggiarvi e di usare 
il vostro locale per il riciclaggio del 
denaro. Una lotta senza quartiere dove 
nessun colpo è mai troppo "teso". 
Scegliete razione^fiiSSSS 
in vendita per sole 35,000, 


amie 


www. din amie, ii 
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NUON ("NEW-ON"): 

LA CONSOLE FACTOTUM 

In via di sviluppo una nuova macchina versatilissima 



Non e uns ncws che riguarda i PC. 'apettL ra 
di questo mese, ma proprio per questo è 
ancora p ù Importante per I mondo vkfeoiud - 
co Immaginate rii attaccare al '/ostro televiso¬ 
re un lettore DVD ette sia anche -dotalo di un 
potentissimo hardware ir grado di far girare 
Joy i ottimi Viflecgiochi 3D... in più questo 
scatolette è anche in grado di comportarsi 
cerne una. Web TV matto evoluta e permette il 
nrcwsìiig WWW ù il servizio e-inai-; già che 
c'è tu ridona anche da videc-telefonc- . e 
ovviamente sarà possibile anche connetterci 
una tasto, una stampante, uri hard disk e 
avrà un'Interfaccia audio in gratto di gestire 
file midi e wav... Questa è Nudi! L'idea è 
cucila di mettere in casa al grande pubblico 
un'apparecchiatura che gii serve e che- può 
capre; una -cosa come un lettore DVD per 
esempio, che in più abbia molte altre funzioni, 
ciia magari al!'inizio non interessare, ma 
intanto ci seno. E' ?a vecchia' storia del cavallo 
di Trote rivisitate in maniera parifica: per met 
;ere in casa agli utenti una cosa oh* viene 
vista con sospetto, bisogna mascherarla e 
nasconderla in qualcosa che conoscono tutti 
e di cui si fidano Ma perché questo? Non è 
aLOELstonza diffuso il mercato Videoludico per 
non spaventare 0111 nessuno? Negli LISA \ò 
penetrazione dei videogioch ne' mercato na 
raggiunto l'ottima guato del 30% ma fl video¬ 


registratore. per esempio ito invece una 
penetrazione nel 100% 0 quasi c e quindi un 
enorme mercato da sfruttare, li DVD è lo 
standard del futuro ed Entrerà presumibil¬ 
mente, in tutte le case prima c poi; da porte 
ara iì mercato consti 3 é comunque divise tra 
almeno tre grassi produttori saldamente inse¬ 
diati lì soliti Sony, Sega e Nintendo) ed aitr 
ciré premono alla porta. Se qualcuno riuscis¬ 
se ari infilare una console nelle case dulia 
gente facendola passare per un DVD si assi¬ 
curerebbe un mercato gigantesco potenziai 
mente in grato di Sbaragliare qualunque con¬ 
corrente. Anche lu Playstation 2 sarà in grado 
d leggere 1 DVD, ma Nuoti ha un'altra catta 
tto giocare. Non è limitato a un produttore 5 a 
un marchio come sono le altre! Non è una 
console in realtà; e piuttosto urto tecnologia. ' 
VMl abs hanno sviluppato e brevettato Nuon u 
hanno ni /iato a dare in licenza il loro lavoro ai 
fabbricanti m semiconduttori clic dovranno 
produrre I chip, e alle grasse aziende di elet- 
tronca di consuma ohe dovranno integrarlo 
rei loro lettori DVD, Oltre a questa hanno 
prese contatta con i produttori d software per 
avere de : giochi disponiti alla data di uscita 
|elte prime macchine sarebbe stupido trovar¬ 
si senza titoli per allora, fra 1 pri mi giochi m 
uscita avremo Tempest 3000 di Jeft Minter, i 
gioco di corse Merito Karting, n ctossico Mysi 


il simulatore di Medi lm Sartore vari altri. 
Quanto sarà potente il Nuoti? I b&nchmark 
dicono eh-.: Ito una potenza ni calcolo larga 
mente superiore ad un P2 a 300 Mhz, me 
dello cosi significa poco. Perché s produttori 
ni DVD dovrebbero guardare con favore a 
Muori? li realtà pare che produrre una rrtac 
china che sfrutti questo nuova tecnologia non 
sia pel molto più cestoso che costruirà con !e 
tecniche attuati: il potente chipsel soppianta 
I 1 hardware attualmente n 1 piegato nei DVD e 
riesce a offrire 1 prestazioni superiori anche 
nette decodifica DVD stessa. D atra parte te. 
pcsatalilà 01 offrire un sistema molto piu ver¬ 
satile a un prezzo solo di pece superiore 
dovrebbe fare gola a molli produttori, L'idea 
dei progettisti non è di lare di Nitori "solo" 
una consoie: dichiarano esplic farcente di 
voler puntare e diventare lo standard fleti'in- 
trattenimento video, e quindi anche de! video 
gioco; tento più die i giochi saranno su DVD 
e quinti avranno prezzi paragonaci 1 a quelli 
deile altre console. Se non sbagliai™ (ma 
andiamo a memoria) questo è il quarto tenta¬ 
tivo del genere- e 1 precedenti non hanno 
riscosso un successo clamorose... Ci riferia¬ 
mo al Cd-i di Philips, all'Amiga Cd-3? e ai 
3D0 (urto tecnologia da dare ir licenza, prò 
□rio come Nuon). Rispetto ai predecesmn 
Nuoq ha il va maggio deil'e^iertenza e la pos¬ 
sibilità di penetrare presso il grande pubblico 
al fianco de te tecnologia DVD, ossia affian¬ 
cando b supportando quello che d verrà ben 
presto io standard 1 tempi? La Tedi ba ini¬ 
zierà a inducisi e la tecnologia Muori nei suoi 
predotti entro il 2000. e anche la Motorola ci 
sta lavorando sopra. 

ratto questo, naturai mente è stato valutato a 
tavolino (tal VMLabs.,. Non s noi detto che le 
cose vadano come sperano loro, 3DG ne sa 
qualcosa... 
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] migliori giochi di sempre 

1100 DI EDGE 


Édgc è una rivista inglese che, pur non 
essendo venduta come altre concernenti, ha 
sempre fatto della qualità e del suo stile 
fuori [falle righe In sua ragione Ci essere 
Visto che ormai per tutti siamo nel ventune¬ 
simo secolo o terzo iti Ifenn c che dir si 
voglia il'unico che non è d : accordo è fi 
calendari, che continua ad affannare che il 
secolo finirà il 31 Dicembre se! 2000 ma 
per una cosa così importante coma la date 
non vorremo mica dare ascolto al calendario 
vero?} iniziane- a fiorire i bilanci di onesti 
primi due millenni di storia videofudo,, 
che poi si limitano agli ultimi 30 anni ma va 
bene lo stesso, 

Ldge ha raccolto personalità eminenti {svi 
lappatoli e manager) del mondo risi video- 
giochi e ha stilato u-ia classifica dei 100 
migliori di Mi i tempi. Vi citiamo questa 
classifica perche non è l'idea d? un giornali 


sta che si è alzato male in mattina, me il 
cDmpondium dall'opinione di gante molto 
"dentro" al mondo dei videogiocW, Per ovvie 
ragioni di spazici non la pubblichiamo, ma il 
PC ne esce pesantemente ridimensionato 
come macchina da gioco; pensate ette su 
1 0C tifai. appena 13 seno siati orici nana¬ 
mente pubblicati par PC (contro i * 1 pei 
Psk, i 10 per SNES e i 23 soin-op); ma la 
sorpresa è che il vero vincitore della classifi¬ 
ca è il Nintendo 64 che conquista i primi tra 
posti con Zafda&t. Super MarktfM e 

A Regi lire c'è ìetris (4) nella ver¬ 
sione Gamete/, Gran Turismo (5) per Ps* e il 
“nostro" Quake 2 (6!i Airi tifai PC in classifi¬ 
ca sono Haff-Ufe (9j, CMìzatioti 2 [12). Total 
AnniFiitationfà), GP2\22) X-Con:(2 3), 
Pensate che cuesta classifica sia totalmente 
sballata? Tenete conta che, come detto, 
sono esperti., molto piti di noi. 



(Ina news veramente ila "pettegoli" 

DAIKATANA: 
NIENTE NATALE 


Paro che alla IGN Sterni di John Remare a 
siano messi di buzzo buono pur cercare di 
consegnare Daikatena entro al fine dell'anno 
scorso; troppo interessante il mercato natali¬ 
zia per mancato! Naturalmente ora sappia¬ 
mo che non ci sono riesciti ipurtreppo le 
news di gennaio rannero scritte srima di 
Natale e, fino alla vigilia, fa Eidos non aveva 
smentito l'usata). Adesso alla IGN affermano 
di aver preferito essere sicuri della qualità rie! 
proprio lavoro anche a costo di ritardare fu 
scita; in realtà le solite “voci 1 (che rame 
sapute é facilissima raccogliere in Internet. 


spesso si rivelano anche fondete, ma non si 
nesce mai a capire da che parte arrivino) 
parlano di un intreccio molto diverso: la IGN 
avrebbe tentato di ottenere un migliore tra tta 
mento economico dada Eidos e portar que¬ 
sto avrebbe presentato ta versione finale di 
Daikatanaai proprio publisher in tempo per il 
Natale. la e versione fina ■•, giudicata inseddi 
sfacente, sarebbe stata però respinta dalla 
Eidos stessa... insieme alla richiesta di più 
soldi, Solo voci che però rovescerobbero 
completamente (ed in maniera motto negati¬ 
va) l'immagine d> ION in questa storia. 


Le ultime da casa Hasbro / Microprose 
dopo le cupe notizie dello siorso mese 


HASBRO CONTINUA 















A VOLARE 


Lo scorso mese abbiamo pubblicato la notizia 
della "morte del falcar). il team di sviluppo è 
stato licenziato in coincidenza con la chiusura 
decii uffici Mfaroprase di Alani sda in 
California e di Chapel Hill in North Carolina. Si 

Hasbro, pra- 

abbandonare convitatamente il settore dei 
simulatori di volo per dedicarsi al settore 

■ bambini Pochi giorni dopo è arrivata una puntualizzazione delta Hasbro tramite un comu 
nicafa che aveva il preciso scopo di tranquillizzare i fan de. la Microprase, annunciata in 
disamo dopo le suddeste notizie. Purtroppo fate oomunfeaztarie è giuntai numero già 
r-.^.hinr.i™^ « ™ ,ì^^ì r™ jiri rnc«, (jj rita r( j D fa gitasi Hasbro 

annuncia i iliLCiiujmic: ui i lui i auuti!, iuui imo n sclujic 001 VOIO V ! UU : U, JS S£lP|J!£ ttO i IlOH 

all'occhiello dì Microprose. Ci sono in sviluppo altri due titoli dedicali al veto: GunstupeB- 

usci ran- 


restando confermato il fatte dìe. comunque, il team rii sviluppa è stato mandato a casa. 
Istrniterazione infama tea cu sono scaturiti licenziamomi c chiusura uffici) sareb- 
non tanto alla 
produzione ci giochi per 
bambini quanto all'inizio della 
lavorazione (fi nuovi prodotti 
dedicati alla linea Advancacf 
Dungeon & Dragon e Maafc: 

Thp Gatemg, Gii 

delta "Wlzards 
or me ujasi'. dovranno 

Mie mese per 
saperne di più. 
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S PC 


La stuoia di voto dai Klingon 


James liberius K rk non è morto come vi 
nanne fatto credere in "Generazioni": i 
Borri tanno rigenerato il suo corpo gra¬ 
zie a un macchinario alieno che nemme¬ 
no loro sono pienamente : usciti a com¬ 
prendere' Non lo sapevate? Kirk vive nel 
mondo di Picard e di Data, in congedo 
dalla Flotta Stellare e ritirato su un pia 
neta ai confini della frontiera rorn diana 
chiamato Chal. 

Non ce lo stiamo inventando: William 
Shatner (proprio lui) ha gsà scritto cinque 
o sei libri (pubblicati in Italia da Fan ucci) 
che narrano delle avventure ili Kirk 
nel XXIV secolo.,. Forse c'è qualche for¬ 
zatura ma è bellissime immaginarsi i 
mitico Capitatici che fa ancora la diffe¬ 
renza" , 

Chissà se vedremo mai un film o un 
video gioco impostato su quasi e premes¬ 
se... Sa invece voleste farto morire 
prima ancora che arrivi a “Generazioni"? 


Potreste provare ad arruolarv come uffi¬ 
ciala su una nave Klingon! Dopo 
Sterfipet Acatìemy (uscito alcuni anni te; 
arriva Klingon Acatlsmv. ambientato 
subito prima di Stai Trèk IV. 

Smettete di grattarvi le creste- ossee e 
sappiate che è già disponi bile una 
demo. 

La meccanica di gioco sare motto simie 
al predecessore, dovremo muoverci 
attraverso una serie di missioni che 
avranno lo scopo di permetterci di ore 
varo la nostra abilità per entrare nella 
Flotta Dell'Impero Klingon 
Il gioco in singolo prevede 25 missioni e 
oltre 40 tipi di astronavi.... Il multiplayer 
prevede sia il Ceathmatch che le missio¬ 
ni cooperative. 

Pei oro ci limitiamo a questo, anche se 
vi rimando a guardare le foto per avere 
un'idea delia grafica, che pare impres 
stellante. 





Le ultime novità sul fronte Ultima 9 

IL RISCATTO 
DELIA ORIGIN 



Su questo numero di PcZèta dovreste 
trovare una "Bérettlana" recensione del¬ 
l'ultimo lavoro desia Origin. 

Far quanto ci riguarda, citiamo le ultime 
ovità dal punto di vista tecnico a propo¬ 
sito di Ultima 9 Coma '-corderete, Lord 
3 ritish si era strumentato la nostra 
maglia nera del mese scorso per aver 


posto in circolazione la versione “beta" di 
un gioco spacciandola come finale. 

Le proteste hanno dato i giusti frutti e 
Origin ha preso una doppia decisione che 
avrà indubbiamente effetti benefìci sul- 
l'i immagine delia società: uà ritardato l'u¬ 
scita delie versioni europee almeno fino a 
Febbraio ed ha annunciate- che tutti gh 
utenti registrati riceveranno a casa gra¬ 
te damante un CD con là versione tinaie 
dei greco. Non hanno specificato altre aia 
appare, molto probabile che le versioni 
europee usciranno direttamente patch a 
te". Se avete acquistato il gioco :i ripor¬ 
ta zio ne potete ancora ricevere a casa 
raggiornarne nto, basta che vi registri aie 
con la cartolina nel usa nella confezione 
prima della fine di Marzo. 


LA MAGLIA NERA 

E chi se la menta la patente di "peggiore del mese"? Forse nessuno in partico¬ 
lare, ma o sentiamo dì poter dace tre menzioni speciali ai produttori di tre g .- 
chi sportivi che sono diffusissimi. 

Peccali veniali» beninteso, ma che simboleggiano l'atteggiamento che te set* va¬ 
re house starine assumendo verso gli utenti.. 

La pruno, ma è legata solo a qualche parola di 'troppo" sfuggita da ' , te: 

team di programmazione, è col legata al mondo ?sx: Gissi Twisv ' ‘ sag te 
del pii. bel gioco dì corse per la macchina Sony, sarebbe use i: q a 
piccolo bug, lievemente incompleto e soprattutto non ancore tostate a fondai 
Niente di grave e, probabilmente, ce solo qualche problema d tipo “cosmeti¬ 
co".,. Peccato che sulla Play non sia fattibile la jote ics r. patchgs e contropali 
ches a cui siamo abituali noi PC-isti 

La seconda menzione va alla Dinante: Multimedia che nella fratta di rilasciare 
PCCalcm 2000 in tempo per Natale non sì ara accorta iti) che, tra i vari bug a 
cuj purtroppo slamo abituati, il gioca por funzionava sulla maggior parte delle 
Voodooà in ptòcdlazione... ossia sulle schede più diffuse! C'è già una patch sul 
sito della Di n a mie (http://ww.dioamic.ib che dovrebbe risolvere ir problema. 

La terza menzione va ai fratelli Collyre, programma ton del più famoso manage¬ 
riale calcistico Gampfonsfiip Mansgst (o Scudetto come è nota in Italia). 

A detta di molti appassionati che pure le hanno appratito, il gioco è un sem¬ 
plice aggiornamento del titola dello scorso anno (senza nemmeno correggerne i 
Difetti'! venduto a prezzo pieno... 
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Uno sparatutto su "binari" 


VIRTUA QUAKCOP 



Nel mondo risi PC, g : sparatutto arcade 
a cammino precidi iti lo (corri pi lei anche 
alcune realizzazioni tecniche non proprio 
all'altezza) non hanno mai avuto molto 
successo, al contrario di quello che è 
avvenuto par le cangolo. Giochi come 
Vìrtua Cop o The Mùnse ut thè Dean 
hanno la peculiarità ohe il giocatore 001 
traila semplicemente 1 equivalente ni una 
pistola (magari con II mouse) a deve col¬ 
pire i bersagli giusti mentre il suo alter 
ego si muovo, con vista in soggettiva, su 
un percorso completamente predsfinito 
(eventualmente sono presenti alcuni bivi 
ma niente di realmente libero) Chi li ha 
provati sa che sono la quintessenza del- 
l'arcade: assolutamente frenetici quanto 
poco profondi. 



Dai Gli Iter arriva quello che è forse il 
primo titolo di questo tipo progettato 
direttamente su PC Gunfreruy! 2, in 
realtà non è un gioco: è un “mod r di 
Quake2 e dovrebbe (il condizionale c 
d 1 obbligo) essere liberamente stancabile. 
Ve lo citiamo per la sua particolarità. 
L'unica condizione ‘sine qua non" è il 
possesso del ! igtitgun d ActLab: la 
pistola da col lega re al PC in sostituzione 
di joystick 0 joypad. 

Purtroppo non si può usare il mouse. 

ProbabiImente 11 mod è.. come dire., 
“sponsorizzato"... 


II futuro del videogioto è in reto 

ANCHE LA UBI SOFT 

VA ONLINE 



Non è necessario avere un modem ISDN (che 
poi non e un modem parche ran MOdula 0 
DEModula propri tirante visto che è già tutte 
digitate) per avere oonnessfcflr ad Internet 
dignitose: un bel modem da 56 K consente 
una velocitò più che accettabile. Ciò non 
soglie che 11 gioco in Internet sia molto piu 
diffuso negli States (che uniscono una rate 
più veloce al costo nullo dello telefonate 
urbane), che da coi in Europa. Fioriscono 


comunque come funghi i siti internet dedicati 
al gioco un line anche nel vecchio continente: 
E'u tirna notizia viene dalla Ubi Soft che, In 
accordo con la Giiltemot a cu è legata e filo 
doppio (e anche triplo: óeqpe fratelli 
GulUtìmot sono i fondatori della Ubi Soft ), ha 
creato un nuovo sito per I vkteogiocatori di 
tutte il mondo. Quando il sito andrà a regime 
offrirà supporto per oltre 300 titoli' Lo trovate 
all'indirizzo www.gametoft.ccin, 


Il < od ice di Quake ri [asciato come tre e wa re 

QUAKE: IL CODICE 

analizzarlo o modificarlo. Lo avevano fallo 
IV H MI con Woifetìstein. lo avevano fatto con due 

D 00 M e lo hanno fatto ora con Quake, il 
La id Software ha l'abitudine, dopo alcuni codice e Uberamente scancabite dal icfD 
anni, di rilasciare liberamente il codice dei sito. . ammessa che abbiate le capacità 
suoi giochi a disposizione di chiunque voglia necessarie per capirci qualcosa,. 


3dfx pensa andie al Macintosh 

UNA MELA 
VOODOO 

3tffx ha annunciato di voler sbarcale in forze anche sulla piattaforma della Apple. 
Non eoa vfdegglocatori guardino con entusiasmo al Mac, ma evidentemente la 
mamma del Voodoo ha 1 suoi interessi per (ara una mossa del genere, 
ira qualche mese usciranno delle schede apposi tannane pensate per I nuovi com¬ 
puter Apple; tali schede saranno basate sulla nuova architettura scalabile di Mix. 
la VSA 1OQ che sta alla base anche delle nuove Voodoo 4 e 5 per PC. 

Nel l'agosto del 1999 3dfx consegnò agli sviluppatori di giochi dei driver beta per 
la Vcorioo3, che ne fecero la schede 3D più veloce per il mondo Mac: il feedback 
ricevuto dai suddetti sviluppatori (che evidentemente hanno considerato Interes¬ 
sante e redditizia la possibilità di avere un accoppiata Mac-giochi 3 D) ha convinto 
3dfx a dedicare una particolare attenzione al mondo Apple, 

A scanso di equivoci ricordiamo che anche la Voodoo? e installabile n un sistema 
Macintosh e che sul sito di 3dfx ci sono 1 driver necessar, ma uu si paria di sche 
de video prodotte ari hoc. con latito di supporto nativo, che denota la ferma inten¬ 
zione di guadagnare da un nuove mercato a non di riciclate il lavoro tatto per il 
mondo PC 

3dfx la già rivoluzionato -I mondo 30 per il PC, ci riuscirà anche con i Mac? 
Indubbiamente sì; il dubbio riguarda invece il successo dei videogiachi nel l'am¬ 
bi ente ceda Mela... ma, conio detto, sia 3df* sia gli sviluppatori prima di faro 
una mossa del genere si avranno tetti due conti 0 , probabilmente, gli saranno tor¬ 
nati. 

Nel frattempo Macsoft ha annunciato i titoli In uscita por la piattaforma Apple nel 
corso questi primi mesi dell'anno: si tratta di due conversioni di giochi da tavolo 
della Hasbro. Monopoly e Scmmbte (il nostro Scarabeo); inoltre ci saranno Driver e 
WomtsArmagetìdon della Gt Unreal Tonmement della Epic e CM/zafton. Cali tò 
Power deite Activision 

Dovrebbero uscire ma questo non è ancora sicuro, anche Diatfo ? deità R-lizzard e 
QNI della Bulìgie 
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Una bella ripulita per Ultima Online 

ANCORA LA ORIGIN, 
ANCORA ONLINE... 



Cardusa il capitato Ultima 9 (da noi ampia¬ 
mente trattato), la Qrigin si rigetta a rempo 
rnRno sui redditizio [Mima On Line. 


La nuova versione si chiamerà Renaissance 
e. oltre a essere in vendita separatamente, 
sarà scaricatile liberamente (si fa per dire, 
visto che probabilmente si parlerà di alcune 
centinaia di maga da scaricare con varie 
ore di TAT) dagli acquirenti deile versioni 
precedenti. I tutto dovrebbe rendersi dispo¬ 
nibile a Marzo & comprenderà varie nume 
"f sature”, tra cui un territorio più grande 
(evidentemente Sosaria mi za ad assere un 
po' troppo affollata.. ). Da notare la fine dei 
Piayer Kslier: se qualcuno vorrà condurre 



una vita tranquilla non potrà essere obbfi- 
gato a combattere dal suo avversario. 
Ultima caratteristica notevole è un maggior 
supporla ai Party" che tanto piacciono agii 


appassionati ni GriR: la comunicazione ed il 
coordinamento dei movimenti sarà reso piu 
semplice per gii avventurieri che volessero 
lavorare in gru epa. 


I problemi con Ponti trust non fermano la regina del software 


MICROSOFT, LO SPAZIO, 
LE BATTAGLIE E INTERNET 



'fon cu vuole un genio per capire che foni¬ 
lo modo per accomunare questi quattro 
elementi è quello che Microsoft inetta In 
cantiere un videogioco di combattimento 
spaziale incentrate al murila a -/e r . naìu- 
raimente uno dei server principali sarà 
quella della "Zane' di MSN 
Afiegìance, questo il titolo, promette di 
poter gareggiare in centinaia (!!!) tritìi 
nsieme: in maniera cooperativa e alta - 
nente immersi va Pensate cito un gioca 
'ore potrà sceglierà se giocare come 
Litote, come cannoniere (e quinci occu- 
: andosi soltanto delle armi e non del 
mio) a come comandate rii base mi Irte re 
tea sarebbe quella di fornire un titolo 
i un altissimo tasso d: azione unito 


alla necessità di cooperare con gli altr= 
giocate-ri per tare un ottimo squadrone 
da battaglia: agni pi lo la avrà una propria 
carriera e sara Inserite in un uni versa 
d nautico che, Tra l'altro, prevede uno 
sviluppo [cenologico (ed è quindi proba¬ 
bile iniziare a vedere apparire nuove armi 
u astronavi dopa le prime settimane di 
gioco.) 

Ci saranno 36 diverse navi spaziali tutte 
utilizzabili dal giocatolo, M&gìanceè 
attualmente in bela iesting pubblico: non 
so se siete ancor in tempo perche la ver¬ 
sione beta eia liberamente scaricatile 
dal sito Microsoft. Un titolo dal in molte 
preteso vero? Dovrebbe uscire a marza e 
noi, intanto, io attendiamo al varco, 


Cavedog si incentra sulla serie Tefal AnnihiJation 


AMEN 
IN UN 


CANCELL 

AMEN**» 




Alla Cavedog stavano lavorando, tra le altra cose, su TùtsiÀnnMsison 2 (seguito 
dei loro piu riacclamato titolo strategico} e sullo sparatutto 3D Amen: ma Awaftening 
eh e stava avendo vari problemi 

A seguito di una ristrutturazione interna i Cavedog hanno preso la decisione di 
sospendere io sviluppo di Amen e di dedicarsi a tempo pieno a TA2. Il futuro rii 
Amorfi Per ora è stato 'cannec ossia Inscatolato*... c'è quindi comunque la pos 
sibi li tà che in un futuro venga ripreso 


Ambe Eidos sfida Electron» Arts 


SFIDA AL 
SPORT 

Sport e videogiochi sono sempre andati 
molto d'accordo... negli ultimi anni però 
il risa è ri ventata un trio: sport via t opin- 
ehi ed Electronic Arts 1 II colosso america- 
no ha fondato una divisione apposita, 
EASports che ha praticamente fagocitato 
tutti i mercati in tutti i campi sportivi, 
Uscentemente c'è stata la 2Qth Century 
FOX che, forte di un impero multimediale 
eoe va ben gl di là dei vineogioch». ha 
creato una divisione sportiva con il preci¬ 
so intento dt ritagliarsi una fetta di mer¬ 
cato nel mondo video-ludo-sporto vo. Ed 
ora è la volta di un'altra sfida af ru dui 
sistemi sport vi portate delta Eidos che. 
torte a sua volta deilE licenze già in suo 
possesso, ha deciso rii fondare una divi- 


RE DELLO 

siane sportiva. Per noi Italiani taso . a 
la Eidos è quella che produc- 
Champtonsbip Manager (il nato manage¬ 
riale dalia grafica scarnissima ma dalie 
tantissime opzioni; c _=rs Ctiampton's 
Leegue. ma 'te anche le ìcenze per la 
Formula \ e perle Olimpiadi 1 1 ' un'occa¬ 
sione impadibilE per tentare a penei ra¬ 
zione sui mercato americano (da sempre 
piuttosto ritratta rio al calcio) e la Eidos 
non la vuole perdere, 

A proposito do; titolo dedicato alla coppa 
dei campioni ne è in preparazione la 
nuova versione, che avrà, ovviamente, 
come titolo Uefa Cftampm’s League 
2000 Stesoo 1999/2000. 

Dovrebbe uscire a Marzo e la attendiamo 
fiduciosi: a pane Fifa, per morii verri non 
soddisfacente, i videooalciatori hanno 
solo questo, 
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Svelato il nuovo gioco della fìraxis 

TIRANNOSIDAURIIS MEIEREX 



Ogni mese siamo costretti a (farvi una 
nuova. new$ dalla Fi rada: questa pero 
risale a quanto p re annuii ciato il mese 
scorso con tutti i tentavi di creare 
suspence ir tome al prossimo titolo firma 
teda Sid Meier, 

Come potete evincere dal "pacchiano" 
litoio die abbiamo messo, il nuovo gioco 
Fìraxis si occuperà di uno degli argomenti 
più affascinanti (e incredlbifmente poco 
sfruttato) doli a storia del nostro pianeta: * 


ninosaur Alzi la mano chi fin da bambi¬ 
no, non ha sfogliato un Bibro sulle 
"Lucertole Terribili' senza provare un 
misto d- meraviglia, paura ammirazione s 
desiderio di conoscenza! La sorpresa (ma 
non tanto, visto l'autore) riguarda il tipo 
ni cicco: sarà inserì bla nel filone degli 
strategie 1 ! ì\ giocatore controllerà i suo 
a ni muletti pensando alle :oro necessità, 
a I fobiettivo da conquistare, al In possibi¬ 
lità di sviluppare nuove "armi" ìembè? 


Basta imparare a controllare l'evoluzione 
dei Dini od é già latto...: Guardate: il 
gioco e ancora talmente avvolto nelle 
nebbie dm nemmeno alla Fìraxis sanno 
cosa salterà fuori! Non è stato ancora 
deciso ss sarà un gioco ir tempo reale, o 
a turni, se sarà basato su scenari o se 
sarà un unico mondo che si evolve attra¬ 
verso le ere geologiche. 

Pare che stiano aneli e controllando i 
newsgroup ài loro interesse per avere un 
"feedback" dai fan. 

Interessantissimo sul sito Fi rasi s è il dia¬ 
rio che viene tenuto da Sid Meier e dai 
suoi collaboratori per rèndere conto al 
pubblico di cosa significhi concepire un 
gioco come questo... e, accanto ai le 
considerazioni più banali, ci sono alcune 
informazioni e riflessioni a cui non aveva¬ 
mo mai pensalo. Sapete che alla Fìraxis 
sviluppano dei prototipi di gioco per capi¬ 
rà se l'idea può funzionare? il prototipo di 
CMNzatfan lanche se oggi sembra un'e 
resia} era io tempo reale! E che il primo 
Gsttysburg era a fumi? Alla Firaxis stanna 
sviluppando Qma&àims [titolo provviso¬ 
rio) sia tramile prototipi a rumi sia in 
tempo reale. ! giochi a lumi sono più 
profondi e rlchledono/permettono una 
maggiore riflessione, mentre : giochi in 
tempo reaie sono più emozionanti: ma 
avevate mai pensato che la minore 
profondità à anche una necessità tecni¬ 
ca? Il PC con i turni può usare tutte lo 
risorse ni calcola per la simulazione cella 
IA e la valutazione delle mosse, senza 
aver bisogno di calcolare e muovere iurta 
la grafica di furti i concorrenti io contem- 


Sembra inarrestabile la crescita del gigante delle schede video 

S3 RILEVA NUMBER NINI 


53 è stala a lungo nota per le sue schede 
video a basso costo, offrivano un ottimo 
rapporto quslita/prezzo ed erano altamen¬ 
te compatibili con r itto 
L'uscita delle schede 3D ha un po' cam¬ 
biato le catte in tavola: ora la sanede 
video ii importante almeno quanto il prò 
cesso re (e, se non è già successo di 
sicuro peli'immediato futuro sarà PIU 
importante di questo) e il mercato ha 
risposto rivolgendosi a prodotti più costosi 


ma pii:' performant; Da osservata ri ester¬ 
ni, l'impressione é stata che 53 si sia tro¬ 
vata un po' spiazzata, tentando di conti 
ili a re a fornire materiale economico 
anche per il 3D (la diffusissima, ma 
anche estremamente lenta Virge); ma in 
quul modo non era più competitiva e ha 
in poco ferrino, cambiato registro. Le 
nuove schede 3D di 53 sono molto valide 
e ar che la compagnia sembra aver ritro¬ 
vato le energie per una continua espcri 


si one. Dopo l'avvenuto acquisto della 
Diamond ora tocca alia Number Ni ne, 
altro nata produttrice d hardware. La 
caratteristica saliente di Number Ni ne era 
il rapporto diretto eh e aveva con la IBM 
nella fornitura di materiale basato su. suoi 
chipset proprietari 

L'acquisto di Number Mine mira proprio, 
tra. lo altre cose, a tornire a 53 una part¬ 
nership di retta con un azienda casi 
importante come i IBM. 


poranea, e quindi anche la CPU può 
essere piu riflessiva (anche se in realtà è 
l'elemento umano a trarre maggiore van¬ 
taggio dal poter riflettere a lungo). 

Vi aravate resi conto che in un gioco u 
turni l'utente cerca sempre di proteggere 
ia vita di ogni sua singola unità mentre 
nel RTS le manda tranquillamente alle 
sbaraglio anche in situazioni disperate? 

E 1 curioso notare carne alla Fìraxis siano 
in grado di valutare e pesare tutti i pregi 
dei giochi in tempo reale, nonostante la 
fama l'abbiano raggiunta con ; giochi a 
turni. Va bene, per essere un gioco nem¬ 
meno in embrione ne abbiamo parlato 
anche troppo. Lasciarli oli lavorare sicuri 
che saranno in grado di fare un buon 
lavoro soro pochi i team che riescono a 
non deludere mai gli appassionati come 
la Fìraxis. 



Bruite notizie per Pian et stape 

I IL TORMENTO 
IN ITALIANO? 

Ptò/»lsc$pe Torment, titolo dei Black 
tele Studios che è stato trattato molto 
bene da Damele Deliafiora nelfultimo 
numero (un incubo per chi non ama gli 
Stiantar 3D...1 ha una traduzione che, 
purtroppo pure ancoro là da venire. Da 
palle di Interplay ere stata la decisione 
di non tradurre il gioco e quindi Halifax 
distribuirà II greco in Inglese con 
manuale in Italiano. Pare, ma non c’è 
niente di certo che se [e ripetiamo sei 
ci sarà una traduzione slitterà ci vari 
mesi e sarà fatta direttamente 
dall'Halifax. In quel caso il gioco 
potrebbe essere offerto a un prezzo più 
casso della prima uscita. 
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II disto argentato «ambia "dimensioni" 

IL PRESENTE 
DEL DVD 



il vecchio e fedele CD da 1 2 centimetri è 
destinato ad andare in pensione. k> sappia¬ 
mo da anni, per essere sostituito dal DVD, 
apparentemente identico ma molto più 
capiente. Una volta, tanto, però, il mondo del 
computer non ha fretta di correre d ietro alla 
novità: per l'uso nomate di un PC basta ad 
avanza II buon vecchio lettore CD. con I uni¬ 
co inconveniente del "disfc swapping" per i 
giochi e le applicazioni troppa onerose. Ma 
c'è un elemento destabilizzarne: un PC 
potente, con una buona scheda video maga 
ri dotata di uscito televisiva, può comoda¬ 
mente occuparsi in software darla decorri- 
pressione MPEG-2 necessaria per visualiz¬ 
zare DVD. Sta di fatte che praticamente 
tutti PC adatti per i vidaogiochi di ultima 


generazione sono adatti anche alla riprodu¬ 
zione DVD. E 1 per questo che «I lettore DVD 
sta trovando sempre più impiego sui PC 
odierni; cesi cima 2QO.OOG lire si riescono a 
ottenere prestazioni piu che accettabili senza 
doversi sobbarcare l'esborso ‘intorno al 
mitene) di un lettore dedicato. Quindi, nono¬ 
stante i PC per ora riescano a fare comoda¬ 
mente a meno de DVD-ROM, i suddetti let¬ 
tori si stanno ampiamente diffondendo per 
vedere i film, Beninteso it DVD dedicato è 
migliore, ma per cu ha già un buon PC 
costo anche 4 o 5 volte di più, Putto questo 
per dire che, paradossalmente, sono i film a 
favorire la penetrazione obi lettor DVD net 
mondo PC; a questo punto però inizia a 
diventare sensata anche la distribuzione di 
grassi software su DVD-ROM. E' di questi 
giorni la notizia che la Leader distribuzioni 
ha creato un catalogo DVD, destinato ad 
accogliere i titoli destinati al nuovo supporto 
ottica. Perora il catalogo è molto scarno, ma 
il tarlo che lo abbiano creato significa che 
sanno (e se non lo sanno loco chi lo dovreb¬ 
be sapere.. * che si rimpolperà ben presto. 
Per ara figurano appena due giochi veri e 
propri, cioè Riv&fì (con il macina del gioco) e 
Amatone (avventura uscita originariamente 
su 4 CD) oltre a tre titoli storici del genera 
"Laser Game": Dragon i Lai, r , Dragoni iair 
2 e Space Ace, esistenti in versane DV3 
ROM o DVOVldeo, 


Messo a punto un nuovo enfine 3D 
dedicato ai videogiodii 


IL MOTORE SENZA 
LA CARROZZERIA 


Altra cfie giochi "tutta grafica e basta"! Qui 
abbiamo un esempio di motore grafico 
senza nemmeno i! gioco! Banalità a parte 
Legus 3D ha sviluppato l'omonimo tool di 
sviluppo che comprende un- motore grafico 
c i ultima generazione e tutte ie applicazioni 
e le librerie necessarie per creare titoli 
incentrati sul multiplayer. Hanno pensato 
proprio a tutto: accanto al motore {capace 


di supportare un'enorme quantità di effetti 
comprese ie sun-erfid curve) è disponibile 
un gestore di eventi, un modulo che cern¬ 
irei! a le periferiche sì input e un tool che 
gestisce le connessioni per il col lega mento 
su Internet. Poi a ila parte riguardante il 
greco vero e proprio dovranno pensarci 
eventuali licenziatari, ma in fin dei conti 
dovranno guadagnarseli soldi no? 


LE CLASSIFICHE ITALIANE 

E STRANIERE 

Due classifiche molto diverse, quelle forniteci questo mese da Computer One 
r;i-iTtp://mvw.conii>uteione.iij: assolutamene poco realistica per il panorama generale 
italiano la seconda 'inizio Gemale) che risente pesantemente deh importazione paralle¬ 
la di intima Ascension fatta dal grande rivenditore; più interessante la prima, risalente 
alla fine dì Dicembre. 

1. Quatte 3 Arena 

2. Scudetto 99/2000 

3. Unissi Toumemenf 

4. Indiana Jones: La Macchina Internale 

5. Felice Quest SWÀT 30 

6 . Hall Life Gpposing Force 

7. Rally Championship 99/2000 

8. Gabriel «night 3 

9. The me Park World 

1 O. Gracula: La Resurrezione 

1. Ultima 9 /-scénsi cu (Dragon Edition) 

2 Ultima 9 Ascensori 

3. Quake 3 Alena 

A. Poiice Quest SWAT 3D 

5. Lula 2 The sexy galaxy 

Bleeml 

7. Scudetto 99/2000 

8 Half Life Opposing Force 

9. Unreal Toumement 

10. Rally Chanptonship 99/2000 

Infine la Classifica mensile Statunitense tratta dalle pagine rii PcData: purtroppo, 
come al solito viaggia con tra mesi di ritardo: qui siamo a Novembre, 

1. MF Roller (toaster Tycoon 

2. Microsoft Agc- Of Empires II: Ape of Kings 

3. Deer Hunter Ili 

4. Tom Oaricy's Rainbow Six; Rogne Spesi 

5. Delta Force 2 

6. MP Roller Ccastar Tycoon CorHscrew Follies 

7. Fragger 

8. Cabalato Big Game Ha i iter 3 

9. Barine Generation Girl Gotta Graove 

10. Sim City 3000 
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Un nuovo tìtolo tutto Italiano 


L'INSIDIA CHE VIENE DA FIRENZE 



No, nei c entra ; ambientazione fiorentina di 
HannHbal, né stiamo parlando di una partita 
di caldo al "Francfii”: insidia è un gruppo di 
giovani programmatori italiani chs hanno 

Un'altra bomba da Microsoft 


messo in cantiere un titolo in prima persona 
da ttD ! i Mafitvs Maleficàrwi Non sarà un 
clone dei soliti Shooter 3D quanto piuttosto 
un'avventura con si amenti GdR. in cui sarà 


necessario anche combattere ogni tanto i 
ragazzi stanno sviluppando dettamente 
l'ergine 3D che sarà alla base dal loro 
gtocD.. Un motore motto “serto" visto che 
supporterà specchi e superficl semiTrtlettjervti. 
il umiliazione dinamica, effetti ambientali 
(nebbia, fuoco, pioggia) e un movimento 
molto fluido. Naturalmente c sarà il pieno 
supporto per il DireclSD e per le Gilde, cosi 
come per famSo 3D (Aureal). La storia ci 
vedrà osi pann di un viaggiatore medievale 
sbalzato in una dimensione parallela a causa 
col magico manoscritto "Mal eus 
Matefirarum" Tra la coso notevoli ci sarà 
rambientazione, che sarà quella del tipici 
borghi medievali chs circondano Firenze, ed 
è già una cosa positiva vedere un titolo 
ambientato nei Bs Paese Da rimarcare in¬ 
terazione con l'ambiente (dovrebbe essere 
pieno ni elementi attivi non legali alla sole 
ziotfte dell avventura * e g i effetti atmosferici. 
Avremo modo di riparlarne iti seguito: ben 
presto (nei primi mesi dell anno.) dovrebbe 





comparire una demo, mentre ri gioco 
dovrebbe uscire a fine anno, Molto esigui I 
requisiti di sistema, Lanche troppo per cre¬ 
derci; P200 MMX con scheda 3D.. 


BILL GATES SI FA DA PARIE 



MHGASLOTH 

WlNDOZE 

Version 3.09999843 

fjfce*f. 4 . i ig* IW 4 r-.y 
AJi 

Che bella cosa (Inglese... se avessimo 
detto "Guglielmo Cancelli si fa da pane' 
avreste saltato questa n.ews a piè pari... e 
invece eccovi qui. Oft, è passato oltre un 
mese e ne hanno periato futi, ma proprio 
lutti e potremmo soprassedere perché tanto 
in saprete già, ma la correttezza giornalistica 
ci impone diversamente. Dopo 25 anni ti II 
Gates non è più amministratore delegato 
della 'sua" Microsoft e, al suo costo-, è 
subentrato il direttore generale Steve 
Eallmer. In realtà la notizia ìkki è poi cosi 


eia morosa, ma rientra piuttosto nella strate¬ 
gia 'àliti-antitrust' di Microsoft; Gates resta 
presidente (e maggiore azionista) delia 
Microsoft mentre Bnilmer era acche prima ji 
“numero due" dell azienda ed è quindi molto 
probabile che ne condividesse già te strate¬ 
gie. Non ha senso pensare che questo cam¬ 
bio al vertice possa portare grossi sconvolgi 
meni:, sembra più probabile che sia stato 
semplicemente eliminato un "doppione" 
della scaia gerarchica per prendere in con¬ 
tropiede l'Antitrust USA, che gtà stava piani¬ 
ficando di spezzare Microsoft in tre troncon 
distinti. Addirittura l'annuncio di Microsoft e 
giunto due o tra giorni dopo che dal governo 
USA erano arrivato notizie sulla possibile 
scissione, il cambio al vertice dovrebbe 
bloccare qualunque decisione in tale senso, 
ancne perché, “prò forma", l'azienda ha 
effettivamente cambiato il massimo dir gen¬ 
ìe Cé po un altro elemento che polirebbe 
avere il sue pese nella faccenda: la nascita 
del nuovo ctoossc- del multimédia figlio di 
Time Warner e di America Ori Line. E che 
c'entra? Ce lo slamo chiesi anche noi, ma 
più dr un esperto 'io osservato che un 
gigante del genere potrebbe realmente 


essere considerato un grosso concorrente di 
Microsoft (non nel campo dei sistemi opera¬ 
tivi ovviamente,,, almeno per ora) e quindi 
sarebbe necessario ridiscutere la situazione 
di 'ìtofiùpolio con dLe grossi concorrenti 
non c'è più il monopolio. Perplessi? L'unica 
cosa certa è che Gates rischia di riuscire a 


cadere in piedi anche questa volta, in barba 
a tutte le previsioni della vigilia. Intanto 
Ballmer ha annunciato che intende lanciarsi 
alla grande anche nel mondo dei computer 
'nei-PC Nuovo lavoro per rantitiusf? E 
tanto per non cadere ne! cariale avete note 
to te foro? 
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Un titola «he fa dell'IA la sua fona 

LA PACE CON IL CASCO BLU 



Le forze militari rii pace deirONU sdiìd una 
dura, necessità in un mondo die continua 
a essere dilaniato da guerre che sembrano 
inarrestabili V sta ette tale aspetto della 
guerra era stato sempre ignorato dagli svi¬ 
luppa tori ci vio-eugicdu, hanno pensato 
bene di dedicatisi Ubi Soft e MASA 
(Mathèmatiques Appliquées S.A). Questa 
società si occupa già da tre anni rii studi 
su II'intelligenza artificiate e ha creato un 
tool di sviluppo detto DirectlA SDK destina 
io alia gestione delle emozioni, cei corri- 
portamenti e dell'intelligenza artificiali!. 

Con tali premesse, le due aziende vanno a 
preparare Peacemakew. uro strategico in 


tempo reale che ci vedrà nei panni di uria 
forza di pace dislocata tn zona bellica. Si 
capisce come in un caso del genere non 
sia troppo conveniente applicare urta stra¬ 
tegia di gioco del tipo: ‘vai, ammazzali tutti 
e torna indietro bello soddisfatto". 
Probabilmente qualcuno protesterebbe 
per un comportamento del genere... Avete 
presente i paracadutisti della Folgoro in 
Somalia? Avete presente le polemiche che 
sono scaturite sui giornali italiani per Quell 
che, per acanto gravi, erano fatti episodici 
avvenuti in quella che era comunque ura 
zona di guerra? Avete presente il danno ci 
immagine che può portare una cosa del 


genere? Ecco: dovremo tonare conio 
anche d Questo. Siamo una forza di paca 
e dovremo rendere conto delle nostre azio¬ 
ni non solo or nostri superiori ma anche ai 
mass-medi a. Poiché sì paria di uno strate¬ 
gico in tempo reale ci sara 7 è vera, ca 
combattere, ma dovremo perseguire obiet¬ 
tivi. non solo militari, ma anche e soprat 
tutto politici. Cosa ancora più importante 
sarà cercare di essere popolari appoggiar-, 
dosi, appunto ai Mad a. Quindi un strategi¬ 
co (tra l'altro completamento in 3D) in cui 
dovremo tenere conto anche delie nostre 
azioni sul plano diplomateti e non solo 
bellico Se I simulatore di IA interverrà in 


maniera credibile sia sul campo di batta¬ 
glia sia sul piar e- diplomatico potremo dire 
di avara tra le mani un lavoro varamento 
innovativo. I uscita s prevista pei la line 
nei 2000, sia per Dreamcast sia per PC, 
tra I altro qui ci sarà il duplice formato 
DVD-Rom o il solito Cd-Rom. Da notare 
che il Kit D recti A ha ricevuto anche l'auto¬ 
rizzazione ueila Sony per essere utilizzato 
con la Playstation?; visto che Pacemaker 
non s per ora previsto per lo scafo lotto-bis 
delia Sony, e presumibile che siano in pro¬ 
getto altri titoli basati su questo gestore 
co ir. portamentale. Speriamo sia valido 
quanto promette. 


Uno periferica da console molto interessante 


MP3 SUL GAMEBOY 



Sapete cosa sono gii Mp3 vero? Sono file musicali di ridottissime 
dimensioni che occupano approssimativamente un Mh per ogni minuto 
di musica si e reo dalia qualità molto vicina se non in distingui ci le da 
quella di un CD, contro i circa io MB occupati da un minuto tratto da 
un- vero CD. Tali ti le possono essere letti sul vostro PC con un software 
apposito f are Itamelo Winamp che trovate regolarmente anche $u : 
nostro CD) oppure tramite degii special. Walkman, piuttosto costosi, 
come il Rio di Diamond, 

C'è però in arrivo una periferica ohe rischia dt cambiare io carte in tavo¬ 
la: il Song Boy. Collegato a un qualunque GaineBoy lo trastorma in un 
lettole MP3 ir- grado di accettare E file scaricali dalia rete. Per di più a. 
file scaricataiii dal sito ufficiale saranno "attaccai ' dei messaggi promo¬ 
zionali che sarà possibile vedere su! display lecco perché il download è 
gratuito). Costa appena 79 Dollari, vale a dire molto meno di un Walk¬ 
man MP3, anche su rischia ù essere visto come un costose giocattolo. 
Tra l'altro ne esiste una versione software ohe permette di vedere i 
messaggi pubblicitari sul PC... 


fi ritorno del mago 
postuiiono 

SIMON THE 
SORCERER 3D 

Alcuni di voi ricorderà - : : = ^vertentis¬ 
sime avventore del me.ghetto pasticcio¬ 
ne Simon che si isp cavano direttamente 
all'umorismo tìpico della sana di 
Mofìkey ''stona 

tra già da parecchio che si sapeva che 
era in preparazione il terzo capitolo 
interamente in 3D. La novità è che ne è 
stato annunciato il r lascio per la prima¬ 
vera di quest'anno e sul sito 
Adventoresoft il prodotte e dato rea! 
mente cerne già in Alpha version. Se 
saia demenziale come i primi due capi 
foli, diverrà uri must aer gli avventurieri 
"alla Guybrash". 
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I Duke salgono sui monitor 


HAZZARD: ALLA GUIDA 
DEL GENERALE LEE 



di punti ei a ul mentano ogni volta che 
speroniamo un avversario, Ci sono 40 
possibili acrobazie e. mentre ietac- 
L clamo dobbiamo tentare di sfa 
sciare le manchine dagli 
II avversari. 

Genie ir tutto questo si 
possa anello pensare 
di porta re a termine 
#^j| ... una missione è una 
c osa olle, 

mente, nnr riusciamo a Immagina¬ 
re, ma non dubitiamo che tra poco la 
nostra curiosità verrà soddisfatta. Il titolo 
esce sotto etichetta Ubi Soft ed è, nato 
Talmente, fornito delia licenza ufficiale 
Warner Bros 


Tra le tante serie di telefilm americani 
che si sono succedute, con alterno suc¬ 
cesso. sui tate visori strani un posto d 
rilievo merita Hazzard, con \ fratelli Bo e 
Luke Duke sempre dediti a cercare di 


salvare la fattoria dello zio J&ssie dalle 
grinfie di Boss Hog. 

E allora via: salde sul Generale Lee (la 
macchina dei Duke) e cercate d vincere 
le corso automobilistiche che vi si pars 
ranno davanti 

Ogni gara non sarà una vara e prò cria 
corsa- sarà una missione in cui dovremo 


Presta una particolare attenzione ai mul¬ 
tiplayer [echi non la presta oggi?! e al a 
spettacoli ita delle riprese; vista la parti¬ 
colare meccanica dr gioco non dubitava¬ 
mo urie il iato ‘spettacelo" fosse tenuto 
in buona considerazione.. 

C: sarà anche una mezz’oretla di filmati 
rende rizzali che ci illustreranno la storia 


raggiungere alcun obiettivi. Niente di 
seria beninteso The Dukes of Hazzard 
(questo il Titolo; vuole essere un gioco 
totalmente arcade, cor altissime voi oc ito. 
salti, acrobazie, evoluzioni e un bagaglio 


che- svilupperà durante il susseguirsi 
delle missióni. In uscita a Marzo 2000 
par PC e Psk. da i requisiti minimi c'è 
anche una scheda 30, ma tanto ce l'ab 
Piamo rutti. 



Gli invasori dello spazio reclamano giustizia 

ERRATA CORRIGE 


Facciamo riferimento alla recensione 
Spaco Invadere pubblicata sul numero di 
dicembre '99: ii distributore italiano dalla 
versione PC è leader, (e non Halifax come 
erroneamente riportammo). Inoltre il com¬ 
mento va riletto (qui virtualmente riscritto) 
alici uce del fatto che Si costa 69.ODO un 
prezzo inferiore al 'prezzo pieno’ su cui 
ara parzialmente centrato tutto il discorso 


in quella sede. Approfittiamo di questo 
spazio per precisare, per chi non favesse 
Dotta ira le righe di quella recensione, che 
il SV iSenza Voto) va letto in chiave asso¬ 
lutamente positiva, essendo Si di 
AcLivision la concreta possibilità, di speri¬ 
mentare, oggi il gameplay puro di un 
classico che è ormai nella storia (e 
nel Olimpo) nei videagipchi, 


SHEN W1UE: UN VIRTUAL WORLD SU DREAM CAST 
La console di casa Sega ha visto la nascita di un titolo che gioca 
buona parte delle sue carte su una caratteristica che i giochi PC 
hanno spesso (ed inutilmente) cercato; fi Virtual World. 
In parole povere, il mondo sembra plausibile ed è attamente interat¬ 
tivo, inoltre i personaggi si muovono e vivono indipendentemente da 
noi in quello che sembra un mando tridimensionale realmente “fun¬ 
zionante''*: vanno al lavoro, tornano a casa, mangiano e cosi via. 
Ma non è finita; nel mondo di Stien Mae c’è assoluta libertà di movi¬ 
mento e si può fare, in teoria, quasi qualunque cosa... compreso 
sbattersene altamente della trama e andare in sala giochi tutto il 
giorno! Certo... magari sarebbe meglio provare a finire il gioco altri¬ 
menti per vivere una vita realistica c’è sempre la vostra che vi 
aspetta.., no? Naturalmente qui non ci occupiamo del gioco in quan¬ 
to tale, però [asciateci provare una punta di invidia per questo Virtual 
World. Per ora il gioco è completamente in giapponese e la versione 

USA non dovrebbe uscire prima di Settembre, 



UNREALTOUHNEMENT: MINI-ESPANSIONE GRATUITA 
Il team di Unreal Tùurnement aveva in preparazione (dovrebbe esse¬ 
re già disponibile adesso) una mini-espansione per il loro gioco; 
la caratteristica più saliente sono dei manufatti che, una volta in 
nostro possesso, ci forniranno nuovi poteri. I più notevoli sono quelli 
che ci permettono di essere teletrasportati in salvo al momento 
della propria morte, oppure di essere immediatamente vendicati da 
una potente esplosione subito dopo che qualcuno ci ha “seccato", 
Non è una patch, non è indispensabile, sono dei tool aggiuntivi,, 
completamente gratuiti e caldamente consigliati. Insamma un'ecce¬ 
zionale esempio di “customer supporf 1 a cui non siamo abituati. Tra 
l'altro alla GT, oltre a confermare che è in via di sviluppo Unreal It, 

ventilano già dì un possibile Unreal ilf. 

URI GELLER CONTRO LA NINTENDO 
19 presunto sensitivo Uri Gel ter (ha sempre rifiutato di sottoporsi a 
controlli), ha citato per danni la Nintendo perché uno dei personaggi 
del Pokemon lo raffigurerebbe mettendolo in ridìcolo & rovinandone 

l’immagine. Che immagine? 


IN DUE MILIONI PER l WESTWOOD 
l Westwood Studios, autori della notissima serie di giochi strategici 

Command e Conquer, di Biade Rutmer. 
di Lande ofLore hanno annunciato di aver superato il traguardo dei 

due milioni di utenti registrati sul proprio sito, 
indubbiamente un enorme successo. 


INTESTATE 32: UEDITOR 

Astivision ha rilasciata gratuitamente I 1 editor 
per il proprio gioco Intestate 82\ seguito di quello che fu un titolo 
veramente innovativo come Intestate 76, Si chiama Terraformer 
è può essere usato per costruire scenari multiplayer, 
cosi come missioni in singolo con la possibilità di variare HA dei 
nemici. Naturalmente, per averlo vi serve una connessione alla rete. 
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Tomb Roìder nella storiai 

E LARA RIMASE 
DI CERA... 


Lara Croft g entr^ia. al Museo Grévic di 
Parigi, Non sembra una notìzia parte alar 
mante succosa: urTarcheoioga che va io 
visita a un museo non pure poi una cosa 
essi strana La parli colar-uà è che no: 
stiamo parlando di Tomb Raider 5 ma 
della realtà. 

Lare Croft e entrata VERAMENTE al 
Museo Grèvin! Le cose assumono un 
senso quando si persa che tale luogo è 
uno dei maggiori "Musei delle cere" del 
mordo. 


: ara, primo psrsonagg c de videognoofoi a 
tare questo passo, è entrata n effige al 
museo delle cere, accompagnata a al 
ter ego "carnoso" che e sta .••f retan¬ 
do in questo periodo. 

Cèda dire che la signorina Croft e n 
buona compagnia: non è l'unico perso 
naggic di fantasia del museo,tra gii ospit 
tisss c'è ad esempio, Quasimodo, il 
famoso "Gobbo di f-Jc-tre Dame” 

Certo Quasimodo non ha gli stessi argo¬ 
menti di Lara... 


Una novità interessante dal Veneto 

PREZZO PROTONICO! 


No, non è un'arma di Joeg Robot: 

J Pr ctonie PRICE" è la nuova etichetta 
messa a punto dalla software house bel¬ 
lunese Protonic Interactive. Distro questa 
etichetta si usta una ri neri di videogame 
che è animata da una tilosc-f a che non 
può che fa? bene al mondo videoludico 
Italiane, innanzi tutto c'è ca notare l'at¬ 
tenzione mostrata verso gruppi di pro¬ 
grammatori “nostrani", che avranno la 


possibilità di mettersi in mostra e di trar¬ 
re qualche ùeI la liretta dal proprio lavoro 
Non va dimenticato che in Italia abbonda¬ 
no i distributori» ina non ci sono grossi 
produttori di Vidaog fochi e non c è modo 
per i nostri talenii di farsi conoscere. 

Oltre all 'halìanttà, l 'altro "pezzo ferie'' di 
questa linea è la particolare attenzione ai 
prezzo del oro detto, ctis si rivolge all'u¬ 
tente occasionale (che quindi non ci sta 


leggendo), il quale non è disposto a met¬ 
tere ì 00-000 in un videe già co nuove o 
50.000 in un 'budget". 

La spagnola D marcite da mesti ato già da 
anni clic c'è un grosso mercato potenzia¬ 
le disposte a spendere una cifra "gusta 
per ì videogiochi. 

Protomc PRICE va ancora oltre a propone 
il simulatore The Ad of Tenni? al prezzo 
di 14.900 e i due arcade Indoor Soccer e 



GP Sprinta ire 9.900. I titoli sono autoe 
spigativi e dovreste mè trovarli in circola¬ 
zione. 



Autore: Ctiristoper Priesl 
Titolo: eXistenZ 

Editore: Mondadori, supplemento a 
Urania 1374 
Pagine: 208 pagine 

Prezzo: ND 

Prima edizione: dicembre 1999 

"li mondo dei videogiodìi 


è in cria sorta di trance. 
Molti sono programmati per accettare 
il {mimo, ma le possibilità sono grand. 

infinita, in reatta: 
(Allegra Geller, eXìstenZi 


Non avevo mai letto una novstization ile. 
romanzo tratto na _in film) prima d'ara. Ho 
sempre considerato gli spio-od poco p i. 
che sottoaroaotti di infima quelita pensali 
per spillare soldi ai fanatici, ai collezionisi! o 
a semplici bambascioni. Appartenendo u 


tutte e tre le categorie, mi sono avvicinato 
alia traduzione letteraria dell'ultima fatica di 
Crcnenherg con. un'eguale dose di scettici¬ 
smo sa entusiasmo. Tutto sommato, 
i'eXperien7a e stara positiva, Priesi. sotto¬ 
valutato autor e di sci-fi, ha svolto il compi¬ 
tino con degenza e precisione, restando 
sostanzialmente tede le - dal pdv narrative, 
almeno - all'opera originale. Il romanzo ci 
consente di apprezzare la qualità delia sce¬ 
neggiatura di Cranenbeng - la prima arig - 
naie dai tempi di l fktetxirme- e soprattut¬ 
to di imparare a memoria le sentenze ai 
Allegra Gellen il più grande sviluppatore di 
videcglochi di sempre, Questo passaggio 
per esempio, condensa IteXenZadel video- 
giocarc: "La gotte è disposta ad accettare 
rwlto poco [...} Si sodomita d'abitudine. 
Sono lutti chiusi in una gabbia formata calie 
proprio limitate aspettatila. Pensano cita 
ciò che vedono è tutto ciò che conoscono o 


che potranno mai conoscerc don hanno 
immaginazione, sogni, fantasia. Per molli il 
limite M'otìzimte è una vacanza all'anno, 
un viaggio fontano da casa. Alcuni non 
fanno nemmeno questo, eppure li mondo 
intero è li fuori, in attesa d essere scoperto. 
Ma om c'è molto più di un solo mondo . te 
realtà virtuale tornisce una dimensione 
aggiuntiva. Si può esplorare il mondo inte¬ 
ro. più dei mondo intero con t! semplice uso 
delia mente, li guaio è ebe c'è bisogno di 
una sorta di coraggio. Occórre coraggio per 
mettere da parte ciò che è ben noto e ten¬ 
tare esperimenti. ' ipag. 34} I videogiocatcd 
sono dunque dei temerari disposti a met¬ 
tersi in gioco" - se mi passale la ciotola - 
per ritrovare se stessi a scoprire II mondo 
0 meglio, uno dei monoi possibili 

Matt&ablttantl 

mbittan@tm.il 


L'AUTORE: Scrittore di tamas ; :l 
ingiù sta mante sottovaluta t ~ 
è noto soprattutto per sr : za - 
Mondo alia Rovescia, pube :ra: ra 
Nord nei 1900 ila .sre ■ • :-mì: -: 
è del '96). 

Nello stessa anno, ia -*:<»■. Libri del 
grande Malagat ha . • • c : :: anche la 
traduzione ita ana : The Glamour 
(1964:1, col rito io l'incanto dall'ombra. 
Tra le altre opere disponibili nel nostro 
paese citerei t $ macchina delio spazio e 
la raccolta rii racconti Mondo Temporale. 

LINKS: rimando ovviamente allo splendi¬ 
do film di Crqnenbarg ma anche alle 
altre opere di Frissi Fugutì from a 
Darkening Istanti '1972), Dream of 
Wessex { 1977}, 7,ne Atfirmation 
s The Ouìet Womart fi 990} 
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STAGIONI E ALLE PORTE 




D opo aver sparato tutte le cartucce nel 
periodo pie-natalizio. la mattar pai le¬ 
ttene software house s sta rposanrio 
sugli allori o sulle spine, a seconda del l'afide Ten¬ 
to delle vendite Mentre siamo in attesa di qual¬ 
che grossa novità in ambito calcistici}, la Nk avrà 
pia chiuso la stagione quando legge rote quest'ai 
lieolo e non resterà che gustarci II festoso Pro¬ 
santi nella gioiosa e calda Honolulu. Per uno sport 
che ci lascia, ne abbiamo un altro die d sta pre 
parando ad aprire i battenti: il baseball. I n sport 
preferito dagli americani vanta "imitazioni" anche 
in ambito console e PC- la versione migliore è 
senza dubbio In serie Migri risai Baseball, pubbli¬ 
cata dalla 3DO e sviluppato dal Team.366, Quindi 
olire alla nuova versione del sopraccitato titolo, 
attendiamo anche l'EA Sporte a una prova d'ap¬ 
pello. dopo la mezza delusione del o scorso anno 
con Tripie Play 2000, La sfida tra queste due 
simulazioni sarà soprattutto a I vello visivo» con 
grafici e i programmatori impegnati a spremere ai 
massime ogni scheda 3D, succhiando tino ali ulti¬ 
mo poligona, High Heat Basateti 2001 vanterà 
una graf ca ancora ulteriormente potenziata; piti 
specificatamente corpi dei giocatori varranno 
proporzionati alle dimensioni dello stadio e di lutto 
il resto Quindi, una grafica migliore, stadi più ma¬ 
tetici e le possibilità di creare una lega, cambiari 
do i nomi delle città e probabilmente anche quelli 
delle squadre, Insamma il migliare titolo dedicata 
al baseball si rifa il look presentandosi ancora pii. 
agguerrito in questa nuova stagione. L'eterno sfi¬ 
dante mede in EA Sporta avrà dei giocatori con 
Incredibili animazioni faccia li ed emozionali, con 
nuovi muscolosi corpi sema re più realistici: vi 
segnaliamo la presenza dalle leggende cerne Babe 


Ruth o Joe Di 
Maggio, Visivamente 
la serie Triple Play ha 
sempre battuto l'av¬ 
versario delta 3DQ; 
l 'unico grosso prò 
Marna era la legione 
di bug che ha rovina¬ 
to negl» telimi due 
anni questo stupendo 
giaco. Grosse novità 
anche sul fronte gol • 
fisti co targato sempre 
EA: anche Viger 
Wòods 2000 si è 
rifatto il look, aggiun¬ 
gendo uri paio di gra¬ 
dite novità, Per prima cosa vi diciamo die è stata 
implementate una modalità carriera che vi per¬ 
metterà di calcare i green verdi pur dieci anni: da 
giovane rockie dalia "Q-SclwoT potrete arrivare 
lino m. prestigiosi percorsi del PGA Tour L'altra 
sorprendente novità è l'Introduzione del a modalità 
‘gioca con : nro' in contemporanea, con i tornei 
ufficiali dui PGA tour americano, la E A vi darà la 
possibilità di giocare contro questi veri campioni 
via Internai. Certo la cosa è molto nebulosa e tutta 
da scoprire, e come sempre vi rimando alla pros¬ 
sima recensione, n ambito motocross vi segnalia¬ 
mo ormai !a prossima uscita di un titolo davvero 
speciale (per la serie te lo do io Edgar 
iorrsnteras. .): stiamo parta neo del l'arte so 
Motocross Madness 2 Oltre a nuova modalità 
implementate (enduro e ostacoli;' anche il titolo 
prodotto dal a Microsoft presenterà Una modalità 
carriera che vi vedrà nei panni di un pilota debui 


tante alla caccia di soldi e di sponsor per poter 
continuare la sua attività, ttossà, magari anche 
nello straordinario SBK 2000 aggiungeranno una 
modalità carriera! La grossa novità nei tìtoli spote¬ 
vi dello scorso anno, tralasciando raspetto grafico, 
è stata l‘introduzione di questa modalità il trend 
sembra continuare anche in questo nuovo decen¬ 
nio. Vi consigliamo caldamente di scaricarvi 
(www.dinamlG.lt) la patch pur giocare a PC Calcio 
2000 .: cosi potrete uscire finalmente dal gioco! 
Stiamo provando nel frattempo l'atteso aggiorna 
mento per OM 99/00 e le nostre prime impressio¬ 
ni sono posi? ve: il gioco sembra più stabile del 
predecessore. Su. sito www.grafldprix2.Him potee 
te trovare una classifica degli add-on più scaricati 
us r GP2: nei circuiti, domina I buon Gabriele 
Moschetto che ha in classifica 9 dei 10 tracciati 
più r-cnies? Ira le utility, i armo pasto spetta 
aJTed ter 1,62 programmato da Steven Young, 
mentre nei carnei ha prevalso il finlandese Juha 
con suoi innumsravol aggiornamenti. Sul fronte 
Crammond vi riportiamo un breve frammento de 
un'intervista arie ha rilasciato e una rivista inglese: 
alia domanda se avesse apprezzato tutto il lavoro 
svolto rn rete dai suoi milioni di Jan (vedi editor, 
piste macchine ecc.i, il buon Geotf ha risposto di 
pensare sole a sviluppare i suoi giochi Va bene la 
riservatezza, però quando si esagera... Noi siamo 
convinti che sotto sotto Crammond sia davvero 
orgoglioso sei lavoro svolto da questi appassionati. 
Comunque, visto che GP3 è già stato nuovamente 
posticipato per la vostra e nostra immensa gioia, 
per marzo la Hasbro tara uscire- una simulazione 
manageriale intitolata Grand Prix World, l'erede 
designato cella serie Grand Prix Manager (spera- 
ma-sia decisamente migliore...) 

L'Eidos, ni tanfo, ha annunciato di aver creato una 
nuova divisione sportiva: speriamo che ci non pro¬ 
pongano Lara in versione tennista... 
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ULTIMA HAIDER? 


o furo di Stolone 5 aletta 



I n quest'ultimo mese ho dedicato parecchio 
tempo alla stesura della soluzione ci Gabriel 
Knigtrt 3, ma l'arrivo dagli Sfati Uniti della 
D:agon Edition di Ultima Ascensori mi ha distra L- 
to non poco. 

Che c'entra un titolo def genere, ufbmo capitolo 
della saga che ha rappresentato sema he e mento 
l'eccellenza dei Giochi di Ruolo per PC in una 
rubrica dedicata 3 lie avventura, classiche o di 
azione che siane 9 

Beh probabilmente chi ira voi ha seguito il fati - 
coso cammino risii ultima creatura dì Richard 
"Lord Bruisti" Garriti sa die lini postazione grafi¬ 
ca del gioco, che ricalca di fatto le orme dei più 
gettonati action adventure, ha fatte storcere I 
naso (per usare un eufemismo) a prù di un'ap¬ 
passionato giocatore di CRPG, Del resto molto 
nal credito ottenuto dalla sene era stato già vani¬ 
ficato da Pagati da molti definito non a torto una 
sorta di Super Mario coi ambientazione fantasy 
Purtroppo per e puristi del genere CRPG, Ultima 
Ascension mi è parso certa re in piano ritofattivo 
di creare un ottimo gioco di ruolo. La mancanza 
dei Party, l'impressione che i Personaggi non 
Giocanti non facciano parte di un mondo autono¬ 
mo. ma che siano semplicemente ‘messi 11' con 
unico scopo di proporre sottoquest al giocatore, 
non fanno cedo di questo titolo ÌJ degno succes¬ 
sore di intima Vii i di Serpeni isìe ... Ascension 
assorgila molto pii) a un (Marche a un vero 
o proprio gioco rii ruolo 
Paradossalmente, però queste caratteristiche 
negative possono rappresentare uri vantaggio per 
ohi predilige le avventure: avvicinarsi al fantastica 


monda di 
Bufarmi a, ai suoi 
favolosi personaggi 
e alle storio che si 
dipartano dalle 
sempre ini riganti 
trame principali e 
oggi più tacile e 
immediato. Quello 
che rende un qual¬ 
siasi gioco delia 
serie Ultima Imper¬ 
dibile, infatti, e la 
grande cura con 
cui vengono narra¬ 
te le vicende che 
ve q orso protagonS 
sta il nostro 
'immarcescibile Avatar. i. fascino di lui mondo 
fantasy che vanta un background "storico" dt 
tutto rispetto. Queste carartorietirhe sono sempre 
vincenti e Ascension è prò ri lo u dimostrarlo 
L'approccio al gioco non è molto diverso da quel¬ 
lo Di un action avventure un po' piu complesso, 
Cello, esistono sempre dei livelli dì esperienza ria 
raggiungere, ma sa cosa è stata molto semplifi¬ 
cata. Non ci sono compiesse statistiche o numeri 
da seguire: le caratteristiche de! personaggio 
sono sempre visibili grazie a un'interfaccia clic 
riassume in un colpo d’occhio il livello delle 
armature, i punti ferite e cosi via, Anche l'adozio¬ 
ne di una 'cintura’ sempre visibile sullo schermo 
facilita la gestione della moltitudine di oggetti 
che risultano utili a Britanni a.. I combattimenti 


sono in tempo reale e non Dissimili da uno scori 
ira ira Le Roi e i demoni del Dsadside e le varie 
armi saranno sempre disponibili con una semplt- 
ce pressione di un tasto sulla tastiera. La trama 
tonde a guidare il giocatore nella giusta direzione 
p li che nei Sitoli precedenti, sebbene tiri dal pnn 
pigio la possibilità di segui-e motte strace diverse 
può confondere Tavv e rifusero abituato a dover 
compiere strade obbligate. E' sempre ben chiaro, 
comunque l'obiettivo principale del gioco e sta al 
giocatore decidere se deviare g meno da questo 
percorso. La grafica c.la descrive Britanni a, a 
patto di essere in possesso di una scheda 3dtx 
visto che in DiractSD «I gioco semplicemente non 
si muova, è semplice mento fenomenale e rara¬ 
mente mi sono trovato immerso in ambienti così 
evocativi, così ispirati, Par non parlare celle 
musiche, alcune di queste dei ver e propri capi- 
saldi del a serie che nella versione limitela in mio 
possesso sene anche incise su un'apposito CD 

ÀudiD. 

In som ma unirne Ascension avrà magari deluse 
gli appassì orati del genere a cui appartiene, ma 
ciò non toglie che noi avventurieri in caliti pass.ri¬ 
mo trarre vantaggio ds quello che. a detta di 
molti è qualcosa rii poggio d. un mezzo nasse 
falso da parte di Grigia. 
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SOPRAVVIVENZA 



tura di Vimenzo Beretto 



Ponlhm m tire della HPS f 

ura dei tilofì più rispoFtarl dagli c spassionimi malg^da la suo grafica prànitmi. 


Q uello dei wangame può essere un genere 
di rticcl le rispetto ai milioni di copie veri 
dote da titoli come Starmfto Age of 
Ktngs, magli avvenimenti che si sono succeduti 
in questo piccolo settore tra gli ultimi giorni del 
1939 e l'inizio del 2000 hanno gettato un'ombra 
per nulla allegra sull' 1 intero hobby, 
li 15 Gennaio del 20C-G cinque uomini chiave 
delia TaPonsoft, Bob MoMamara Charles Kibler, 
Steve Langmead Hoberf Waters e Tim Kipp, 
nanne rassegnato Se loro ci missioni a causa 
dell' insoddisfazione per la politica di sviluppo 
parseguita Palla società". Questo dimissioni 
hanno seguito quelle di John T Iter, mente della 
serie al primo grosso successo delia società La 
Tatonsaft era stata, fino a quel momento, il punto 
d riferimento par tutti gli appassionati di warga 
me iradizirml-j - uri titolo di merito sottratto alla 
SSi e alPAvalon Hill grazie a titoli di eccellente 
qualità come il sistema ottocentesco 
Bàitfeground, tasterò e Western fronte il pi uri 
premiato The Onerationai Ac ofWar. In ternp 
recenti la Talortsoft aveva diversificato la propria 
attività pubblicando titoli più "popolari" e di g r os- 
so successo come Jagged Affianco ? e HHJÓen & 
Dangeruus, ma nessuno - prima di questo fulmi¬ 
ne a elei sereno - avrebbe mai immaginato che 
la società abbandonasse in modo cosi plateale 
sia le proprie origini sia la base di fan che ne 
aveva decretato il successo 
Ora, noe è un mistero per nessuno come tali 
eventi siano traspirati dopo l'acquisto della 
TelìitiSofÈ da parte delia Take Two, una società 
che. tradizionalmente, pone la pubblicazione di 
titoli strettamente per appassì onat: in fonde stia 
lista dei propri pensieri. Questo fenomeno, allar¬ 
gando o sguardo all'Intera orizzonte videoludico, 
non è affatto nuovo, e negli ultimi masi fio assun 
io proporzioni allarmanti. La MicroProse è stato, e 


tutti gli ottetti, smantellata e rico¬ 
struita dalla Hasbro, e progetti come 
Faicon 4 C e to sue espansioni sono 
stati abbandonati, Alla Jane’s i : genio 
dei simulatori di volo iteratane Andy 
Hollis (Longtmf 2, F-15} ha dovuto 
interrompere il progetto di un Ft5 il 
ed ora è responsabile della linea di 
Wìng Cmmander par la Grigin. la 
ESI non sembra piu capace di pro¬ 
porre altro che wartjame “giocosi" 
come la linea Panzer Genera! o 
Chaos Gate [sebbene, occorre 
ammetterlo, di buona guai ita;., ed ha 
rtefinitivaménite cassato l'Ipotesi ni 
coni in ua re la linea de il e Battaglie 
Decisive delia Seconda Guerra Mondiate iniziata 
dàlia 5SG con il bollissimo The Arùennes 
Offensive La SSG stessa ha rilasciato gratuita¬ 
mente una versione migliorala d Mtfsul tveb 
con il solo scopo di risvegliare l'interesse par il 
wargams tradizionale anche ira coloro che posso 
no non sentirsi stimolati ad acquistalo nei nego¬ 
zi"; rii sito, però, sta lavorando alla serie Waitoftis 
e n un nuova edizione del classtea Reseti ter thè 
Sturi - etto potrebbe- essere definita come i'en¬ 
nesima variante elei giochi di conquista spaziale 
alla Master ot Or'm Ini ine, per completare que¬ 
sto cupo panorama, la Wings Sìmulations ha 
annunciato di essere in cerca di un distributore 
per la seconda puntata sei sue bellissimo simula¬ 
tore si carro armato Panzer Elite, dai momento 
che la Psygnosis, che attualmente ne detiene i 
diritti ha decise dì abbandonare gradualmente 
nel prossimo armo if mercato asrPC. 

Nella descrizione dei giochi coinvolti da questo 
nero inizio di millennio noterete che abbiamo 
abbondato con gli aggettivi "bellissimo' ed 
"ecce il erte', ac ;ì punto è proprio questo: nessu¬ 
no dsi titoli in questiona 
si è travato in difficoltà 
per demeriti personali - 
proprio II contrario 
Semplicemente, nei 
mercato dai negozi non 
sembra più esserci spa¬ 
zia per le piccole società 
di appassionati (negli 
Stati Uniti è necessario 
pagare perfino per a 
"metratura' di scaffali 
dedicata dai negozi a un 
determinato prodotto) e 
le grosse società come 
la Electronic Arte e la 
Hasbro semplice menta 


non sembrano più essere interessato a prodotti di 
nicchia, 

Quale può essere Ea soluzione? Proprio quando 
sembrava che tutto tosse perduto, due di queste 
"piccole ma agguerrite' società hanno tirato fuon 
dal cilindro un consulto che ora tutti stanno 
seguendo con attenzione. 

Parliamo della HPS Sìmulations {Panttiers in thè 
Sfiatimi e àgli a BattfegrouraLCom [Combat 
Missioni, due ditte fatte da appassionati e specia¬ 
lizzato in targante hsrdcm che stanno tentando 
un'impresa che fino a pochi anni fa sarebbe stata 
impossibile; sopravvivere vendendo i propri pro- 
dotti unicamente su Internet. 

Cura por i dettagli, dis.nteresse per le immani 
spese richieste da effetti speciali multimediali ea 
Guerre Stanaci (pressoché inutili presso gli appas¬ 
sionato, pubblicità mirata e unicamente nei siti 
visitati recolarmente dagli appassionati e, sop rat¬ 
te Ito, il (agito del 30% dai profitti preteso media¬ 
mente dai distributori specializzati rialto catene di 

’i 

negozi. John Ti iter, con il suo Panzer Batttèsr 
Smolensk si è già rifugiato alla HPS, e il gioco è 
stato accolto con calore proprio su Internet. 
Combat Mìssion, ci cui abbiamo fatto un'antepri¬ 
ma, è di suo uno dei giochi più attesi del 2000. 
Cosa succederà? L'esperimento è interessantissi¬ 
mo e, se dovesse riuscire, porterebbe a ripercus¬ 
sioni storiche... Cosa accadrebbe, intetti, se l'ac¬ 
quisto dm prodotti via Internet prendesse piada 
anche pressa titoli più popolari? 

Ciò potrebbe costringere i grossi distributori ad 
abbassare la propria percentuale di profitti per 
restare competitivi, e questo condurrebbe a .ir 1 
calo generato del orezzo al pubblico da! solfava 
re... E sarebbe solo J!inizia! 

Niente male per una guerra iniziata con un car¬ 
ré™ ino che tentava di sopravvivere nei sangui¬ 
nosi campi di battaglia del moderno d veri mento 
elettronico.. 
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OPINIONI PC 


APRILE DOLCE DORMIRE 
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quakHimhkna^Ìi^ovie^^ 

Non è un annunciato Hi( della prossima stagione cinematogra¬ 
fica, non è un megacolossal di Hollywood, non avrà Hm Burla ri 
per regista né Bmce Willìs nel ruolo di Sarge. 

Si chiama Quake Gùd &d é il (rutto deiringogno a della fatica di 
un gruppo di giovinastri nomati Tritili fj/ms, i quali armati di 
pazienza e buona volontà hanno realizzato, anzi “girata”, un 
vera e propria film della durata di trenta minuti circa sfruttan¬ 
do l'erigine di Q3A. 

Non vi svelo la trama, ma vi assicuro che si tratta di un qual¬ 
cosa di spassoso e divertente, che certo ha I suoi limiti, ma 
risulta ben fatto sotto ogni punto di vista. Se il download non 
vi spaventa (la versione completa “pesa 11 sui 70 mega) e l'idea 
vi stuzzica, non lasciatevelo sfuggire. Si tratta, tra l'altro, solo del primo progetto del 
gruppo, e due nuove “pellicole” stanno per essere rilasciato; si parla di una comme¬ 
dia brillante intitolata “CTF: Comedy in Armar 33 e di un film di fantascienza che 
risponde al nume “Divided Lands”. 

L'indirizza a cui far capo è: http://machimma.com/tritiii-filniE oppure potete tirar giù 
la pellicola dall’area files dell'Italianissimo httpi//www. muttlplayer.it 


A nche se è febbraio: calma piatta, zero 
totale o quasi. É un classico, e non ci stu¬ 
piamo più di tanto, ina chi come me ai 
aspettava di mettere la mani sul nuovo Duke, su 
Sokffer Of Fortune ù Messiah resterà con un 
palmo di naso, 

A,drientriamoci celta giungla del vaporv/are: quali 
altri litoti mancano all'appello 7 
' è il sempre più ritardato Daikatana, e'e il curio¬ 
so Neri Arma Sfasi Volger: Elite Force (ennesi¬ 
mo 7fe-/n dii Star Trek), c'è Team Foctress 2 , di cui 
nessuno pare più partare, c'è addirittura Prey. il 
• tardataiio di più antico lignaggio, dal quale non 
a* sente più parlare per niente, e cria forse nessu¬ 
no davvero attende piu. 

E ancora ci sarà i secondo capitolo di iblei, e 
auspicabile rivincita dei bistrattato Mortyr. lutti sì 
aspettano una terza incarnazione di System Shock 
- chi pili re ha più ne metta, insemina, Pare che 
se c'è un genere che non conosce battute di arre¬ 
sto, sia proprio duello degli sparatutto 3D r e vien 
da chiedersi quali attrattive, quali novità potranno 
mai celarsi in tanta abbondanza di titoli? 

E se sotto cotanta facondia produttiva covasse ni 
realtà una qualche crisi? Se la stessa ió ria sentito 
la necessità rii esplorare nuove si rade, di cercare 
nuove vie, sarà sintomo che la struttura classica 
•spara ai cattivi-trova i bottoni-completa il livello' r 
ha 'orse stufato un po' tutti. 

In quest'ottica si può leggera anche la strabor- 
ciante valenza che caratterizza Soitiier of Fortune, 
che coirebbe rivelarsi nient'altra che lo specchiet¬ 
to per le ailodols dietro al quale si cela la solita, 
piatta carneficina tridimensionale oppure l'im¬ 
provviso fiorine ci "strategici in soggettiva", soma 
uer esempio U bellissimo SWAT3che dello shoo- 


ter3D ha tutto fuorché la meccanica dì 
gioco, E se si trattasse, allora, nen di 
crisi di ma di evoluzione delia specie? 

Se il f reddi in soggettiva stesse 
mutando da nere re videoludicoa 
mezzo espressivo? Perché a ben 
vedere Unreaf Toumament e Quake Iti 
Asena non sono FPS, ma sona dei pie 
chiaduro, una sorta rii Tekken in sog¬ 
gettiva e con -e armi, e oramai non 
resta che aspettarci l'arr vo dei y cch 
di piattaforme e dai GdH. mascherati 
da shooter 3D.,, o forse è il contrario 
Tutto questo per riir cosa? Che il futura e ncerto, 
che ri Futuro puiu roseo, che forse tra un anno 


ncu ci saranno più gli FPS come attuai mente l 
conosciamo, che forse tra un anno ci sarà una 
nuova esplosione del genere, die forse espiosic- 
iiu cominciata anni fa con quel dischetto in cui 
c'era la shareware di Wolfensteìn3D è stala la 
cosa più rivoluzionaria e deflagratile accaduta al 
mondo dei videcgiochi 


a rara di Gabriele (ieuasast; 
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Volete redimervi da Dungeon Keeper? Siete stanchi di lanciare un'orda di non morti addosso 
ad ogni pacifico esploratore che vi passa sotto al naso? Beh, quello che vi ci vuole è Majesty, 
una bella dose di buonismo in versione cappa e spada. 




Genere: Strategico n tèmpo iea-: 
Casa: Hasbro InleraGtìve 
Sviluppatore: Cytiertafe Studiosi 
Sito Web: .tWiv hosbro ntc raciu-c com 
Pala di uscita: Fnrrw quarte 20CK1 


V i ricorriate dei Cybcrlars. quell! di 
Warcfzft il; Beyond fitti Ditti Pomi 
e di Heroes dMgfttand Magic li: 
iti e Piice ofLoyaìhP Ecco, scosso 
quel promettente team di sviluppo si trova 
impegnato ne la realizzazione ni un progetto 
metta ambizioso che, sulla cans, dovrebbe 
fonde-re in modo eccedente il genera degii 
strategici in tempo reale con quello dei giochi 
di ruolo. Non è le rima «/gita che qualcuno a 
cimenta nella creazione di un potenziale sug¬ 
gello delle due tipologie efi gioco sopra ertale. 
Basta ricordare il mediocre tsw &. Sloodù la 
versione su computer di .Magic- rte 
Gattiering, per accorgersi di c carta sa difficile 
proporre un gioco ohe riesca a unire due 
anime apparentemente tanto vicine, ma ir 
realtà cosi accmpatmrii fuma cor ‘alta. 

Dosi come in Dungeon Keeper dovevate crea¬ 
re la torna per tutti gl eroi troppo cunosi, in 
Ma/tfsttdOYrete mettere in piedi una civiltà 
potente ed evoluta, pacifica e prosperosa. La 
Disneyland degli eroi, 

Non avremo a che tara con un. un co monco 
in evoluzione costante, à mo' eh gestionale 
ina Majesty sarà diviso in più livelli, die però 
non andranno affrontati in rigida sequenza, 
inizialmente dovremo sceglie, si. ni un'ap¬ 



posta mappa isometrica, ria eoe r. tré iniziare 
la nostra scalata ai patere. Ognuna di esse 
sarà caratterizzala da uno sper tico livello di 
difficoltà 'haginner, anvancad o export) è da 
della precise condizkmf di vittoria. Air nxzio di 



agii: stage troveremo a nostra disposizióne 
solamente un minuto palazzo, alcuni incupiti 
contadini e un funereo esattore delle tasse, 
ette gironzolerà per la cittadella col fine di rim 
pmgeare le nostre spoglie casse. Visto che le 
poizione ohe avremo sotto contact lo io un pri¬ 
missimo momento risulterà essere assai limi¬ 
tata, ci troveremo ben presto a pensare a 
come ingrandire I nostro dominio. Inizieremo 
quindi a esplorare le terre limitrofe e presta d 
imbatteremo in qualche sgradito incentro. 

Ma come contrastale un'armata di uomini- 
ratto incattiviti? I nostr poveri bifolcti cosi 
come l'esattore delle tasse, cadrebbero esani¬ 
mi a) primo buffetto. Sera quinci il caso di 
tarsi affiancare aa degii ero.. Solo gente seria 
però. Cosi come in Dungeon Keepar, anche in 


Majesty erigere del.e costruzioni par 

attrarre maghi, guerrieri, palati n e un altra 
vasto campionario di fauna da GflR Una 
biblioteca ed ecco gli stregoni, ur tempio ed 
ecco che arnvara i chierici. Nessun eroe sarà 
uguale all'altro. 

Ognuno sarà caratterizzata da un proprio 
nome, da uno specifico Modi esperienza, 
da un numero massimo di hit paini e da un 
sud personale equipaggiamento. 

Ciascuno di essi-, a seconda de .le esperienze 
che farà, potrà specializzarsi in aMità partico¬ 
lari, Chi diventerà un asso nelle esplorazioni, 
chi un provetta tiratore d'arco, eh: un nawgato 
guaritore, I vari eroi non saranno contro-labili 
dai giocatore ma, come le createro di 
Dungeon Keeper, svolgeranno una ora propria 
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ita. PotranrD andare al mercato a comprare 
abiti, daf fabbro a rifornirsi di armi o dai'ale ni- 
■lista a far Incetta di pozioni. & ubriacheranno 
site osterie e riprendevamo forze nposandost 
i qualche- locanda. Alcuni s'iscriveranno 
anche a una gi.lda Toccherà a nei, natural¬ 
mente. allestire la città di negozi u servici, e 
terne quindi il paradiso di ogni eroe stacca > 
dato. In compenso, ma sarebbe meglio dire 
mauro lauto compenso, potremo comare suyii 
eroi che avranno deciso di trasferirsi nella 
nostra citta. Contratteremo con loro una paga, 
auindi potremo contare sui loro servigi Pe> 
esempio, potremo spedire un rangEr alla 
ricerca del covo di una qualche creatura a noi 
ostile, Una volta che il ranger lo avrà travato 
tornerà a riterircetc e a riscuotere il suo pre- 
t o i n denaro A questo punto potremo paga 
re un gruppo di guerrieri per andare a farfuori 
.a creatura. 

Uno dei punti di forza dei gioco che ne incre¬ 
menta molto la potenziale durata, s triple- 
meritàsone é un generatore casuale di 
mappe. .Noi dovremo sd'o decidere il livella di 
difficoltà, le oondteoni di vittoria, il tipo di ler- 
mno, le strutture con le quali sani re, pai il 
programma tara da se'.. Fra da Dungeon Hack 
. ne r>an si vedevo quakttsa dui genere in un 
ìdR. Neturalmer-te non mane bara neppure 
. j modalità mulEiplavor {cooperatp/o o tosta 
testa) che. tra l’altra, si sposa alla perfezione 
con I originate concepì dì gioco di M^esty. 
iecnicgmenle Mv/esty si presella bene. Una 
grafica pulite e ben curata, nonché eslieirta- 
merte particotàreggiata. Il motore bidimensio¬ 
nale è stato spremuto davvero al massimo, e 
tutta ristata particolarmente immersila e sug- 
;.7-jtivo. Inutile negarlo: un motore 20 ben 
programmata e ben saettato riesce a far 
mangiare la polvere al più evoluto erigine triti i- 
msnsionate oog; rea'izzabite. 

Sasta vedere quanto san.no qè di vecchio i 


primi giochi r>sr PC a sfrattare e schede 
accelerate* e quanta giovani eri eterni sem¬ 
brano lutti ■ giochi dei Bitnup Brotltens, anche 
quell la cui realizzazione si perde nella natie 
dei tempi 

In iVj^estj/non eccezionali sane invece le 
caratterizzazioni dei personaggi. Non solo 
questi risultano un po' anonimi, ma appaiono 
pure penalizzati da delle animazioni assolute 
mente (ft mentoli. I loro moviinanrti risultane 
con poco fluidi, e a vette riportano alla mert 
quelli incretinì lutante legnasi delle unita di 
Da/ffCobnye WmvinsJ. 


L'Irnelligerza Mificaile dei osco risi, ita invece 
molta corwinoante e. viste e ambizioni di 
Matesty, possiamo immaginare che non sia 
stata una passatala creare uni A che reiv 
desse realistico, vano e flessibile il comporta 
merito del personaggi che formano il microco¬ 
smo rii giaco. Ottima I intesacela. visto che. 
rtanosiante la gran quantità di elementi con i 
quali interagire, risulta semplice, funzionale e 
assolutamente user fnenrify, grazie anche a un 
comoda neri assodato a ogni diverso tasto. 
Insamma, la carne si fuoco è tanta, e la ver¬ 
sione iroastrativa del gioco, cric noi abbiamo 


avuto rnsdo di provare, fa sicuramente ben 
sperare Personalmente I ha trovato motto più 
.■arie; e rainveigertte di Dmgeon Keepet le 
missioni seno meno li neari, gli scenari più vari 
e ci sorso sicuramente più cose da fare. 
Peccato per le animazioni dei personaggi, ma 
non si può avere tutto ne' dalla vita ne’ dagli 
strategie: in tempo reale Comunque ne rigar 
leremo più approfonditamente nei mesi a 
veline, visto che l'uscita del gioco dovrebbe 
essere praticamente imminente 

Alessandro Gerì 
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Per giocarlo non vi basteranno più due occhi... 


nità di progetto Ma procediamo cor, Drdi - 
ne... 



Genere: Sirategioco in lampo reale 30 
Casa: I^v'^OSìé 



Tre ConsEel in tallo il toro splendore. 


Sviluppatore: ZoftQ 

Silo Web: www.iiieialfatigije.com 

Data di liscila: Primavera 2000 


Q uel io degli strategie io tempo 
reaie è uno dei settori più 
affollati nell'industria viiieoludi- 
ca tanto che, tutte le maggior 
software-house hanno proposto dei titoli 
di questa tipo con l'ambizione di offrire 
quel mix vincente di giocaci ita e origina¬ 
lità. tipico dei vitìeogioch degli anni pas 
sah La scelte è am eia, quindi e per chi 
si avvicinasse per la prima volta a questo 
affascinante mondo potrebbe essere 
altrettanto ardua se non fosse che le dif¬ 
ferenze tra i vari giochi sono piuttosto 
limitate a superficiali per cui potrebbe 
quasi applicarsi il detto giocato ino, gio¬ 
cato tutti". 

Consapevole di non poter immettere sul 
mercato un ennesimo clone, lo sviluppa¬ 
tore Zeno ha cercato di produrre il sue 
RTS offrendo quell'aspetto che i videogio¬ 
catori d'oggi non nanne più trovato nelle 
uitime produzioni: l'originalità, 

Mutai Fatigtie, infatti, è candidato a esse¬ 
re uno de« protagonisti nella ventura sta¬ 
gione videoludica per una serie di innova 
rioni che ne declamano l'assoluta genui- 



LA STORIA 

A rendere accattivante l'esperienza di 
gioco contribuisce indubbiamente la sto¬ 
ria che tara da sfondo alle vostre gesta. 
Durante iS 23- secolo, con la scoperta di 
nuove tecnologie che hanno consentito 
al l'uomo di viaggiare più velocemente 
della luce, ha avuto .inizio la fase di 
esplorazione dalle stelle, e in una utile 
tante missioni sono stati ritrovati resti di 
pianeti distrutti da una razza tecnologica¬ 
mente superiore a quella umana: gli 
Hedoth. Consapevole dell'enorme minac¬ 
cia che gii Hedoth avrebbero potuto rap¬ 
presentare pur la Terra le 


M fi gaCorpo Nazioni Iranno intrapreso una 
frenetica opera, di costruzione e aggiorna¬ 
mento dai propri arsenali ballici, sfruttan¬ 
do anche i resti dulie armi da guerra 
ritrovate sui numerosi pia neh distrutti 
dati a razza aliena. Fin qui nulla di nuova, 
ma... una volta scope da la collocazione 
del pianeta madre Hedoth, le tra più 
polenti MagaCorpèNazioni hanno dispie¬ 
gato le rispettive flotte, in previsione di 
quella che sarebbe sfata la battaglia defi¬ 
nitiva pei la salvaguardia dei genere 
umano. La battaglia pero, non avrà -mai 


luogo In quanto il pianeta è quasi del 
tutto disabitato, salvo q itale he tiroide 
rimasto a vigilate sulle instai lazi om téóno 
logiche e sulle armi di quella che un 
tempo era la razza Hedoth e che ora, 
invece, fanno góla alle tre MCN, Su que¬ 
sto scenario si dipanano le storie risi fra¬ 
telli Àngelus, Diego, Jcnus e Stcfan. che 
origina riamente lavoravano pei la stessa 
CorpoNazione (la Rimtech) in missioni di 
esplorazione intergalattiche, fino a guari 
do una operazione di ricognizione del pia¬ 
neta madre Hedoth non separerà i loro 
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d&sTini. Con il ritrovamento di un'arma e 
nella successiva colluUnzione parli acci - 
denta Ime me un colpe che ferì Stefani sui 
momento fu considerato morto, e ciò 
costrinse alfa fu uà pii altri due fratelli: 
Jonus, portando con se l'arma, disertò 
dalla Pi intesti fi favore dèlia Nèuftipa e 
Diego fece ritorno a II' crig ina ria 
CorpoNazione. 

In seguito Stetan venne tratto in salvo 
dalla malvagia CerpoNazione IV il-Agre 
alla quale fu costretto a obbedire. Dopo 
i introduzione filmala, che descriverà tal- 
avvenimenti. avrà inizio il gioco, con • tre 
fratelli che costituiranno le tre- campagne 
disponibili nella modalità ‘singolo gioca¬ 
tore", anche se ciò non esclude che ne ! 
corso deile varie missioni vi iritroverele ad 
affrontarli, 

Il GIOCO 

Nel menu principale troneggiano le scelte 
dei tipici gioch; da strategia: Nuova 
Campagna, Skirmfsh, Multiplayer, oltre 
alle voci relative al caricamento di un 
precedente salvataggio e d'impostazione 
ael sistema, ni a già rial primo briefing si 
nota che la musica è ben altra 
Va premesso che il master pervenutoci 
non consentiva di provare entrambe le 
campagne, e, quindi, di verificare la ditte 
lente caratterizzazione dei tre fratelli nello 
stile gioco, in quanto ognuna delle ire 
CorpóNazioni ha i ausi pregi, rnu anche i 
suoi punti deboli 

La principale innovazione cho Metal 
Faiigue propone- è la struttura di gioco a 
tre livelli, per cui dovrete considerare 
ogni missione su tre differenti “teatri di 
scontro"; nelle zone sette canee, in 
superficie e nel cielo. I a maggior narte 
del tempo sarà dedicato al livello In 


superficie, ove svilupperete la vostra base 
e il vostro esercito, ma \i livello sotterra¬ 
neo e quello "aere#" costituiranno, per voi 
e per il nemico, un ulteriore elemento 
strategico per raggiungere la vittoria: 
pensate ad attacchi condotti costruendo 
tunnel sotterranei tino al cuore della base 
nemica oppure a scontri aere;, tra ComBot 
o all'impiego di questuimi per un sup¬ 
porto aggiuntivo alle vostre azioni. 

Tutto ciós. rivela geniale, Indiibbiarrh&nte, 
e per di piu perfettamente integrato nel 
GIOCO, SET cui dopo 'C [VittlE PaitìE 


CONSIDERAZIONI 

SULL'HARDWARE 

In Metal Fatigue ras petto grafico è stalo c oralo fin noi minimi det¬ 
tagli, Sebbene te strutture degli edifici non presentino un’eccessiva 
caratterizzazione, le animazioni delle unite rappresentano quante di 
meglio disponibile sul mercato, e rungine grafico proprietario offre 
un livello dì dettaglio ambientale senza paragoni* 

L’intera area di gioco è completamente zooma bile e mutabile ed é 
altresì possibile inclinare o rialzare {‘angolazione della visuale di 
gioco! Inoltre la grafica a 32 bit di colore^ le esplosioni, gli effetti di 
illuminazione dinamica, le ombre che le vostre unità realisticamente 
proietteranno sul terreno sono rese in modo molto convincente con 
la librarie grafiche supportate: DirectX, QpenGl e Gli da. Le migliori 
prestazioni visive seno stato ottenuto, in ardine, con Gli do, DirectX e 
OpenGL, in quanto usando le Glide il campo di gioco appariva più 
luminoso avvivo”. 

La ooftligurazione consigliata della Zeno consta di un Pentium ZOO 
MHz con 32 MB di RAM e un acceleratore grafico 3D, ma in questo 
motto dovrete rinunciare a gran parte delle "chicche" grafiche del 
gioco, per cui è consigliabile avere come mìnimo un Pentium II a 
35d MHz o un acceleratore 3D di ultima generazione (magari se 
avete anche un ottimo monitor potrete provare a giocarci all’in cre¬ 
dibile risoluzione di 1600x1200), 

Un’ultima considerazione: sarebbe stato Interessante implementare 
anche il supporto per li DuaiHead delle schede llatrox, con cui ne 
avrebbe sicuramente guadagnato la gestione dei livelli di gioco, 
un’opzione attualmente non disponibile. 
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CORPONriZIONI 

Giocando come singolo giocato¬ 
re potrete accedere alte “moda¬ 
lità campagna", disponìbile per 
ognuna delle tre Corpo Magioni: 
RimTech, MiI-Agro e Neuropa 
limitari* 

Esaminiamo brevemente le 
caratteristiche distintive: 

RIMTECH 


H 


SI tratta della fazione di “com¬ 
promesso”* Ha prestazioni 
medie sia nei combattimenti 
corpo a corpo sìa in quelli a 
lunga distanza, per cui è calda 
mente consigliata nelle prime 
partite di giaco. 

MIL-AGRO 



La CorpoNazione più aggressi¬ 
va, con eccellenti prestazioni 
nei combattimenti corpo a 
corpo e con buone abilità di 
riparazione, ma risulta essere 
penalizzata dai deboli scudi dei 
suoi robot e negli scontri aerei. 

«EUROPA LTD 


it£UROPfì 

LIMITED^ 


Misteriosa e brillante, indubbia¬ 
mente la CorpoNazione più affa¬ 
scinante e al contempo più dif¬ 
fìcile da controllare. Le sue 
unità offrono una miscela 
esplosiva di doti stealth e velo¬ 
cità, rèndendola ineguagliabile 
per tecnologie di ricognizione* 
Punti deboli? L’esigua “fona¬ 
la voro“ (mainpower) e la difésa 
della base- 





Le ombre dfamkhv forni* davvero fa loro bella figuro,, però! 



Ci 1 rovinino nel livello soJkiNìncQ... farciamo una sorpreso □!!□ baio lìiimkfl? 


diventerà quasi naturale "sbirciare' a 
pensare sai altri livelli. Lo scenario u: 
gioco è interamente tridimensionale e in 
alta risoluzione, grazie al motore grafico 
proprietario che. sfruttando le più mader 
ne sene de arre s Ieratici 3D. offre un'espe 
neri za di gioco senza precedenti (per 
dettagli tecnici vf rimando all'apposito 
box). Anche le animazioni delle unità sono 
state curate nei minimi dettagli, soprat¬ 
tutto quelle Pel Gomflot, le unità robot 
giganti da voi stessi assemblate, che 
hanno movimenti fluidi e mólto carivir> 
centi Sì avete capito bene: assemblate! 
Finalmente potrete essere voi stessi a 
personalizzare le unità d 1 gioco scaglion¬ 
ilo quali elsmenh installare in agni 
Comflot decretandone le caratteristiche. 
in generate, ira velocità, 
resi stanza/potenza o un mix tra le due. I 
risultati miglior quindi, si avranno nei 
trovare il giusto punto P'incontro tra le 
caratteristiche della CorpoNazione scelta 
e quelle dei ComHot da vai stessi costruiti 
con le risorse economiche ed energetiche 
recavate dalle fosse di lava, il sottosuolo, 
infatti, presenterà delle tosse di lava che 
dovrete raccogliere e utilizzare per rica 
vare le risorsa necessarie allo sviluppo 
della base e alla produzione delle unità, il 
che richiederà personale addestrato per 
tali operazioni e per l'utilizzo dei veicoli 
addetti 

La rappresentazione delle strutture non è 
troppo particolareggiata, a volte forse 
scarna ed essenziale se paragonata con 
costruzioni prosanti ir altri titoli concor¬ 
renti ma il tempo di edificazione è ben 
proporzionato ai ritmi di gioca e la sensa¬ 
zione di smarrimento o di esoticità dovuta 
alla densa concentrazione di strutture 
nella base non si avverte neppure nei 
momenti di maggior sviluppo. 

Nonostante le prime partite possano esse¬ 
re piuttosto sconfortanti considerata la 
mancanza d una sezione tutoria!, soprai* 
tutto per chi di strategici, è a digiuno, il 
livella di difficoltà è già, in questa versione 
in sviluppo, perfettamente calibrate e I in¬ 
telligenza artificiale delle unità è superiore 



^PI 3 h 


I ComBul lati etti imo fina drullimii 
frullarne- per difendervi! 
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a quanto visto in altri prodotti concórrenti. 
Se per la grafica il gioco ricorda motto 
TotatAnnitiMon e per il pannello di con¬ 
imi o delle unità DarkReign, l'esperienza 
è totalmente nuova, riprendendo e svilup 
panda quanto d meglio è stato 1 inora ma¬ 
liziate. -tori vi troverete mai a imprecare 
contro un manipolo di unità che. nono¬ 
stante i vostri ordini, si sono gettate nel 
bel mazza di un combattimento, e nor 
dovrete preoccuparvi, sempre entro certi 
I miti s'intenda, sa :i nemico dovesse 
attaccarle, poiché guest ultime risponde¬ 
ranno af fuoco cercando la vittoria. L'IA 
de nemico non e ancora ben atti nata, 
poiché spesso le azson sembrano candote 
•a più sfidando la sorte che non vai età neo 
effettivamente i punti deboli dell e difese 
■lei giocatore e oltretutto gli attacchi non 
vengono mai condotti contemporanea¬ 
mente su più fronti quando effettivamente 
sarebbe possibile. Sicuramente questo 
aspetto verrà ritoccato per la versione 
finale del gioco. 

novità per Metal Fatìgue e la "pre¬ 
mi ilei phuse', con la cuaie Zona ha 
aggiunto un ulteriore elemento strategica 
per le Issi ni vinte di gioco, ir quanto vt 
'troverete con uri ma ni pois di unità base 
e un limitato numero di risorse, che 
dovrete sfruttare ni meglio onde evitare di 
ritrovarvi, nei momenti più ernie senza 
energia fleggete tra le righe l'importanza 
negli HaverTruck). 


Le unità standard che potrete costi uire 
non sono molte, e ciò per volontà stessa 
dei game designer cri e hanno cercata di 
focalizzare i combattimenti soprattutto sui 


ComBol, sulle molteplici personalizzazioni 
che potrete applicarvi e sulla spettacola¬ 
rità de; lare scontri. La animazioni, infatt. 
sono state curante in modo maniacale, o 


pe? ogni duello i vostri ComBot potranno 
scegliere, a seconda dei componenti 
installati, un campionario di movimenti ed 
azioni molto vasto. Una nota negativa si 
potrebbe addurre alle, decisione di non 
lasciare ; reali delle unità sconfitte sul 
terreno come pure delle installazioni 
distrutte, ma anche per quest'ultimi 
potrebbe trattarsi di elementi che verran¬ 
no successivamente introdotti. 

In Metal Fatìgue è possibile giocare 
anche in multi player, sfidando oppone*!: 
umani tramite rate locale (LA 1 i . . . 
interest (TCP/1P) e ben presto .terrà 'esc 
di sponi hi le anche ;l supporto 
uno dei piu grandi fornrtoi . - .. per I 
gaming Online. 

Metà! Fatìgue é sicuramente tre to per 
soddisfare lutti 5 vnJeog xatori più ■;■.-sii ¬ 
ti che seno alfa ricerca di qualcosa di 
nuovo e originale, pur ji altri l'approccio 
de* tre Ifvelf potrebbe essere un ulteriore 
eie mento di tiirticflJtà e distogliere l'atten¬ 
zione suite strategie da adottare, ma 
comunque sia e un'ottima scelta che for¬ 
nisce varietà e profondità al gioco. Etera 
una “killer application" degli strategici in 
tempo reale? La risposta hi gatto potreb¬ 
be- asserc un limpida tei’ ma conviene 
lasciare 1 ! giudizio ■definitivo alla recensio¬ 
ne che nor tarderà a venire. 

Fabrizio Degni 
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le straordinarie potenziai ita deità nuova 
tecnologia. E Ine ari ora. appuntò, perché 
a celebrare ! evoluzione che vede la GPU 
protagonista e Evolva, titolo sviluppato da 
Computer Anworks, distribuito da V rgin e 
fermamente intenzionato a saggiare le 
notevoli possibilità del chip Nvidia. 
Giustificabile pertanto il timore di un titolo 
spento, povero nato unicamente pei 
mostrare al diffidente pubblico' quasi 
affettivamente siano le virtù della rivolu¬ 
zionaria GPU Giustificabile a, .nostro mal¬ 
grado, in parte (in minima parte) prossi¬ 


mo alla realtà, poiché, come vedremo, 
Evolva poco di nuovo li a da offrire se non 
l'aspettò dell'evoluzione dei guerrieri e 
qualche effetto grafico d eccezione. 

DARWIN SI SBAGLIAVA 
A ospitare il tìtolo Computer Artworks è 
un poco auspicabile futuro, minacciato 
dalla presenza di creature rose temibili e 
fameliche da atroci mutazioni genetiche. 
Per far frante all’incombente pericolo, 
vennero applìwt su nuella clic sarebbe 
poi diventata la specie dei GenoHunter 
avanzati studi in campo biotecnc logica, 
tesi a concedere agli Individui d< questa 
specie ta possibilità di evolversi senza 
dover rispettare i rilassati ritmi del l'evolu¬ 
zione naturale, Gli studi trovarono confer 
ma nei fatti e una nuova stirpe di inde¬ 
fessi guerrieri vide la luce: quella dei 
GenoHunter. 

Nel redo di un tenace comandante, sare¬ 
te chiamati a dirìgere quattro di questi 
GenoHunter all'interno di missioni a sfon¬ 
do eco - b io-lesndogi co, differenziate per 
guarilo concerne gli obiettivi secondari, 
ma mirate a! raggiungimento di un unico, 
m portàtilissimo scopo : l'eliminazione 
ielle creature di cui sopra, I soldati che 
militeranno al vostra servizo inizieranno 
deboli g privi di qualunque abilità offensi¬ 
va eccezion fatta per le chete conferite 
loro de Madre Natura (ehm,-,) sin dalla 
nascite, 

Ma la possibilità di modificare il proprio 
DNA consentirà loro di evolversi, acqui¬ 
sendo abilità sempre più utili e letali. A 
pagare le spese delle ‘modifiche" saran¬ 
no naturalmente le creature, più o meno 
ostili, che popolano i pianeti verso i quali 
la squadra si dirigerà, Parte fondamentale 
dell evoluzione de* GenoHunter è, infatti, 
il massacro, attività che. introdotta dal 


Evolva è quasi pronto e le teorie di Darwin 
sono ormai (onfutate... 


Genere: Sparatutto 3H 
Cesa: virgiin/lnterplay 
Sviluppatore: Computer Artwwtes 

Distributore: Halifax 
Uscita prevista: Pi (Mvara 2000 


C i sono stòrie dal iato fine, storte 
dalla nefasta fine e storie che, 
invece, non hanno fine. La 
lunga e intricata storia delle 
schede video è una di queste e l'inarre¬ 
stabile, serrato ritmo che scandisce l'u¬ 
scita. dei nuovi prodotti delie varie 
hardware house ne è I am panie esempio. 
Tante novità, qualche innovazione, nessu¬ 
na rivoluziona: il quadro del mercato delle 
schede video coincide quasi sempre con 
queste tre affermazioni Quasi sempre... 
tra i tanti prodotti lanciati accade di rado 
che alcuni di eSvSi si distinguano per la 
loro originalità, per la carica innovativa ds 


cui sono intrisi, consentendo loro di 
annerire a suon di rivoluzioni le bianche 
pagine che narrano la lunga e intricata 
storia delle schede video* L'anno che 
abbiamo da poco lasciato ci ha regalato 
una di queste rare rivo-uzioni: la nascita 
delia GPU, natante acronimo di Grappe 
Processor Unii NVidia, madre celi'idea 
sopra descritta, promette un dettaglio 
grafico elevatissimo e le specifiche tecni¬ 
che confermerebbero. 

Ma, sino ad ora. nessun gioco ara mai 
sfato appositamente disegnato per esibire 
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cruento e sanguinario combatt mento, 
t.imina con l'assorbimento del mate riafe 
genetico Cleti e vittime, Un encomiabile 
tentativo, insonnia di giustificare la vig¬ 
enza che pervade senza freni la produ¬ 
zione Computer Artworks. Violenza che 
comunque, pur velata nei primi scontri a 
nani nude, giunge alia sua massima 
espressione con l'arrivo, nei corso del 
gioco, di cannoni e lanciafiamme, Come 
le abilità anche le innate qualità (resi¬ 
stenza, velocità, intelligenza., i dei guer¬ 
ci saranno soggette a cambiamenti, 
on-e avverranno sempre in seguilo alla 
disciplina che più si confà ai Genoi-I untar: 
combattimento. 

E purtroppo il sistema che gestisce que¬ 
sto rondamene le aspetto nel gioco non è 


in alcun modo portavoce d un nuove- 
modo di intenderli, coma affermato nelle 
prime fasi di sviluppo oai produttori anzi. 
La sensazione di "già visto" è forte e ad 
annida ulteriormente è la visuale in terza 
persona che caratterizza Evolva No risen 
tono, purtroppo, frenesia e lepri ca 
entramb fattori che nei combattimenti, 
sarebbe assolutamente riduttivo deli aire 
importanti. 

La versione beta da noi visionata non ci 
consente di esprimere un accurato giudi 
zio sulla varietà delle missioni, ma solo 
un impressione t, purtroppo, non dei 
rutto positiva. Troppe poco, infatti, pare 
contribuire all "arduo compito dì distìngue 
re Evolva dall'informe massa -di sparatutto 
3D che affolla con prepotenza il mercato 
PC. Il mi ss io,n tt rietine e- i full moti a n 
video non mancano, ma le missioni, e a 
quanto abbiamo potuto osservare, si r du¬ 
rane unicamente all'eliminazione sei 
nemici con conseguente evoluzione della 
squadra di combatterti. Ciò nonostante, il 
titolo Computer Artworks riesce a cataliz¬ 
zare rattenzione del giocatore, spinto più 
dal desiderio ci scoprire quali siano i 
limiti della mutazione, che balla volontà di 
affrontare missioni nuove solamente per 


UN CROGIUOIO VIDEOLUDICO 

Prendete un Grifi, unitelo a uno sparatutto 30 e aggiungeteci un pizzico 
di strategico In tempo reale: avrete cosi una vaga idea di quanto vi 
attende in Evolva. GdR perché l'evoluzione del guerrieri, le innumerevoli 
mutazioni cui saranno soggetti motto hanno ria spartire con il genere dei 
giochi di ruolo; sparatutto perchè la struttura di gioco, le suo peculiarità, 
le evoluzioni stesse del personaggi mirate al miglioramento del proprio 
potenziale offensivo sono parte integrante della tipica ricetta degli 
shoot’em up; infine strategico in tempo reafe perché la gestione dei 
quattro membri delta squadra richiede una certa dose di ponderazione. 



mappa e. 
sst di le* 
iure utilizzati 
inizialmente 
nascosta 
dà il'ap pa¬ 
rente (e tutto 

sommato effettiva) semplicità 
dei gamepfay, fvofva mostra in seguito¬ 
li rm componente strategica piuttosto 
accentuata, fasti dì CommaólDS sono 
rifin lungi dalla produzione 
Computer Artworfcs, ma solo 
per scelta il team di sviluppo 
ha preferito tralasciare 'aspet¬ 
to tattico in onore Pel fattore 
"evolutivo". 

0mxhé le prime sedute di gioco inganni¬ 
no, in Evolva il compito Pi uccidere le 
creature ostili e di mutare il proprio DMA 
sino a divenire vere e proprie mac¬ 
chine na guerra è accompagnato da 
un certo grado di strategia La coor 
diinazione dei Geno fi lì me i è un'im¬ 
presa relativamente ardua e che richie¬ 
de una perfetta, approfondita cono¬ 
scenza dui componenti del team: i quat 
tre membri e le toro virtù uniche e 
incori fondibili, infatti, saranno più o mono 
utili a seconda della situazione di gioco 
Ma non solo Evolva concerie allo stratega 
che guida il gruppo di guerrier biogeneti¬ 
ci la possibilità di controllare più 
GenoHiinter contemporanea mento, possi¬ 
bilità che permette di organizzare com¬ 
plesse tattiche di battaglia. Attacchi di 
gruppo, accorohlamenti e rii rara strategi 
ette: questa e la guerra genetica, questo 
a fvofva. pD r controllare costantemente la 
posizione dei GenoHuntar, séno presenti 
quattro display, die li riprendono costan¬ 
temente con una te tonarne re perenne 
mante fissata dietro la 'oro schiena. Un 


tormente attuale di 


Evolva e l'elevato grado -a iterazione con 
gli ambienti. Spie dell'attenzione riposta 
dat team di programmatori in questo par- 



w& '-m M/foi [EidL 


Neoitriie brute Wiiiis e ha suo gialla 
edìdI (ÉÈTtj farebbero di meglio. 
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tibdlaru spesso trascurato sono tra Je 
altre, la possibilità di bruciare supertici 
Infiammabili, di spostare e distruggere 
pràlfìs e di sciogliere I ghiaccio Ma ia 
versione definitiva, molto probabilmente, 
ci regalerà ben altro. Anche l'Intelligenza 
artificiale si attesa a livelli elevati, torte 
delle rea li sii che reazioni dei nemici che sì 
ammassano se notano un avversario in 
difficoltà, si accorgono dei rumori e via 
dicendo. 

Resta però i ! timore ds una ongevita piut¬ 
tosto basso, penalizzata dalla monotonia 
che, in tondo, caratterizza la versione da 
noi visionata in cu: elemento cestente è 
i incessante sparatoria che. divertente in 
principio, perde ben presto parte del mor¬ 
dente. Computer Artworks, tuttavia, pro¬ 
metta il contrario e annuncia un'interes¬ 
sa lite modalità multiplayer, m cui croca 


tori potranno confrontare i propri 
GenoHunter verificando quali effettiva¬ 
mente si 5?ano evoluti più efficacia mente, 
E se di primo acchito l'idea rii fondo 
potrebbe destare qualche perplessità, per 
conv ncersi delle qualità di questa moda¬ 
lità basta pensare all acredini le variabilità 
dei soldati, garantita dagli oltre due nulo 
ni di possibilità di ricombinazione bioge¬ 
netica, 

U BELLEZZA V TUTTO 
E del tutto plausibile attendersi da Evolva, 
simbolo de' nuovo modo di concepire la 
grafica nei videoqincii, un aspetto estsrio- 
re d'eccezione, ricco, addirittura abbon¬ 


al:'inizio, parete gran .parte della sue cari¬ 
ca attrattiva riti corso del gioco a causa 
di una certa monotonia. 

Guidare i propri soldati e seguirli nella 
loro evoluzione è affascinante, emozio¬ 
nante, ma non sufficiente a mantenere 
desto l'Interesse per un titolo die, pur 
troppo, deve sbandierare la sua ottima, 
ma certo non rivoluzionaria, realizzazione 
tecnica per colpire un pubblico abituale 
ad Haff-Ufe, Quake IH o Uritsal 
Tournament. Ma gli sviluppatori smenti¬ 
scono: la longevità sarà garantita dalla 
varietà delle missioni, cosi come da quei 
la, addirittura incredibile, delle creature 
che si evolveranno virtualmente nel vostro 
computer 

Attendiamo, perfettamente consci del 
fatto che solo di fronte ai gioco finito, 
potremo valutare se saranno confermate 
In promesse degli sviluppatori o te nostre 
impressioni sulle luci e ombre che paiono 
avvolgere questo titolo 

Riccardo Farciti 


dante di lacchi di classe. In questo senso 
Evolva non delude, pur lasciando spazio a 
qualche lecita perplessità: è effettivamente 
rivoluzionaria la cosmesi che lo avvolge? li 
sangue che schizza sai corpi sembra dirci 
di si e cosi anche esplosioni e corsi d’ac¬ 
qua. Tre esempi di una straordinaria reali? 
.zazione tecnica, ire esempi che, tuttavia, si 
contrappongano all'usa ancora incerto del 
tanto decantato Cubie Envìronment 
Mapplng, alle animazioni non perfetta 
mente fluide e via dicendo. Ingomma, tec¬ 
nicamente ol timo, ma non rivoluzione no. 
Un simile splendore ha però r suoi limiti 
che. in questo caso, non possono che 
corrispondere con l’esigenza di una sche¬ 
da acctìleratrice dalla seconda generazio¬ 
ne, pretesa comunque assolutamente 
motivata. 


CONCLUSIONI 

Se nessuno nutre debbio alcuno a propo 
sito delia creazione Nvìdra, alquante 
incertezze circondano invoca la produzio¬ 
ne Computer Arlworks che, Divertente 


EHI, TU MI 
ASSOMIGLI! 

Sin dal primo istante di gioco lo 
similitudini con altre produzioni 
vi rieol u die ho si rivelano lam¬ 
panti, Innanzitutto la visuale, 
che pane carpita senza alcun 
pudore dal discreto flflfMf della 
Siiìny. E poi l’idea di finse, simi¬ 
le a quella che condiva con la 
sua originalità Gene Wars, svi¬ 
luppato nel 1996 da Bullfrog. Si 
trattava di uno strategico alla 
Commenti & Gortqtier, in cui 
squadre di scienziati si affron¬ 
tavano confrontando le tecnolo¬ 
gie biogenetiche. Il risultato era 
un gioco simpatico, ma purtrop¬ 
po eccessivamente monotono. 
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UN FUTURO CARICO DI ATTESA 

Da quando olire due anni fa è uscito Fallout sì parla di rinascita del gene¬ 
re. Nell'ultimo anno abbiamo visto dei buoni prodotti anche se nessuno ha 
spinto la struttura di gioco oltre quella Fallout 
Come sarà il 20007 Certamente piu ricco di titoli del 1999, e speriamo 
che almeno qualcuno riesca ne!) 1 impresa di portare avanti un genere 
che sta si vivendo una nuova età de ir oro ma stenta a decollare rima¬ 
nendo troppo spesso arenato su canoni vece hi, che non consentono di 
vivere esperienze di gioco veramente nuove. 

Avere una storia valida e ben costruita in questo genere è già una vitto¬ 
ria, ma ci aspettiamo soprattutto nuove strutture di gioco più flessibili 
per creare mondi più verosimili e storie meno lineari. 

Puntano sull'azione immediata e la facilità di gioco per tutti titoli come 
Nox o Diablo 2, decisamente orientati all'azione e con storie ben poco 
sviluppate: garantiranno comunque un sano divertimento per chi non 
vuole passare il tempo a leggere dialoghi e a risolvere intricate 
situazioni 

Passando a GdR veri e propri, difficilmente avremo rivoluzioni in titoli 
come Baldur's Gat& 2\ che avrà si un motore nuovo, ma che probabii 
mente sarà solo un'evoluzione del classico Infinity Engine. 

Molta speranza è riposta in Arcanum, nuovo gioco di Tim Caio 
e di motti altri ex Black Iste, I creatori di Fallout, ambientazione ori¬ 
ginale per un titolo in cui tutti confidano molto grazie ai rotti ma 
reputazione degli autori. 

D'altro canto quest'anno sarà senza dubbio segnato da Vampiro 
The Masquerade - Redemption e Neverwìnter Nights, \ primi 
due giochi che permetteranno a un giocatore di pren¬ 
dere il controllo del mondo virtuale come Master 
del gioco, nonché dì creare nuove ambienta¬ 
zioni. Possibilità di gioco Infinite e divertimen¬ 
to di gruppo sono le promesse di questi titoli, 
R 1 speriamo solo che siano ben realizzati e che 
consentano al Master di gestire al meglio situa¬ 
zioni di vario genere: da lunghi combattimenti nei 
dungeon lino ad avventure piu complesse e di 
ampio respiro. 

Infine restano i mondi online, altra cosa rispetto 
ai titoli precedenti: già ire sono disponibili, e la 
nuova versione dei capostipite, Ultima Online 
I 2, arriverà verso fine anno, ! mondi online 
esistenti hanno difetti a volte macroscopici 
e possono solo a fatica essere considerati 
buoni. Riponiamo molta fiducia sui giochi 
multiplayer con il Master, in quanto sembrano 
^ essere quelli che meglio coniugano libertà d'a¬ 
zione con storie avvincerti, ma speriamo di avere 
sempre la possibilità di giocare delle sane avventure 
da soli: vivere delie storie è quello che più ci piace, vero'? 


’V * 
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Ultima Online è uno realtà in continuo divenire; se aspettavate nuove espansioni sarete 
accontentati dall'uscita di Renaissance, se volevate un vero e proprio nuovo gioco avrete di che 
godere con Ultima Online 2... 



Gemere; On me 
Casa: Secironld Arti 
Sviluppato-re: Or gin 


Sito Web: wwuo2,oorin 
Data di uscita: J!0' • nolÈralt 


Stima Ùntine ha fatto la sua 
apparizione ormai da altre due 
anni e, dopo una fase iniziala 
piena di problemi, dovut princi¬ 
palmente alla complessità del gioco che 
esigeva un testmg "i.i diretta con i gioca 
tori, si e rivelato essere uno del giochi pii 
coi n voi penti d sempre. Grazie all'incredi¬ 
bile possibilità di giocare pur la prima 
volta onllne a un GdR con giocatori di lutto 
il mordo, Ultima Online e riuscito ad 
appagare tutte le sue ambiziosissime pre¬ 
tese. La creazione e le sviluppo di un alter 


ego (che finezza citarsi addosso cosi...) 
online che potesse Fara di tutto, Interagen¬ 
do con altri giocato:' di tutto il non do. 
scegliendo non solo il proprio mestiere o 
vacazione, ma anche la propria condotta 
morale, si È rvelata una scelta vincente. 
Ciò che rende fantastico quésto titolo è 
proprio la componente umana che. con la 
sua fantasia e la sua Imprevedibilità, 
rende Ultima Online un'esperienza unica e 
iute re ssa l'ite persine a livello sociologico. 
Naturalmente le nuove tecnologie permet¬ 
tono di fendere più coinvolgenti i nuovi 
giochi soprattutto da un punto di vista 
visivo ma anche strutturale, Ultima Online 
2 è ih lavorazione segreta mente da altre 
un anno (settembre 98 per la precisione) 
e. vista la frenesia del momento. Sara 
Interamente tridimensionale Quelli di vo 
che sono svenuti alla notizia, pensando 
magar) a un riciclo del motore di Ultima 


Ascafisìon in grado di “sopprimere' anche 
i PC più dotati, possono tirare un sospiro 
di sollevo m guanto il motore grafico .sarà 
completamente diverso e creato apposta 
per l'occasione. La grafica si avvarrà di 
animazioni schedali s dell ormai noto 
moli un capture e si preannuncio all'avan¬ 
guardia anche se non è ancora disponibile 
alcuna immagine (te Foto dell'articolo sono 
tutte di Ultima Online o di Ultima 
Ascensioni. Saranno introdotti persino dei 
"gusti' e ci si potrà salutare in maniere 
diverse [già vi ve Po tutti con il cito medio 
spianato..InoltreTodd McFarlane [vedi 
box) sta partecipando al progetto, dlse 
gnardo alcuni dei mostr del gioco, che 
godranno tutti di nuove routine d'intelli¬ 
genza artificiale. 

Il gioco sarà completamente nuovo, e se 
da un certo punto d vista questa è un ot¬ 
tima ìotizia, dall'altro impedirà ai olà pigri 


tra voi di riciclale i loro vecchi personaggi c 
e òro proprietà, beni immobili compresi 
giocatori potranno questa volta creare il 
loro personaggio a scelta ira tre razze 
diversa e sarà anche introdotto un nuovo 
sistema di gestione dèlie skili. So. infatti, 
prima le skili alimentavano in maniera 
diretta secondo il loro uso, questa volta 


THE AMAZING 
BRITANNA 

Todd 

McFarlane 
partecipa a 
Ultime ùntine 
2 come desi¬ 
gner e alcune 
delle creature che potrete 
incontrare usciranno diretta- 
mente dalia sua mente. Oneste 
sue ideazioni grafiche vedran¬ 
no poi la luce anche sotto 
forma di Action Flgures, che 
tanto vanno in America. 

I più ignoranti tra voi sappiano 
che Todd Me Fartene nasce 
come disegnatore Marvel. Dalle 
sue innovazioni grafiche per 
l’Uomo Ragno (gli dedicarono 
una collana apposita per la sua 
diversità} è passato alla crea¬ 
zione di un personaggio erma! 
famosissimo come Spawit, che 
già nel suo primo anno di vita 
si fregiò delle prestigiosissime 
firme di sceneggiatori del cali¬ 
bro di Neil Gaiman e Frank 
Miller, Suoi anche il video del 
Peari Jam “Do The Evolutlon^ e 
la copertina 
del disco dei 
Korti, 

“Fallout The 
Leader’ 1 . E 
anche que¬ 
ste mese 
PC ZETA fa 
cottura,... 





Ufrrnff Anflgrjdfl: in U02 (mlremn ri [tracci in uno capanna simile magmi a lare sala il paicatara? Hai la spariamo, k avvenirne 
la lasciamo agii altri, dò dio vagliamo È un letto su Ho testa e gvdcusa netta stomaco. 
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sarà possila lu intervenirvi in maniera più 
-irato secondo le proprie scelte fon esi- 
steranro classi predei ermi rate ma sarà il 
giocatore, secondo le sue abilità, ad avvi¬ 
cinarsi maggiamente a una certa desse 
p urrostc chs e un'aJlra. Jri giocatore potrà 
quindi creare un mago guerriero, ma que¬ 
st ultimo non sarà mai forte in combatti¬ 
mento quanto ur guerriero puro, né ad ile 
nelle arti magiche quanto un mago vero e 
proprio, inoltre le vostre skl saranno anche 
innervala dal vostro comportamento 
morale e non solo da quello pratico e il 
tutto si tegtiem anche alle famose virtù, un 
classico di tutta la serie Ultima, 
mondo, interamente tridimensionale, non 
sarà suddiviso in zone, nonostante la d fa¬ 
coltà nel dover gesrre un intero menno. 

,C3Ì carne in ottima Doline, anche qui ir¬ 
aniche zone a essere "separate" saranno 
unicamente l dungeon, 


Controversa novità sara quella rappresenta¬ 
ta culle zone dove non sarà cessinile soci 
trarsi tra giocatori. Questa decisione e stata 
prese a seguito del e lamentele di n c-lsi gip- 
catoni riguardo il fenomeno dai Tfayar 
Killer" che uccidevano e depredavano i rjio 
catoni piu dedali. Naturalmente questa 
novità riguarderà sole a leu re zone spccifi- 
else, permettendo cosi magari ai più timo¬ 
rosi di affrontare solo mostri gestiti dal ser¬ 
ver e fornendo invece a tutti g:i altri la pos¬ 
sibilità di mazzolarsi allegramente. 

1 gioco sarà poi nvoito confi turabile cagli 
stessi giocatori, grazio anche ai pnagramm 
ornati uà terze parti o dagi-i appassionati 
die permetteranno magari di realizzare 
nuovi oggetti, scrìpts occ. 

Appena avremo nuove notizie non manche* 
remo di riteri/veie. 


Ugo Lavi ano 



Ultima Aiteitiiair. il molora igrofita di Ultimi Golia? 2 dovrò per forza essere più demente di qoeita r 
allrimenli chi ttan possiede lina li.n OSI strà tegliate fuori Ciò non signi fita die Mrà pio brullo,, 
m sicuramente andrà programmate meglio... 


IL RINASCIMENTO 
DI ULTIMA ONLINE 


La nascita di Ultima tintine 2 
non significa assolutamente 
che il gioco originale non 
verrà più supportato, visto 
ohe dopo due anni di continui 
successi, nonostante i proble¬ 
mi iniziali, contìnua a essere 
giocato ovunque nel mondo 
con grande successe. Bisogna 




uitimi Or Urte « la vattta sltilf 

di addonestholare è abbastanza alia, 
potete periinu avere dalla venire un drago 


Ultima Gn line Rcnohsanm Vi avevo dette 
di nofl tumido «m 9 chi Odessa dovrete 
amtenere r suoi Kutlanli prr blwni dr meteorismi!- 


anzi dire che il team della 
Origin ha continuato sempre a 
migliorare e a perfezionare il 
proprio capolavoro, aggiun¬ 
gendo nuove funzioni e carat¬ 
teristiche al gioco, non limi¬ 
tandosi al solito lavoro dì 
patch per eliminare i bug, ma 
accontentando anche le 
richieste e I suggerimenti dei 
giocatori, Dopo la prima ver¬ 
sione espansa, Ultima Unirne: 

Secùnd Age, è In dirittura 
d’arrivo Ultima Online: 

Renaissance, una nuova 
espansione che verrà corniner* 
ciati zzata assieme al gioco 
originale in una nuova confe¬ 
zione ma che sarà scaricabile 
gratuitamente, bolletta a 
parte, da tutti I vecchi utenti 
registrati. Questa re lesse 
offrirà agli avventurieri di 
tutto il mondo le seguenti 
novità: 

- Espansioni territoriali: nuove 
lande saranno aggiunte a 
quelle già esistenti, in mudo 
da allargare e diversificare il 
mondo di Brilattnla, magari 
risolvendo i problemi di man¬ 
canza di terreni edificabilì che hanno alzato da morire i prezzi delle 


Ivlj, 


Ultima Ottlinù JhnoÈcuMK un demone 
e un gruppo di tritelli ri elìseteli di song 
Siate siavi die non era meglio utteHme 
la proporta di Mastra fama di aprire 
in f ariete ho stette Al Rotte P'Oro? 


case sui soiver americani più affollati. 

- Muove opzioni per gli scontri tra giocatori: questa versione Inclu¬ 
derà delle nuove zane dove sarà impossibile combattere tra giocato¬ 
ri, in modo da arginare il problema dei Player Killer (secondo noi 
aggiungono pepe al gioco}- in queste zone i giocatori meno esperti 
potranno stare al sicura, evitando di venire uccisi dal giocatori più 
esperti; inoltre verranno anche ampliate le opzioni che riguardano j 
co m batti menti tra giocatori in modo da bilanciare meglio II gioco» 

- Opzioni di gruppo: Renaissance includerà delle nuove opzioni che 
faciliteranno le avventure in gruppo tanto care ai Gdft, semplificando 
la comunicazione tra membri e fa loro coordinazione. 

- L IA migliorata: i programmatori della Origin si sono dall da fare per 
migliorare l'intelligenza artificiale delle creature che popolana la 
varie lande virtuali. f mostri non solo saranno piò furbi e coerenti, ma 
avranno anche a loro disposizione un paio di assi nella manica. 
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Il bizzarro microcosmo dei Troika. 



Genere: Gioca di Ruolo 
Cesa: Sierra 

Sviluppatore: Troika Games 

Sita Web: www-Bierra-stud is.com/games'arcanurn 

Data di uscita: Secondo trimestre 2D00 

I Troika l'hanno promesso; Àrcanum sarà 
vendite permettendo, il primo capitolo di 
quella che potrà diventare la più grande 
saga di ttriR su computar Alla faccia a 
iMw. 

Il gioco S( presenta come un GdR dal back 
ground piuttosto atipico, e &u t se ambientato 
agli in : z di una non meglio detir ita oto inclu- 
stràte, simile al diciottesimo secolo in 
Inghilterra, il mondo di Arcaniim sarà 
comunque popolato da un buon camatenario 
di fauna Tolkeniana, come nani, etti, orchi e 
quant'altro i prologo fleti'avventura vede noi 
arrivare in ritardo a soccorso delte vittima di 
un'aggressione, alla quale ahhiama assistito. 
La vittima, ormai in fin di vita, ria solo ii 
terreo di consegnarci un m;sierose oggetto 
a piegarci di rintracciare al più presto una 
cena persona, Non è dato sapere altro, per 
adesso, di quale sarà la trama di Arcamm 
ma l'incipit delia vicenda, narrato nella pre¬ 
sentazione. sarà pressappoco questa. Otaridi 
mistero fitta. 

il gioco si comporrà un p oi di base diviso 
m quindici diverse campagne e ad esse si 
affiancheranno pii; di cento diverse quest 
secondarie del tutto facoltative, ma utili per 
incrementare !e stats e le skill ce; nostri per¬ 
sonaggi. 

Nel gioco, anche la creazione di quello che 
sarà il nostro alter ego risulta quantomeno 
originale. Non avremo modo di scegliere 




Sunna ufjjitJio ascili dalla tralfema ''Rafia Cg ra niellato", ma abbiamo ripiegala- sul coniglio alle cane. 
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alcuna classo ner il lostro personaggio, ma 
potremo scic deciderne il sesso e !a razza. 
Potremo essere imam, m. elfi, orchi, 
grami, halfling e hall opta. Anche la trama 
avrà dei passaggi diversi secondo ii perito 
raggio che avremo creato. Ognune sarà 
caratterizzato riai suoi r.rer. si attributi fisici 
[forza, costituzione, destrezza e bellezza;' e 
mentali intelligenza. carisma, percezione e 



Sembro una trio scippata 

ad una striti irru di Nlthol os Piktfjji, 


volontà), nonché aa determinate abilità, che 
si ripartiranno in quattro classi distìnta, corri 
prendenti queste di combattimento (abilità 
nell'uso gì armi tendenti, di quelle da -accio, 
ne ll'uso noi l'arco e nello schivare colpi}, 
quelle sociali (guarigione, persuasione, azzar¬ 
do ed abilità nel mercanteggiare), quel te da 
ladro (borseggiare, scopare trappole, muo 
versi in silenzio e nascondersi) e quelle Tee - 
ninne {costruzione di areni di fuoco, d: trap¬ 



pole, abilità nello scasso e neha riparazione) 
Ci verranno poi messi a disportene i soliti 
punti da poter distribuire a piacere tra le 
varie caratteristiche e abilità rie nostro per¬ 
sonaggio. Si andrà ria un valore minimo di 
zers a un massimo di venti per ciascun altri 
buto. 

Nulla nostra avventura, quando arriverà il 
momento di vedercela con qualcuno risi più 
d duecento nemici di cui si compone il 
gioco, potremo scegliere fra un combatti 
mento con una impostazione in tempo reale 
oppure a tura. Nella pi ma modalità, il valore 
di destrezza dei nostro personaggio determi¬ 
nerà la velocità dei nostri attacchi, mentre 
nella seconda decreterà il numero ai action 
pomt: a nostra disposizione. In Afcanum tro¬ 
veremo armi classiche da GdH come spade 
pugilati, alabarde ed archi, ma potremo ser¬ 
vimi anche di moschetti, pistole e carabine. 
Avremo anche modo di poter modificare a 
nostro piacimento tutte le varie armi, poti e- 
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mo confezioni]re medicine ed addirittura 
costruire automi chs ti affiancheranno nei 
combattimenti e nelle fasi esplorative. 

Ci avvarremo anche di so diversi Incantesi¬ 
mi, divisi in sodici diverse class- e in cinque 
livelli {fistimi. Una caratteristica cimosa è che 
per apprendere una magia, per esempio, di 
secondo livello, bisognerà prima aver appre¬ 
so itine quelle di primo. 

In tam avremo a che fare con magie 
d arsa, d'acqua, dì fuoco, di terra, di divina¬ 
zione. mentasi, naturali temporali, di necno- 
manzia bianca, di necromanzia nera, di evi; 

: azione, d'illusione, di trasformazione e dà 
trasporto. 

Anche se inizieremo il -gioco In solitària, 

■ir un unico personaggio, incontreremo 
néri presto personaggi non giocanti che ci 
chiederanno d entrane nel nostro party. In. 
gni caso questi rimarranno piuttosto indi 
pendenti da noi. Non sarti possibile pren¬ 
derne il controllo, Potremo si dar loro con¬ 
sigli su cosa tare, ma non avremo modo, 
ad esempiu, di gestire i : loro inventano e 
eppure decidere quali armi dovranno 
sana. Ridiremo commerciare e barattare 


con loro, scambiarci informazioni, e a loro 
spetterà la -decisione di rimanere con no - o 
ai abbandonare II party. Insamma, le nostre 
scelte, e ancora di più II nostro comporta 
mento, avranno un'Influenza sulle decisioni 
dei nostri compagni d'avventura. Amelia i 
PNG cori cui ci limiteremo a scambiare 
informazioni, regoleranno II loro comperia- 
mento in base sui valori de le nostre state. 


Ouinei occhio al carisma. 

Nulla retoase detto il iva sarà disponibile 
anche una modaiilà mudi player, anche se i 
Troika non hanno ancore definito i numera 
di giocatori che questa supporterà. Certo è 
che il gioco, iri questa modaiilà. non si 
svolgerà sulle mappe del single play, ma su 
altre appositamente create con ambienti 
più piccoli, con quest non rise vitali da un 
solo giocatore, ma solo da un team, Anche 
gli elementi radiatici, nel molli player, 
saranno limitali e io stile di gioco sarti di 
tipo hack'rt slash, alla Diaòio insorrma 


Graficamente Arcanum riesca a fare la sua 
figura, il motore bidimensionale sembra 
eccèllente, e lutto risuita nfittaglialo e ben 
curato Un altro gioco d ruoto che non 
cede aito lusinghe delia tridimensionalità. 
Beh, non c’é che da gioirne. Anche l'inlei- 
faccia appare sapientemente studiata e oi 
facile utilizzo: click sinistra per compiere 
un’azione, click destro per annullarla. 
Arcaiìum premette davvero molte. Sarà di 
parola? Ne riparleremo. 

Alessandro Cori 


TECHNO-FANTASY ANCHE NEI FUMETTI 


Jonathan Stenle ò una testata a 
fumetti edita da Sergio Bonetti, che ha 
fatto la sua comparsa In edicola nel- 
Caprile 1999, Come Arcammti anche 
J$ vede elementi fantasy inseriti \n 
un contesto tecnologico. Le vicende si 
svolgono nel 2020. sul nostro pianeta, 
a soli nove anni da quando un miste¬ 
rioso evento scatenò poteri magici io 
una parte detta popolazione, e insie¬ 
me delle mutazioni fisiche. In questo mondo si svolgono le avventure di 
Jonathan Steele, un ragazzo ventiquattrenne di nazionalità australiana, nove!' 
lo investigatore privato dal passato oscuro, insieme a liti traviamo Jasznine 
Rasbarri, splendida fotomodella esperio in scienze esoteriche, e Myriam 
Uclafr, una prosperosa fotografa datata di poteri magici. Le storie sono scritte 
da Federico Memola, già autore delle miniserie “Legione Stettero” e “La Stirpe 
Di Elan” su Zona X, mentre fra i disegnatori troviamo Giancarlo Olivares (auto¬ 
re delle copertine), Teresa Marzia, Giacomo Pueronl, Sergio Giarde, Tiziano 
Scanu, Gianni Sedioli, Stefano Martino e molti altri. Dopo un controverso ini¬ 
zio, la serie si è stabilizzata su livelli qualitativi decisamente buoni, merito di 
un team di lavoro affiatato e competente e di storie fresche, piacevoli ed 
avvincenti. Un acquisto decisamente consigliato. 
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NEVERWINTER NIGHTS 

Alia Bioware stanno lavorando a due progetti: Baldur's Gate 2 e Ncverwinter Nights. 

Entrambi potrebbero essere due clamorosi successi oppure due grandi delusioni, anche se 
crediamo proprio che avranno tutti e due un buon successo di vendite. Nevrwinter Nights 
è senza dubbio il titolo più interessante e originale dei due: 
vediamo il perché in questa succosa anteprima. 


INFO 


Genere: ìianp di Ruoli 
Casa: Virgin, nterp-ay 

Sviluppatóre: Bcware 

Sita Web: wwiv.neventf ntern ghls.com 

Data di ysctlS‘ fino 2000 

A nnunciato lo scorso agosto è in 
dirittura S'arrivo per questo aiti:fi¬ 
no, Ptemwinterbligtìtsv un GdR 
ambientato rei Forgottei Reai-ms 
elio utiliza lo regete della nuovissima 
Dungson fi. Dragon's Sto Ecition, n set di 
regole d? FSR che vedrà la luco proprio alia 
fine deH’dstaEe. La seconda edizione dr ÀD&Q 
è il p ii recente sei di regole della TSR. e 
risente oramai del peso degli anni Da quelto 
che si sa questa nuova versione dovrebbe 
essere fatta in maniera decente, aggiornala 
seconda gli ultimi siaixiard di mercato, e da le 
primo indiscrezioni sombra proprie che stiano 
fatando un buon lavoro. Tornando agl- aspetti 
tecnici del gioco, si sa ette utilizzerà uria ver¬ 
sione modificata del motore grafico Ornati lo 
stesso usato per Imminente MDK2, comple¬ 
tamente tridimensionale e dotato degli ultmi 
preziosismi della grafica 3D; poiretr» giocare 
con Sotto le razze dei Fòrgotten Realms, uilfiz- 
zare tutti gli oggetti, le armi e gli incantesimi 
■ oltre 2QD': della 3rd Editori* interagire con 
altri personaggi, ispezionare dingenn. all mu¬ 
tare oltre 200 tipi di mostri, tra i quali spio 
cheranno, finalmente, dei grossi e cattivi dia 
giti, Tutto si necessario par pater vivere avven¬ 
ture in un marino fantasy che sarà ancora una 
■tolta, quello dei Forgotten Reaims. 




MA LA VERA NOI/TTA 1 E\„ 

AWVpiù che un GdR è un gigante#' o editor 
di scenari in cui ambientare avventure. Il 
cuore del programma è l'editor, che coesori 
tira a chiunque di realizzare scenari r riem¬ 
pirli di personaggi e oggetti per creare avven¬ 
ture di ogni tipo. 


Stando a quarto dicono alla Bioware, I edite* 
è semplice c assai potente. Cti unque potrà 
modificare scorimi esistenti, o crearne di 
nuovi Tutto ciò significa che il Master potrà 
creare tutto quello che gli serve per Ir sue 
avventure. Sf inizierà dalla geografia dal 
luogo: si potranno piazzare città, mari, fiumi e 


monti, castelli torri e dungeon. tutto partendo 
da scenari esistenti o creandone altri comple¬ 
tamente nuovi Dopodiché si piazzeranno le 
persone che abitano questo mondo. NPC 
sparsa un po' ovunque, e per ognuno potremo 
preparare con degli script n capacità di 
rispondere alle domande dei giocatori. 
Ovviamente 'I Master potrà inserire nello sce¬ 
nario anche tutti eli oggetti e i mosto che 
sona previsti dal gioco. Insamma, creare una 
campagna o un'avventura sarà u : i lavoro 
senza difetto lungo, ma assolutamente rea¬ 
lizzabile, 

Lina volta crealo I modulo di avventura, si è 
croi;li per giocarlo il Master avvierà il pro¬ 
gramma e aspetterà che dei giocatori enlrino 
nel suo mondo e giocai no le sue avventure. 
Cosa potranno fare i giocatori? Tutto in prati¬ 
ca. Vagheranno per le terre e patteranno con 
le persone: ovviamente queste risponderanno 
usando gii script con i dialoga preparai: in 



ConTé pietolo il nostro personaggits,. 

Potremo [ingrandii lo tati la iati in fino a farlo 
divenivo grosse un tene dello letama, 



Altro dungecn, questa sembra una miniera. 
Artrite q ire sia ritarda multo 
le prime miniere di ftrMw's Gate, 
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precedenza, ma in ogni momento ri Master 
stesso potrà prendere il contralto dei perso 
raggi neo giocanti e parlane ai loro posto 
Ovviamente con una struttura ni gioco di que 
sto tipo non tra senso far controllare ad un 
giocatore più di un personaggio: ognuno ne 
controllerà soltanto uno. tonino restando che 
potrà crearne quanti ne vuole por pai giocare 
con uno di essr su un qualunque server. 

Grazie a questa struttura, k possibilità di 
gioco sembrano proprio infinite;. potremo 
ricreare noi i nostri mondi e le nostra avven¬ 
tura, oppure scaricarne altri fatti da giocatori 
di rutto II ranco 0 giocarci. Senza cantare 
tutte le espansioni che metterà a disposizione 
la stessa Bifilare, otre alla valanga di nuovi 
oggetti e mostri che saranno introdotti dono 
l'usatàdel gioco. Si vocifera anche de la pos¬ 
sibilità ci; mesticare l'aspetto degli aggetti 
che sarà possibile utilizzare nel 'editor rar 
ricreare 1 mentii già ci vediamo a giocare in 
un modulo ambientato nell'universo di Star 
WarsE 

NUOVI OPPORTUNITÀ' DI GIOCO 

Sulla caria sembra proprio che le possibilità 
di gioco siano veramente infinite. 

Le avventura potranno variare per adattarsi a 
tutti i usti; non sarà difficile creare un modu¬ 
lo completabile in poche ora di gioco, in cui i 
combattimenti avranno un ruoto rilevante e 
tutto si risolverà neiresplmazione dii un dun- 
geon pieno di mastri e trappole; un modulo 
simile potrà essere anche giocato sena che 
1 Master sia presente mentre i giocatori 
affrontano la sfida. Alto stesso tempo ur 
Master particolarmente brillante potrà 
r crearsi il proprio mondo e crearvi campa¬ 
gne di ampio respiro, con avventura investi¬ 
gative. un sacco di PNG con cui parlare e coi 
piu he- ria più ne metta, Diventerà limi desi 
gnsr deito avventure. E potrà essere presen¬ 
te quando- i giocatori attrorierarirto il modulo 
per poter modificane eie- che accade 0 per 
contro! are Erettamente i sudi personaggi 
qualora fosse necessario, Tra questi due 
estremi sta tutta una serie di sfumature che 
consentirà veramente di accontentare tutti gli 
appassionati 



Pare sarà pQìiibiki ricreare nrfhi tei ture 
aUwsknn (ampline COI l'rditor. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




Al I mite sarà possibile creane un mando 
cui ine persistente: basterà lasciare sempre 
acceso il server e chiunque potrà entrare nel 
mondo creato da poi e gtoc-arci! Quindi, ci 
sembra una valida alternativa si mondi orline 
veri e propri con la possibilità per uno 0 più 
master rii mettere *1 naso erettamente in 
quello che < giocatori fanno. 

RISVOLTI SOCIO-CULTURALI 

Giocando sul PC si superano molti limiti dai 
gioco da tavolo: non dobbiamo tirare i datti 
ne imparare meccaniche di gioco; un solo 
master oon-l'aiuto del PC pub far giocare nel 
suo mondo un numero netevcra rii persone, 
che possono giocare anche quando il master 
ha altra da fare ette ascoltarli; sicuramente la 
grafica aiuta molto l'Immersione nel mondo, 
e musica ed effetti sonori ad hoc ferino il 
loro effetto. Pregamo inoltre a pensare a 
qualche situazione particolare: Incontrate, nel 
gioco, una danna bellissima che netta reato 
è Impersonata da un uomo. . fa un effetto 
diverso no? (Ovviamente sarebbe meqiio non 
sapere chi interpreta la donna), tosoni ma, il 
Gioco di Ruolo sarebbe potenziato dai tetto 
che c'è meno contatto con la realtà, che ai 
giocatoli non sembrerà d interagire con 1 
Master ma doti un mondo vero e che mn ci 
si dove preoccupare di motti dettagli tecnici. 
Visto così sembra un panorama fantastico, il 
Gioco d'Ruolo al!'ennesima potenza, 

Esistano tuttavia una serie eli lati negativi 
alcuni saranno dati rial fritte che per quanto 
rane possane fare i ragazzi di B ovvare. il 


gioco non sarà perfetto a imporrà de! = n 
nazioni che nel gioco da ta re stono 
limitazioni di movimento 0 A Etertà (fazione 
del vostra persanagg a ' : 

master può sempre roprc west* 
programma glie lo vieta p 1 ; : 

Si spenderanno motte parate su questi 
discorsi, a terse male rre 'iv quante 
potrebbero far cap re ara: re- 3 ^ ile cosa si 
intende davvero per are:: : re : : 0 perché 
motte volte si usa a sprooosto araste termi¬ 
ni, infine però, che NWN sia meglio 0 peggio 
dei Gdfl da tavolo ria p: iprertanza, in 
quanto si potrà comunque :: ocare a entram¬ 
bi. Ciò che canto è re r re rere: pre avere la 


possibilità di provane una muova esperienza 
u : :u, speriamo solo che s a Avertente go 
cerei, speriamo che non si riduca ad un 
gì -,. .1 dove per divertirti cavi andare in gira 
ad ammazzare mostri . , spedarne insamma 
;ji 1 • • rimanere deiusi Ccndudo ecnsK) ton¬ 
do un palo di siti su cui ritenere informazioni 
nguardo al gioco: 

vMW.rievfifvvlntemigte.com è il site ufficiale, 
mentre iwiw,npgplarkeLoom/planetnav e un 
fan site motte- ben tarlo e sempre aggiornato 
su qualunque cosa venga anche solo pensa¬ 
ta dagl sviluppatori. 

Daniele Cellafiore 
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La IlihilistK si appresta ad irrompere sul menato con un GdR ritto di atmosfera 
e dalle innovative idee multiplayer, vediamo tosa bolle di nuovo in pentola... 


INFO 


Genere: Gioco di Ruolo 
Casa: Aci Vision 
Sviluppatore: f.ih is.1 
Sito Web: wvrw.ri tìllHSlic.com 
Cala oli uscita: Primavera 20C0 

Il greco. di cui già vi avevamo parlato nel 
numero di agosto è quasi completato e per 
oli amanti dei giochi di ruoto si appresta ad 
essere un tìtolo rivoluzionano soprattutto per 
ia sua componente multiplayer 
Riassumendo in breve i tratti salienti, il gioco 
vi calerà nei panni di un crociato del XII ' 
secolo che si ritrova suo malgrado a essere 
vamp: rizzato e starà a voi lottare con altri 
clan di vampiri più o meno umani, in un'av¬ 
ventura che dal inmale ambientazione 
cecoslovacca vi farà 'Viaggiare nell'Europa 
medievale fino a concludersi al e soglie de- 
nuove millennio a New Votò. 

I programmatori pare abbiano voluto preme 
re molto l'acceleratore sofia caratterizzazio¬ 
ne dei personaggi e sulla trama 
Durante le vostre peregrinazioni vi ritroverete 
gii ridi davanti a tradimenti, lotte tra clan, 
amori, tragiche morti e scelte morali e con¬ 
flitti spirituali. L'ai .ibi s n lezione si basa sulla 
prestìgiosa licenza deli omonima GdR della 
White Wolf che per gli amanti dei genere è 
un richiamo inconfondibile. 

In questo GdR i giocatori si ritrovano, Infatti, 
negl; inusuai panni di un vampiro, (‘idea di 
base deve quindi sicuramente molto ai 
romanzi di Anne Rice. 

SÀNGUI OH THE ROCKS PER FAVORE 
Vafnpire si Trasenta come un gioco 3D in 
terza persona, e i programmatori affermano 




che per un titolo del genere si tratta della 
scelta migliore poiché permette di tenere 
megliosotfocchio la situazione e il proprio 
party che r etra essere formato al massimo 
da quattro personaggi, 
la visuale in prima persona ci sarà, ma 
non sarà url'alternativa a quella principale 
e servirà più che altro a dare uno sguardo 



in giro casomai lo richiedesse la situazione, 
i puristi Era voi non temano pera, il sistema 
di centralo non è quello dei classici arcade 
adventure, ma è interamente punta e cHcca, 
coadiuvato da una barra degli strumenti che 
vi permette di scegliere le varie opzioni, 

I personaggi hanno nove attributi principali 
che si suddividono in fisici, mentali e sociali. 
Inoltra è essenziale la propria riserva di san¬ 
gue che serve anche per lanciare i vari 
incantesimi II sangue funga quindi da 
"maria" e sarà importantissimo nel gioco. 
Come testimoniano le immagini si potranno 
acchiappare dei poveri cittadini inditesi e 
trascinarli in vicoli bui per riprendere le 
forze, State attenti però, una componente 
importante è il grato di "umanità" del perso¬ 
naggio. se ucciderete le vostro vittime suc¬ 
chiando lóro troppe della loro riservo amo- 
ylobinichu, perderete parte della vostra 


umanità rischiando di trasformarvi in veri s 
propri mostri. Il vostro personaggio appartie¬ 
ne, nfatls. a un clan che vorrebbe cercare di 
vivere in armonia con gli umani, al contrario 
di altri gruppi di vampiri che scivolano in 
maniera irreversibile verno la bestialità e il 
lato oscuro. 

A fai proposito, il vostro inventario potrà per¬ 
sino contenere dei topi da succhiare in caso 
di bisogno o persino delle più Innocenti sac¬ 
che di plasma. I combattimenti saranno in 
tempo reale e sempre controllabili via 
mouse. I PNG [personaggi non giocanti) del 
vostra party saranno gestiti rial computer 
secondo dette routine rii intelligenza artificio 
le, comunniin modificabili da' giocatore (se 
avete presento Baidbfà fòri? sapete di cosa 
stiamo palliando) e ovviamente il giocatore 
potrà decidere che tipo di strategie applicare 
ai combattimenti magari sfruttando propri 
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T. Homik ita per essere usale tomi un rubinetto. 

AMetnlane a non uard&ria però, ne ve Mìa valliti umanità. 


coleri 'empirici. Naturalmente anche la armi 
saranno legate alle varie epoche: se nel 
medioevo dovrete Fare uso ni iance : spade, 
archi balestre e nonché gii immancabili 
caletti di Frassino nella Londra del XX" 
potrete servirvi di ben più devastarti revol¬ 
ver, ludi a pompa, granate e mitragliatori. 

nmtmmn parlando 

Una delle caratteristiche più interessanti de! 
gioco consiste nel in sua completa con figura - 
bilità da sarte del giocatore 
'Jon saio saia possibile creare muovi I velli 
grazie all'Editor Radiar! un derivato dei 
famoso QERadiant della id Software ma 
anctie vere a proprie nuove avventure, 
il motore proprietario del gioco sarà, infatti, 
completamente "aperte" e manipolabile, 
grazie al linguaggio di programmazi one 
Cedex, un derivato (tei Java, che ha la 
caratteristica di essere espandibile con altri 
script. I conoscitori del Java non dovrebbero 
quindi trovare troppi problemi, e pare inoltre 
che sul CD de iu versione Finale del gioco 
sarà anche disponibile un manuale in ritmi 
che dovrebbe venire Incontro a quelli di voi 
che decideranno si cimentarsi nella creazio¬ 
ne di nuovi capitoli o ambientazioni. La gru 

i 

fica, tornita dal motore proprietario della 
dihilisfe. è ottima e riesca a ricreare pellet 
temente le atmosfere di una Praga meriios- 
vals così come quelle del a Grande Meta Oei 
nostri giorni grazie anche agli effetti atmo¬ 
sferici e di il lumi nazione in tempo reale, 
i personaggi dei gioco (in tutto 140) sono 
ottimamente definiti e contano lo boMezza di 
oltre duemila poligoni a testa, contro i cin¬ 
quecento della maggior pane dei giochi 
attuali, In più i programmatoli hanno impie¬ 
gato un nuovo sistema che riesce a rendere 
maggiormente aggraziate le giunture tra gli 


arti, deformando i poligoni e le texture 
durante le animazioni. Le animazioni seno 
state create grazie anche ari un sistema di 
animazione scheletrico, ogni personaggio è 
caratterizzato oa tire quaranta ! ossa" che 
permettono di ricreare fedelmente i movi¬ 
menti reali.il sonoro supporterà sia l'A3D 
eoe l'EAX e il gioco conterrà oltre ottanta 
minuti di musiche e due ore di dialoghi ni 
(ormato MP'i impreziositi dalla sincror izza- 
zione labiale rie; personaggi. 


Ti RACCONTO LINA STORIA 

Giù che però dovrebbe distìnguere Vampire 
de tutti gii altri giochi è la sua componente 
multiplayer. 

Al con trario dell'antrace» scolto ria intima 
Online g da Everquest, che lasciano I gioca¬ 
tore liberi} di scagliare la sua vita virtuale a 
di condurla a proprio piacimento, senza 
dova; segane una trama prefissata;; I gioco 
della Nifi ilistic ha deciso di riscoprire le ori¬ 
gini ite favolo dai GdR. 

Ogni partita sarà gestita e controllata da uno 
Story Telier che vestirò : panni del classico 
dungeon master. Sara lui a decidere livello 
da: personaggi, a posizionare i mostri da 
affrontare [volando potrò persino interpretarli 
in tempo reale!) e g i oggetti da raccogliere 
e volendo potrà creare le sue personali 
campagne, 

Guaste scelta impone naturalmente dei limi¬ 
ti, ma apre grandissime possibilità, 
innanzi tutto non ci potranno essere più di 
otto giocatori a partita fio ST potrebbe 
impazzire cercando di seguire !e cesta di 
venti persone), e inoltre sarà possibile inizia¬ 
re un‘avventuro un giorno per poi proseguir¬ 
la dove la si ora lasciata i) giorno successi- 
w, dandosi magari un appuntamento preci¬ 
so, Il gioco uscirò cari delle avventure già 
pronto per essere giocate, ma i: bello è che 
grazie alla possibilità di modificare tutta a 
piacerò oynÈST potrà inventarsi l'avventura 
che più gli piace, magari usando le mappe 


eia pronte oppure creandone di nuove appo 
sto per l'occasione. 

Ma guestD è il minimo e volendo sarà possi 
bile decidere di compiere azioni che sarebbe 
impossibile realizzare in un gioco gestito dal 
computer, 

Se un giocatore chiederà alto ST ci staccare 
una gamba dì un tavolo per impalare un 
nemico, questi potrà metterà in mano ai : 
catare un oggetto che rispacchi le sue 
intenzioni, 

Naturalmente non sarà possibile veder- gra¬ 
ficamente l’azione della rottura de - :ì : . 
del lavalo, ma il risultato mater a e sa k : 
stesso! Come vedete i unico i m re è scio la 
fantasia, ma ciò cito ci lese aperp ! ès$ - 
tempo: riuscirò lo ST a gestire comerTqjara- 
neamente una partite dove vene bombarda¬ 
to di domande dai gì.ca:. r - a gestire gli 
oggetti e ricreare le a: ori . : tate dai gioca¬ 
tori [considerare: anche ne questi ultimi 
potranno decidere rii non muoversi In grup¬ 
po animarne de lo scenario) 1 ? li progetto è 
interassantlssiniQ e sembra che io ST potrò 
anche decìdere "quanto' intervenire nel 
-gioco, magari I mrianriosi a dare in pasto 
un'avventura preconfezionata dove deve 
solo osservare e intervenire di tanto In tanto. 
Nei mesi futuri avremo modo di scoprirlo è 
sicuramente non mancheremo di farvelo 
sapere. 

Ugo Lavi ano 
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L'attesa per l 'attion-rpg più desiderato degli ultimi aani sta per terminare. 
Vediamo in che modo i ragazzi della Blizzard hanno migliorato il loro Diablù. 



INFO 


Genere: Artieri RPG 
Casa: Sirtra/Havas ntergctiw 
Sviluppatore: Blizzard 
Sito Web: mcn. bfzzarticom 
Data di uscita: Marco 2QCG 

S ono passali ormar più di due anni 
oairi.scita del primo, acclamato 
Dìùhìù t di trenta al clamoroso (e 
forse inaspettato) successo., la 
Blizzard si affrettò a comunicare che- Duòlo 
(I era già in lavorazione. 

Da allora l’attesa degli appassionati nati 
è mai calata: sono nati siti Internet e gruppi 
di d scussicna sull'argomento; la Blizzard 
stessa non ha mai cessato di tener vivo 
l'interesse dei giocatoli pubblicando a ritmo 
conlinLiD notizie sul gioco in lavorazione. 
Immagini, filmati, file audio Adesso pare 
che il mese definitivo per vedere Duòlo fi 
sugli scaffali dei negozi sia Marzo 
Staremo a vedere, certamente, ma non s 
putì comunque rimanere stupito Pi fronte 
alla montagna di materiate già disponibile 
su Internet riguardo al gioco, segno che 
l'Interesse è veramente alle stelle. 

Tre l'altro, non è nemmeno sicuro che alla 
Blrziard vogliano pubblicare una damo gio¬ 
carle prima de;l'uscita de la versione com¬ 
pleta (evidentemente Quake ili co -1 i suoi 
numerosissimi tata-tesi e destinato a rima¬ 


nere un caso isolato) 

Ma veniamo a quanto di sicuro già si sa sul 
gioco. Ci troviamo, infatti, nelle stesso triste 
mondo del primo Duòlo: le forze del male 
continuano imperterrite netla loro guerra di 
conquista del mondo terreno e c'è bisogno 
di un eroe pronto a tutto. 

In effetti la trema è molto più complicata di 
quanto sembri, anche se alla fina il succo è 
sempre quello: "va a cercare il cattinone e 
tagli tante male", con in più l'angoscia che 
un essere malvagio ancora più fole vanifi¬ 
cherà ogni nostro sforzo in Diablo Ut . Ma 
a parte la trama, sono stati sicuramente 
altri gir elementi ohe hanno decretato il suc¬ 
cesso del pri m Diatelo equi libri li- Ira q 1 
aspetti "mollatici r e quelli più prettamente 
ria gioco d'azione, l'ottima grafica, la gene¬ 
razione casualo delle mappe c il multiplayer 
su internet. 

Ognuno di questi punti di terza s staio 
ovviamente migliorato in Duòlo li per offrire 
quello che, nelle intenzioni della Blizzard, 
sarà il gioco d'azione fantasy pii frenetico 
ed eccitante che a storia ricordi. Parlando 
del primo punto, non .si può neo ricordare le 
polemiche dovute al fatto che, In effetti, 
fletto è un gioco di recto “edulcorato" e 
votato decisamente all'azione: questa carat¬ 
teristica sarà certamente mantenuta in 
Duòlo ti ; alla faccia dei puristi, ma con dei 
migliora me oli sostanziali di una certa 
portata. 
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COSA CAMERIERA' 

Tanto por connine tare, le città che faranno 
da sfondo alle nostre gesta saranno ben 
quattro, ognuna cor i propri dungeon da 
visitare, pili la solita abbuffala di personaggi 
non giocanti, quest e sotto quest. Riguardo 
agli scenari te novità è che si combatterà 
anche all aperto, al contrario del primo 
Diablo che prevedeva gli scontri esclusiva¬ 
mente nei dungeon. Po- quanto riguarda 
personaggi utilizzabili, ne abbiamo cinque 
completamente nuovi ijuei votati aria magia 
(la Stregona e II Negromante), altri due 
votati al combattimento (VAmazzone e il 
Barbare.! piu uno buono per tutte In stagioni 
(il Paladino), I vecchi pnrsonagg di Distia 
non saranno inizialmente presenti, ma alcu¬ 
ni di loro appariranno durante il gioco come 
personaggi non giocanti a potranno essere 
"assoldati' nel nostro pari/. 

Un aspetto che riguarda forse più la parte 
grafica del gioco è II fatto ette qualunque 



Non po-Frebbe es-ser? una sueeniSol 
dii Die By The Sword? 


oggetto o capo d abbigliamento che vesti¬ 
remo caratterizzerà graficamente il nostro 
personaggio, sicché non dovrebbe esserci il 
rischio di scambiare i nostre personaggio 
con un altro vista anche la gran quantità di 
vestiari e armature diverse per ogni classe 
di personaggi. Restando fn argomento pare 
che ie armi disseminate per il gioco saran¬ 
no più o meno settanta, ognuna con una 
propria e nconoscibile caratterizzarne gra¬ 
fica A differenza del primo Distilo, quando 
un'arma o un'armatura raggiungerà I mas¬ 
sima deir usura, non scomparirà, ma d ven¬ 
terà soltanto Inutilizzabile, almeno finché 
non avremo i soldi per farcela riparare; un 
apposito indicatore permetterà di tenere 
sotto contrailo l'usura di ogni arma e arma¬ 
tura Ancora riguardo alle arm : queste 
saranno dotate rii apposite cavità (una o più 
d una) per Incastonarvi le gemme trovata 
nei cadaveri dei mostri che (si spera) appal¬ 
terete lungo il gioco: sarà così possìbile 
potenziare la propria arma m una c più abi¬ 
li è magiche. Un altra modo (temporaneo) 
per potenziare le armi può essere quello di 
usare si d ssse delie specifiche pozioni. 

E veniamo a Ha gestione delle skiil, cuti 
delle varie abilità dei personaggi- queste 
saranno organizzate in "alberi", tre par ogni 
cfasse Pi personaggi prima di poter svilup¬ 
pare una certa abilità sarà necessario esse¬ 
re a buon punto con una o p ù abilità che la 
precedano, e casi vie fino ad arrivare afe 
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skill più sofisticate. Ogni abilita parie da 
zero o aumenta rii un punto opmt cinque 
punti esperienza guadagnati per agri strigo 
a abilità. Portare tutte le skìiI al massimo 
del punti sarà impossibile, quinci rassegna 
tevi a specializzarvi in pache discipline, 
mantenendo comunque una conoscenza rii 
base delle Elitre per ogni evenienza» Come 
accennato, raggiunto un buon punteggio 
con una abilità, potremo iniziare ad impa¬ 
rarne un'altra, ma questo non vuol dire che 
saremo "da subita' più potenti, in quante 
nivalmente l'uso della nuova abilità sarà di 
gran unga meno efficace ili quanto ci 
aspettiamo Delie trenta sKIi a disposizione 
di ogni classe, alcune saranno di i po cosid¬ 
detto "Passiva', rispetto alle altre skill, 
suede passive non consumano "mann" 
quando vengono usa tu, ma soprattutto un 
loro aumento determina subite un beneficio 
per il personaggio, senza bisogno di 
selezionarle. Tra le sk I più pubblicizzate ilei 
programmatori c’è una specie di ‘calete nel 
sedere" da usure -quando un mostro sì è 
tatto particolarmente vicina: molto utile per 
maghi, notoriamente molto deboi: negli 
scontri direni, che possono cosi avvantag¬ 
giarsi di ur paio di meliti, quante basta per 
lanciare una magia, Un'altra abilità che saia 
quasi certamente insedia nel gioco 1 inale e 
quella di convertire alcune parti del carpo 


(chiamate "reagenti :■ dei mostri abbattuti in 
armi, pozioni o benefici sotto torma di maria 
e di salute: basterà trovare il "reagente" 
adatto e convertirlo in ciò che ci se iva, 
oppure provare a convertire più reagenti 
contemporaneamente, o mischiare due 
pozioni diverso par ottenerne una più rode. 
Un nitro aspètto die sarà probabilmente 
migliorato in Qiabto fi sarà la gestione de - 
r nventar d, ma qui le voci sono abbastanza 
discordanti e non sappiamo ancora quali 
sorprese c riserverà te versione definitiva 


dell'Inventario, Di sicure, come nei primo 
Dlabto. ne avremo a dis$JOSìzione uno sup¬ 
plementare bar agni città che visiteremo, 
più quello della nostra gilria", ubi caso del 
noce multiplayer te sempre che tacciate 
parie di una gllda, e ovvici. 

Al BANDO 1 CHfeATÉRS 

E con il gioco multiplayer veniamo ad uno 
degli aspetti più scottanti', che tante p’e 
m ! trae ha suscitate In passato riguardo 
alfuso di cheat-code (trucchi} durante: te 
sessioni multi-giocatore su BaHìe.rset. >1 ser¬ 
ver gratuito della Eìlizzar:! preposto ad ospi¬ 
tare le partite. Come amano ripetere ormai 
da mesi i pregrammator dalla software- 
house, ‘non sara possibile utilizzare nessun 
cheat-codu in Diabfo tfsu Battle.net' ' 

Amen, e speriamo die l'bar-' rii tutta il 
mondo non se ne abbiano troppo u mate. 

Lo stratagemma a [lottato dai ragazzi cella 
Bizzarri consiste nella distinzione tra perso- 



quelli creati su fiatile.nel, e non possono 
esser? riportati'. o modificati in modo ig¬ 
eilo vengono creati sul server e li restano, 
protei: da ogni indebita intrusione 
Gli "open-charactens" sono invece i perso¬ 
naggi croati a! di fuori del server della 
Blizzard, e sul loro uso e "abuso' la softwa¬ 
re house declina - com'é ovvio - ogni 
responsabilità, 

Riguarda alta pratica te dalie immagini 
dovreste renttenranè conto], i mig :ra ? ' 
possano-riassumersi in una mi gl s r e • 
uè delle trasparenze g deite ombre - . 
complete supporto degli storpiare 
Giocando infatti con una sene ' . neo 
Direct 3D, Operi GLo Gl c=caribù-, 
la grafica si arricc+i re . . ,a 

più realistica, effett .' -mure e 
trasparenze migliori a bag irmai irrimm- 
eiabili effett atrcnsFen 


Sebastiano Pupillo 
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Comincia la marcia di avvicinamento al seguito di uno dei Giochi di Ruolo che creò attorno 
a se tonnellate di aspettative, attesa, desiderio. Chi era costui? Baldur's Gafei 


INFO 


Genere: Gfcw di Ruolo 

Casa: Virgin/lmpla 

Sviluppatore: Bevane 

Silo Web: ’.wiy. i rìterp I ay.oo nrvbg a te 2 

□ala di uscita: Seilembre 2000 

, a 

m raro che ori gioco relativamente 

I poco chiacchierato possa essere i n 
realtà Tanfo spasmodicamente 
atteso da una vara e propria orda 
di appassionaci del genere Questo è quello 
che è successo con Battivi Date. Del 
gioco in se' si parlava con molta discrezione 
e senza inutili litoti urlati, ma faspettativa da 
parte del pubblico era comunque tanta 
Certo, i patiti di GdR su computer avevano 
potuto godere delle gioie d Fallout, in quei 
Ili ogni mesi d'attesa, ma la voglia di tornare 
nel mondo di Dungeons & Dragona restava 
comunque inappagata, almeno dai tempi 
ito vecchi e non certo entusiasmanti Dadi 
Svnlfe The Stona Prophecy ovvero quando 
era ancora a SSt a dettar legge. 

Inoltre, giochi mediocri più recenti, come 
Rage Of Maga, Euplere o Lantfs of Lore tft, 
avevano probabi liner ito fatto credere che. m 
ogni modo, proporre un GdR classico, pro¬ 
prio sti Etrlre infuriavano sparatutto e arca- 
de/adventure, sarebbe stato un po’ rame 
proporre un gioco di serie B. 

Dall'altro lato, Dindio, Silver e Darkstom 
sembravano voter dire che, nei tempi rii 
Lara Croft. unico tipo di GdR erte avrebbe 
avuto successo, sarebbe stato quello chu 
avesse avuto dalla sua arche il fan ded'ar 
rade, e che comunque un gioco di ruolo 



Saranno mica k capsule del tirto 
di iff.'f & Max, quello per tonici vare 
! moneti sotio spirito? 





tmo-erv 1 tire not 
imperi- lim pone. 


Clie sfarzo! Sembra lo studio di Sarabavida! 


vecchia maniera sarebbe risultato inevitabil¬ 
mente un prodotte di nicchia, al pari di 
quello che sembra stia succedendo con le 
avventure grafiche. 

3 er fortuna il successo di Baldur's Gate. 
anche commerciale, è li per dimostrare il 
contrario. Un eterno grazie alla Biow&re per 
averci creduto a. soprattutto, per aver aper¬ 



to la strada a tante altre case che - guarda 
uri po' si sono messG più o meno recen¬ 
temente ai lavoro su GdR con tuffi I crismi 
del genere, come non se ne tacevano più. 

Di sicuro non rientra in questa categoria 
: ultima mezza delusione largata Grigin, più 
dalla parte di Lara Croft che da guelfa 
dell'Avete r. 

A CACCIA D3 fi EH OL DEH 

Recentemente BG - Tales Of Rie Sword 
Causisi è dimostrata una delle miglici 
espansioni che si siano rnai viste. 
Intelligente e innovativa soprattutto a livello 
concestuaie, visto che non sceglieva di dare 
un pm o meno breve seguito a II'avventura 
de! titolo originate, ma optava per aggiunge¬ 
re inedie sottolrame e locazioni nuove di 
pacca direttamente al plot principale del 


gioco, ingomma. un'espansione che si inne¬ 
stava direttamente a II'avventura base, e che 
lo faceva nc modo più naturale e disinvolto 
possibile. 

p■idroppo. il più volte annunciato secondo 
data disk per Baldur's Gale non 'verrà mai 
alla luce, visto che il suo sviluppo ostatole 
rebbe quello del nuovo ambizioso gioco 
della Bravare. Tranquilli, non si tratte di un 
arcade ai guida alla moda, di quelli ambien¬ 
tati su Marte, ma di Baldur's Gaio II The 
Shadow Gl Arni il gioco si baserà ancora 
sulla seconda edizione di AD&D, ma queste 
volta saranno implementate anche numero¬ 
se nuove regole opzionali. L'avventura si 
svolgerà nel 1370 D.R. e avrà luogo nei sud 
della Sword Osasi, ovvero in ima ricce area 
Chiamata Àmn, che comprenderà le foreste 
di Titolir, alcune crtto marine, lu Cloudpeak 
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Brrir! Semèmi la piantona carnivoro ire Lo Pinola Bottega Dogli Orrori! 

Ofc r la so" thè quella Fatava riderà c questa invece fa paura, ma una didnstditì» la doveva pw fare., no? 


M’iuntains. le città di Underdark. l'Abuso e 
3 capitese Athkatla Tutti luoghi più o meno 
familiari a eh me di pane e foryotten 
Realms 

Al plot principale dei gioco, si affiancherai!- 

10 più rii conto diverso sottotrame, alcune 
funzionali al proseguimento deH'awentura, 
altre del tutto indipendenti da essa in ter 
mira di durata, 8GS garantirà più rii 150 ore 
di gioco per l'olente medio del genere. 
Come in ogni saga di GdR che si rispetti, 
anche in questo caso sarà possibile impor 
Tare li party con cui abbiamo concluso la 
prima avventura, pur se perdendo inizial¬ 
mente ogni oggetto prima acquisito, poiché 
ette nelle prime fasi del gioco ci ritroveremo 
rinchiusi in una prigione, m compagnia di 
or triste irvcriiàrio vuoto Se sceglieremo 
Invece di creare dei nuovi personaggi, 
potremo sbizzarrirci Ira numerosa diverse 
ciassi e sottoclassi che esordiranno proprio 
In questo seguito, ! vari personaggi parti rari 
no, a seconda della classe, dai settimo o 
dall'ottavo livello, e arriveranno eh: al quat- 
rerdeesime (come i tìmidi) chi addirittura al 
ventitreesimo (corro i ladri e i barrili e via 
dicendo... 

11 party sarà sempre composto ria un massi¬ 
mo di sei personaggi, s durante il gioco 
incontreremo 15 diversi personaggi non 
giocanti che potremo ter entrare re nostro 
gruppo: m alcun casi ritroveremo anche 
vecchie conoscenze come, per esempio. 
Minse, Imoen e Jaheira. Tra l'altro avremo 
mudo di incrociare anche numerasi alto 
oersonaggì già prese ni i nei primo gioco, 
come Garrick e Corali, che avranno qui un 
ruolo funzionale alla trama, ma che non 
potranno essere inclusi nei nostri 'magnifici 
se)". I dialoghi con MFC saranno, questa 

. alta, molto più complessi clic non in BG. Si 
svolgeranno nello stesso modo, ma non 
saremo più limitati da due a appena he sole 


Se i trame di animazione lutali del primo 
gioco, ha personaggi e creature erano, a 
detta dalla Btoware, beri 138.420, adesso a 
quella già titanica cifra ss ne sono aggiunti 
altri 171.000, Alla Bioware, s è poi detto 
che m BGH saranno stai riso U tutti < proble¬ 
mi di palli lindi ng che affliggevano il gioco 
originala, ed è stata parar fi té- ma questo io 
dicono tulli - che l J IA delle creatura sarà 
assolutamente incredibile ^interfaccia di 
gioco oltre ad essere stata limato e ancor 
meglio bilanciata, sarà corno etemente 
suste mizzabi le e potremo anche giocare a 
tutto schermo, facendo riappar re l'in te dac¬ 
ci a non appena il gioco verrà messa in 
pausa, o comunque avremo modo di lascia¬ 
re sempre vistoli su schermo solo certe 
opzion. .Alcuni tasti sono stali riposiztonati, e 
adesso troveremo il Resi sulla schermata di 
gioco principato, mentre nitri sono stati del 
tutto rimossi, come il Guard/Protect, perche 
poco usato in BG (solita comunque mono 
discutìbile). 

C'è da augurarsi che si pensi anche a quello 
che era foro il limite principale del primo 
gioco, ovvero la scarsa possibilità d'interazio¬ 
ne con lo scenario. I fasti di Ultima l /SI, iim tu 
tornente a questo aspetto, non hanno mai 
avuto ?ep ica in nessun gioco dei genere, E' 
un peccato, visto erte questo c propria ciò 
che, da anni, chiedono gli appassionati di 
•giochi di ruoto su computer. Iniziarmene & 
era pattato arche dei tatto cito ili BGti sareb¬ 


be stara torse implementato il passaggio 
delle stagioni, luto le ultime dichiarazioni cella 
Bioware sembrano non confermare questi 
potesi. Molti giocatori chiedevano inoltre la 
presenza di una barca in ogni città del 
gioco, in cui poter lasciare al sicuro denaro e 
oggetti Purtroppo in Bùi non d sarà neppu¬ 
re queste possibilità, 
in compenso nella release definitiva del 
gioco potrebbe venire incluso un editor uf" 
Diale, Non c'è nulla di certe, ma visto che j n 
potente editor è uno degli assi nella rrc. 
di Ito, 1 Tìpire, potenziale concorrerle o 5G 
non è cosi improbabile che anche a 4 wars 
abbia pensato bene di attore : sccas one per 
vestire ] panni del master, Maturamente sara 
mantenute ,a possibilità tì p:à. ja-nru 
ra in multi player, fino ad un i lass mo d sei 
giocatori in contemporanea, va LAN a 
Internet, 

Serre re a detta de te Bierre. basterà un 
P200 con 32 t.'r di RAM per godane delle 
gic a ci questo titolo Cosi come lo sarà per 
Diabic . anche BGt! potrà hensli Diara del 
: acceleratone 3D E stato garantito, infatti 
un p uno supporto delie OpeoGL ma potre¬ 
mo giocare tranquillamente anche senza una 
scheda video accelerata BGIi uscirà inizial¬ 
mente mi versione CD-fiwn, e successiva 
mente su DVD. Si parla del prossimo bettem¬ 
era. qu udì diamo per buone il Natale 2QDH 

Alessandro Gofì 


frasi da bucci era ogni vo ta che dovremo 
parlare. In BGfl avremo molte più possibilità 
in questo senso, e anche la reputazione dei 
nostri personaggi avrà molla più influenza 
nelle risposto de II 1 interlocutore, di quante 
non ne avesse In BG, 

Durante il nostre peregrinare avremo I occa¬ 
sione di confrontarci in duello ccn la bellez¬ 
za di più di 130 diverse creature (contro le 
60 di BQ, che comprenderanno Beholder, 
Eie mentali, BjinnL Golem, Giihyanki, M etiti, 
Mynn -layer. Spettri, Trolls, Sahaugin, 
Atyughs, Empiri, Umber Hulk e Wraith 
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Riusiirà questo gioco dei Westwood Studio; 
a tenerci svegli di notte? 



Genere: Ac■ :i: 

Casa: Electron ; Aris 

Sviluppatore-: Yj'eilwqod S5un 05 
Sita Web; westwood corri 
Data di uscita: Marze 2000 

Nox, 'ìocsis: f notte ìcrtazione colta dal 
Castlglioni Margotti ormai ingiallito). 
Attesissime rirn molto tempo, a il a pari di 
Diablo II, l video-gioco che si va a p tesar - 
lare in anteprima è il frutto deSle fatiche 
dei Westwood SEuriics. ner chi non cono¬ 
scesse il pedigree des WS citiamo nomi 
tipo Gommanti & Conquer (amato Pesi, 
seller, storica saga del gioco strategico in 
tempo reale), Lands of iota /'(boi 
tempi.. i, Lands of Loro I! ivapor-vare 
allucinante, pubblicato in SD "vorrei ma 
non posso" proprio nel periodo in cuf la 
VoodDoI si affacciava sul mercato) Lands 
of Loro Iti (sorvoliamo, u. Biade Runrtet 
(ottima l'idea e l'atmosfera: in redazione 
viene ricordato per i numerosi finali possi¬ 
bili... " e chi ci ritorna indietro per vettore 
le scenette aggiuntive?" firmato Si mone 
Soletta su PCZeta di gennaio} 

Questi titoli partano chiara hanno segnato 
la storia dui videagiDCo negli anni 


Novanta, Riuscirà Nox a mantenere aito 
l'onore do:la software house statoniteras? 
Guano ci viene velato di Nox rende il 
gioco molto interessante soprattutto per e 
prospettiva multiplayer, par fa gualu già vi 
rimando al box sull'argomento. 

If genere, se non si fosse capito, è quello 
dei GdR più arcade che voi possiate 
immaginare: li chiamano Action-GdR e 
bisogna essere pronti a est: ne 13'nocinere 
il remico il più veloce mente possibile, 
pena fa morte. I turni? Non sono patrimo¬ 
nio di Nùx: "In Nox dovrete essere rapidi e 
scaltri; non si (ratta solo di puntare I arma 
o formulare un Incantesimo: bisogna pial¬ 
lare te frappato, studiare combinaikffli di 
combattimento, talvolta fare gioco sporco 
e cercare di anticipare il nemico" dice 
John Hignt, produttore esecutivo del 
gioca 

Nox si cetra condurre in diverse moda ih 
innanzitutto in campagna spilla ria 
(Hecubah r s Saga: costituita da 11 missio¬ 
ni), e poi ir inullip aver da giocare in LAN 
o via Internet attraverso Westwood Orline 
(eoo le opzioni Oeath match in team e 
freedùr-ail, Capture die Rag. King of thè 
Hill e Scavenger Hunt) 




SCARPE DA GINNASTICA 
E SPADONE A DDE MANI 

li protagonista di Nox si chiama Jack, un 
ragazzo del ventesimo secolo che si trova 
catapultalo su un pianeta che dovrà sal¬ 
vare prima di poter ritornare a casa. Cor 
jack partiremo in T-shirt e scarpe eia gin¬ 
nastica e termineremo come Warrior, 
Wizard oppure Conjurer (personaggio 
assimilabile a un arciere che si destreggia 
coi poteri della natura con la cara cita di 
creare e controllare gli esseri viventi): 
infatti nel more ente n cui .Jack atterra su 
Nox, potrà scegliere una di queste tre vis, 
a ciascuna delle quali corrisponderanno 
tre distinti finali a tre strada di gioco ditte¬ 



rai Gli ideato ri del gioco hanno cercato 
in queste modo di sfruttare In nota 
ambientazione fantaay medicavate, per poi 
proporla nella rimodernata prospettiva di 
un ragazzo dei giorni nostri 
t ungo la sua strada del ritorno a casa, 
Jack scoprirà che a causa dei suo 'fuori 
programma" è la diabolica strega 
Hecubah (che bel nome) che vuole 
distruggere il pianeta di Nox. 
Scommettiamo che Hecubah farà una 
brutta fine? (John Night ci racconta che 
Hecubah è stata caratterizzata cosi uset- 
che alla fine ns sentiremo la mancanza). 
Gli aspetti ruohsEici di Arsene I classici 
cui siamo stati abituali n questi anni da 
Distilo e cloni pii: o meno riusciti: scelta 
d: personaggio, oovver-up mirati al roana o 
agli hit poifit velocità, forza a seconda 
della strada intrapresa; lo sappiamo tutti 
che queste è solo i aspetto più esteriore 
del gioco rii ruolo per computer. 

Ma allora che coso potrà avere di 
speciale No/? 


CI SARA' GUALCHE NOVITÀ'? 

Si sa che ogni titolo In uscite dovrebbe 
rivoluzionare il mondo dei videogicchi, 
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COmù, SPADA, INCANTfSHW 

É TRAPPOLE 
* 

Il combattim&ruo è la base di Albe sem¬ 
bra che l'ambientatone fantasy sia solo 
ur pretesto cor a li: e ilare le come inazio¬ 
ni di diverti memo Come già accennato, 
ci traviamo di fronte ad an gioco ir 
lenite reale che richiede prontezza di 
spirila e ingegno: vediamo come, 

La flessibilità e la v&rsatilità del gioco e 
quanto viene maggiormente measso in 
risalto dai sistema di combatti mento: i 70 
u giù Incantesimi disponibili sono stati 
creati ner operare combinati tra di loro ir 
uuesto modo, quando formuleremo l'in- 


strawigere le nostre menti e se biavi zzarci 
per qualche settimana. Le indiscrezioni 
su toltoti sono da mene, ma po.ché 
non abbiamo avuto a nostra disposizione 
nessun demo giocarle ci questa meravi¬ 
glia annunci afa. dovremo limitarci a ripor¬ 
tare te font più o meno ufficiali sul l'argo¬ 
mento: innanzi tutto tooffre la classica 
visione isometrica dall’alto sulla quale 
non c'è molto da argomentare (a colpo 
d'occhio appare una via di mezzo tra la 
visuale di Dlabtù e d Baidur s Gatti, 

Una novità all'apparenza interessante è 
osteria dal Ime Vision System: un aspetto 


discutibile dei giochi in terza persona iso¬ 
metrica è che questa visual izza/ione rovi 
ria i effetto sorpresa perché talvolta [con 
visuali ad ampio raggio) si riesce a vede 
re ciò che c'è dietro l’angolo o dietro una 
porta, li Truevision e un sistema dinami¬ 
co di gestione del campo visivo; In pratica 
abbiamo una visione a 360 gradi dal a- 
rea di gioco, ma nel momento in cui ci 
troveremo di fronte ad una finestra 
(oppure davanti a un ostacolò o vicino a 
un angolo} non vedremo attraverso rii 
essa tutta l'area su cui si affaccia, poiché 
il motore di gioco oscurerà automatica- 


ménte le zone che non saremmo in grado 
di vedere. Alt’E CTS dello scorso sottesi! • 
bre abbiamo potuto visionare dinettamun- 
Se la resa di quest'innovativa soluzione e 
dobbiamo dire che svolge il suo compito 
in maniera più che valida. É comunque 
disponibile in Rete un Ir ai lei di stampo 


c ina maio grafico, che permetterà a tutti d 
farsi un ; dea più precisa delle potenzialità 
che l'introduzionE del sistema True Vision 
porterà con se, L'Immagine che avremo 
sarà quella di coni d'ombra che ai aprano 
a si chiudono a ventaglio secondo la 
nostra posizione nei campo di battaglia, 
aumentando la su spance (e la confusione 
sul monitor?), 

I program malori sì azzardano a definirlo 
"uno sparatutto in terza persona". Prima 
di esagerare con i complimenti, aspett a- 
mo di vedere ; mi patto di questa nuovi 
caratteristica sulla g i scadi li tà. 

'mi-jiiro pare die il nome No*, che - 
In g l e se braci ucono i n ' dark s a s 1 - :. 
data da Michael Booti i. et e ai: re - 
yioco, proprie in onore d questi: ;- . 
vedo-non vedo che dovrebbe ri- 
grande innovazione del gioco 


colormsuomnTvSionta 

Per essere un gioco in terza persona, 

Nox ha alla sua base una struttura 
elaborata ohe metterà a dura provo i 
nostri PC; iniziamo quindi II propa¬ 
gandistico elenco giusto per renderci 
cento ohe Nox non solo sarà diver¬ 
tente ma anche bello da vedere; 

Trasparenze, sorgenti di luce dinami¬ 
ca con cui possiamo inlefagire, grafi¬ 
ca intorniente a 16-bK (ma per le 
macchine con prestazioni inferiori 
sono supportati anche gli fi-bit), 
modelli dettagliatissimi tutti in 30, 
centinaia di movimenti sta per il gio¬ 
catore che per i mosti circostanti, 
inventario ed oggetti animati, numerosi differenti scenari che portano dalie 
fredde nevi a pozze di lava, interfaccia animata e scelta tra tre risoluzioni (da 
640X4*9 a 1024X768). 

Sut fronte de! sonoro avremo II controllo indipendente su musiche effetti 
sonori e dialoghi. Le musiche saranno a 22kHz, 1 fi-bit stereo e AD PCM. Il 
sonoro di Nox sarà interattivo: a materiali differenti corrisponderanno suoni 
diversi, cosi avverti remo la differenza tra il camminare nel fango e su delle 
assi di legno. 

Le fonti ufficiali dichiarano inoltre che gioca girerà tranquilla mento su PC di 
fascia media, quindi P2-300 e 350 con almeno 64 MB di RAM. I previdenti 
programmatori stanno testando il gioco anche su WSn200Q e, a quanto pare, 
non ci sano problemi. 
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can[esimo Sturi per collare il nostro 
nemico dovremo immediatamente formu¬ 
lare un Fist of Vengeance (enorme pugno 
di marmo che piomba giù dal soffitto) per 
distrugge rio. Altri esempi: se il nemico 
evocherà un mostra per distruggerci 
potremo benissimo sfoderare il nostro 
Charme Creature e diventare i suoi 



Da tulle le munngini si capile di# raramente 
ovrerng aiwieiiTi di toUtiidblei 
adesso ti st ftietlona aitdi# gli sdielelriE 


miglian amici. Potremo- accecare l'avver¬ 
sàrio e poi travolgerlo con un Golem di 
pietra. Potremo proteggerci con un 
Prole et Polson e poi riempire una stanza 
di gas tossico e attendere dietro l'angolo 
il nemico e vederlo inghiottita dalle esala 
zioni. 

li giocatore potrà combinare gli incantesi¬ 




mi tra di loro oppure con le armi e persi¬ 
no con i fondai circostanti: interessante è 
sapere che ci sarà molta interazrona con 
gli oggetti dei fondale (si potranno spo 
stare le torce per illuminare zone oscure, 
spingere massi per sbarrare !e porte e 
rendere il fondale parte integrante della 
nostra tattica di attacco;, i qua Ir reagiran¬ 
no in base alle loto specifiche proprietà, 
(sarà piu diffìcile spostare un masso piut¬ 
tosto che mettere una sedia davanti a 
una porta). 

Ir Nox esistono due scuole di magia che 
si materializzano nei due personaggi del 
Wizard e del Conjurer, 

Per quanto riguarda le armi, segnaliamo 
solo quelle più curiose come lo Staff of 
Oh Ilvo ri {un'arma letale con quattro livelli 
di attacco) e il Chackmrii (un anello che 
dopo essere stato gettato addosso a un 
mura rimbalza, colpisce e ritorna Indietro 
al suo legittimo proprietario). Le armi 
generiche posso essere tutte ir cantate 
per offrire maggior offensiva a nuove 
potenzialità. 

Le trappole sono una componente diver 
tónte e fondamentale di Nox, visto che 
aggiungono spessore alla componente 
strategica dei gioco. Si possono posizio¬ 
nare con tre differenti incantesimi: 



Fonte tara perdere tutti gli oggetti al 
malcapitato, Contuse gli darà dei ara bla 
mi di spostamento e Fi rubali lo distrug¬ 
gerà senza pietà 

Salta all'occhio che iurte queste proprietà 
di Nox sono esaltanti nella previsione di 
una mattanza" in multiplayer il gioco in 
single player sarà l'occasione per raccon¬ 
tare la storia, per esplorare gli scenari 
che udite udite!, saranno in parte formati 
oa un generatore casuale di mappe (le 
locazioni principali saranno comunque 
quelle precostttuite). 

Net corso di ogni singola missione 
aumenteremo di livello ammazzando NPC 
o nemici, completando le quest che ci 
verranno assegnate oppure risolvendo i 
puzzle di qualche locazione 


ATMOSFERA... 

i programmatori di Noxmw nascondono 
la loro passione per i giochi di molo: del 
resto l'ambientazione fsntasy ha il suo 
fascino e offre una serie già completa di 
mostri e crea ture: orsi, pipistrelli, lupi, 
legioni dì scheletri zombie, fantasmi, 
llcantrapf, e ancora will o'wisp, bettolder 
orchi e demoni. Ce' anche il mirnec. un 
inquietante móstro camaleonti co die può 
imitare qualsiasi oggetto Esisteranno 
anche avversari umani, Tutti quanti.avran¬ 
no un 1 Intelligenza Artificiale malto sofisti¬ 
cata : quando i nemici varranno colpiti e si 
troveranno in gravi condizioni, fuggiranno 
via per recuperare le forze, I demoni non 
soffriranno neanche il solletico di fronte ai 
nostri Fi re bai! e i mostri di piccolo taglio 
preferiranno attaccarci in gruppo, piutto¬ 
sto che ria sali. 

li q ocd salita ria si svolgerà in undici mis¬ 
sioni che si articoleranno nelle locazioni 
più varie tinnì Mir (uria tortezza sotterra¬ 
nea con il Gaudi et, un celebre banco di 
prova per tutti i guerrieri), Casti e Calava 
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MULTIPLAYER AMORE MIO 

La reri azione di PGZETA ama il 
multiplayer e lo supporla piena¬ 
mente: ormai la 1 sature del multi¬ 
player è Imperdibile in ogni 
videogioco che sì rispetti ed è 
pure cavallo di battaglia delle 
console di ultima generazione 
come Dreamcast e Play5laliQrt2, 
per quanto riguarda la possibilità 
di giocare tramite connessione 
telefonica, iloti tutti i giochi sono 
però all'altezza del multiplayer: 
ricordi orinai vaghi di un Baldur's Onte che era Insoddisfacente in coo¬ 
perative-mode. Sensazioni esaltanti invece per Ultima Off Line, maggior 
frenesia ma goduria sicura per Quake Ilio Unreal Tournament 
Pensiamo pero anche a giochi come Revenant, che offrono l'opzione 
multiplayer giusto per non essere da meno rispetto l'offerta della 
concorrenza. 

Se vogliamo avvicinarci ai multiplayer LAN o Internet a seconda della 
disponibilità, cerchiamo almeno di farlo col titolo giusto, ossìa con un 
gioco la cui storia di programmazione prevedeva lìti dall’inizio l’opzione 
multiplayer. A questa categoria appartiene sicuramente Nox (gli svilup¬ 
patori hanno curato prima il gioco in multiplayer e poi quello solitario): 
gli elementi sfrangici s la sua versatilità lo rendono un ottimo campo dì 
battaglia per chi desidera confrontarsi con altri videogiocalori. 
Innanzitutto le numerose scelte di modalità di gioco (tra le quali pero 
sottolincarno la attuale e grave mancanza di possibilità di completare il 
gioco in cooperativa). Inoltre possiamo personalizzare il personaggio nei 
colori degli abiti e della pelle per distinguerci dagli altri 30 giocatori che 
potranno giocare con noi via Interne! tramite i server dì Westwood 
Online (l'utilizzo dei quali non sarà comunque obbligatorio, e quindi i 
giocatori potranno creare i loro propri server}. Ovviamente, se avremo 
giocato la campagna solitaria, potremo importare il personaggio con 
tutte te sue qualità, per essere immediatamente competitivi. Nox con¬ 
terrà anche un editor di livelli per personalizzare le Arene dove I gioca¬ 
tori potranno allegramente spolparsi. Attendete notizie sulle pagine pri¬ 
maverili di FCZETA» questo gioco in multiplayer “s’tia da fare”, 
e noi ci saremo! 



(castello medioevale che ospita l'accade¬ 
mia degli stregoni), il Villaggio di tx col 
suo Tempio, case del Weìrdlìjig. un 
mastio dagli Incredibili poteri, il Fiele! of 
Valor {luogo dove si svolse una terribile 
guerra e ora Cimitero ai caduti!, la Land 
ol The Dead, città fantasma dove dimora 


Hecubah, Abbiamo la possibilità di sce¬ 
gliere di intraprendere una delle tre vie. 
classi, proposte dal Gioco: ciascuna di 
esse promette circa 20 ore di intratteni¬ 
mento (non molte: questo conferma il 
chiaro sbilanciamento dei gioco verso l e 
sperienza multiplayer). Rileviamo che ogni 


classe stipe la propria strada e sole in 
aldini momenti te sic ria coinciderà 
La sensazione che traspare dalle notizie 
che ormai trapelano sempre piu numero¬ 
se riguardo Nox, è che si tratta di un 
gioco divertente più simile ad un mina te¬ 
se ara tutto piuttosto che a un gioco di 


ruolo del quale mantiene sofo l'aspetto 
decorativo Attendiamo la versione def r - 
[iva de! gioco a marzo e preparane, a 
duello Nox vs. piatito il. 


Elena Ave sa ni 



Mvmivìd tu iiincus del Pagliaio e (otorino. 
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IL PRESENTE NON BASTA 

i giochi che abbiamo provato questo mese rappresentano gran parte del 
panorama dei Giochi di Ruolo più recente. 

C'è Ultima IX, un gioco classico (più classico degli Ultima non c'e pro¬ 
prio niente}, una avventura da giocare da soli. 

Una mezza delusione in realtà, decisamente mente di innovativo e inte¬ 
riore ad altre produzioni recenti tra cui Torment, che resta il titolo consi¬ 
gliato a tutti gli amanti del genere a clu piacciono le grand: storie narra¬ 
te bene e che hanno voglia di leggere parecchio. 

L'universo dm mondi virtuali Online si arricchisce dal prodotto di 
Microsoft realizzato da Turbine Software: Asheron's Cali ha molte carat¬ 
teristiche dalla sua che lo rendono accattivante almeno quanto gli altri 
due prodotti simili esistati, Ultima Online e Everquest, anche se alcune 
pecche lo rendono un prodotto ancora incompleto. Certo, per divertirsi a 
questo genere di giochi non è necessario che il prodotto sia perfetto, in 
quanto gran parte del divertimento deriva dall'interazione fra 
persone reali. Resta il fatto che un mondo credibile e 
movimentato garantisce senza dubbio un ottimo 
punto di partenza, e nessuno di quelli esistenti ci 
soddisfa pienamente, 

Infine un gioco che aprirà una nuova tendenza 
quest'anno; Zzarsi può considerare il primo 
Gioco di Ruolo Strategico, termine coniato 
in realtà per il prossimo Wàrcraft ìli della 
Blizzard. Un misto tra giochi di strategia 
in tempo reale alla Warcraft appunto e ai 
giochi di ruolo più orientati all'azione, ci 
propongono avventure epiche da affron¬ 
tare guidando gruppi di eroi. 

Nessuno di questi giochi brilla particolar¬ 
mente e, in effetti, nessuno e talmente valido 
da essere considerato imperdibile. Durante l'an¬ 
no usciranno titoli ben più promettenti, conside¬ 
rando anche l'avvento dei giochi con il Master, che 
saranno la vera novità del 2000. 

Per il momento accontentiamoci di questi, che sono 
comunque giochi validi e con parecchi punti a loro favo¬ 
re. Al giorno d'oggi la maggior parte dei giochi ha parecchi 
i motivi per piacere, e distinguere i grandi titoli dai 
titoli soltanto buoni spesso diventa solo uria questio¬ 
ne di gusti Sicuramente a molti piaceranno questi 

giochi e non 
/ possiamo nega¬ 
re che abbiano 
parecchi lati positivi, ma 
si può tare certamente 
meglio e speria¬ 
mo dì averne 
prova durante 
'anno, 
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PROVE SU SCHERMI) 



La Origin e Lord Brifish concludono la "Trilogia di Trilogia" in un modo che nessuno 
si sarebbe mai aspettato... purtroppo. 



Genere: Gtoo rii Ruoto 
Gasa: Origin 
Sviluppatore: nterrvo 
Distributore: C 7 G - Tel 051 -61577'' 
Prezzo: L 149,900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: WindoVis 95\08 
Processore-: Pentium H 233MHz 
RAM: 129Mb 

Grafica; Glrcte/tteG (pJP dapp patch) 

CD-HàM: *4 
Spazio su HO: 1,6Gb 

U na cosa che abbiamo imparalo in 
tanti anni ohe scriviamo recensioni 
è che viene sempre un momento, 
mentre si gioca ai gioco per 
recensirlo, in cui si capisce $;ù o meno che 
voto prenderà. Non è, ovviamente, una legge 
infallibile, eo è comunque sempre dovere del 
recensore andare avanri tino alia fine per 
"riempire gii angoli' e, magari, scoprirsi 
smentito. Ma, nella noslra esperienza, putte- 
sto raramente ridea che appare nella nostra 
mente in Quei particolare momento viene poi 
contraddetta. 

Fsso può arrivare motto lami (come nel caso 
di un’avventura nella quale è necessario 
vedere il finale per dame un giudizio com¬ 
puto] oppure anche dono poche ore di 
gioco, come in un gioco di strategia che 
mostra subito si stare perdendo il confronto 
con Civitizatioi) o Starerai. M caso- di 
Uttima !X:ÀscensÌQnt3ÌQ momento è giunto 
dopo appena due ore ds gioco. Arrivati 
davanti a una particolare situatone ci siamo 
resi conto, pur negando fi per li disperata - 
mente la rasa, che alla fine difficilmente ui 
:imo opus di Lord Bntish avrebbe preso un 
voto piu alio di quello che troverete in fondo 
a questa recensione. 

b decine e decine di ora di g : cco successive 


non sono riuscite, infine, a fare nulla per 
risollevare questo stato di cose.,. 

AVATAR! IL GUARDIANO HA IN SESSO 
PER TE UN PIANO CON MOLTI BUCHI! 

Sono passate molte ere dalla prima appari - 
zinne dell’Avaiar, il guardiano de-le Otto Virtù, 
nella terra di Britonnia. un 'vasto e complesso 
mondo fantasy governato con saggezza a 
giustizia dall’anziano Locd Britisli, Durante gli 
eventi narrati nelle due puntate che avevano 
composto Ultima Vk, Britanna era stata 
minacciata daf-appariàone del suo più pravo 


nemico, un‘entità sovrannaturale nota come 
‘ Il Guardiano ’, i cui subdoli piani erano stati 
scio temporaneamente contrastati dall'lntor 
vento dell'Avaiar Come "ricompensa", l'eroe 
di Britanni^ venne gettato sull'isola di Panan, 
fluttuante in una dimensione parallela, e 
costretto a ritrovare la via pur Bri Luna sa mi 
Ultima vi!!, un gioco cosi meticolosamente 
brutto e privo di qualunque qualità redentrice 
da avere rappresentate per la storia dei 
vinsogioclu ciò che Hìgtifàndef 2 è stato per 
quella dal cinema. Ala fine, l'Avatar era però 
pronte a tornare a B rifa n ma e ad affrontare ii 


Guardiano testa a testa nell'epico scontro 
finale, E cosi... 

...Non si spiega come mai in Ultima IX 
i’Avatarsi risvegli tranqiillaraente nei etto di 
casa sua. nel nastro mondo (dal quale egli 
proviene}, come se nulla sia accaduto, e 
venga quindi convocato in Britannia (dove 
già dovrebbe trovarsi) da ora voce incorpo¬ 
rea che io informa di gravi avvenimenti". 

Ciò che è accaduto è che il Guardiano, non 
piu costretto a lottare contro l'Avatei, ha 
potuto comodamente distruggere gli otto 
Santuari del e Virtù che mantengono in equi - 





fj ocm pimenti; lo listo yetL .to^fecceme an oppucn l n-t: 
aumlofelc, tuotìl^ yen nhoose oharfo stoVujj^S pi tutti 

* (Secarne tir» fra ttoe hiimble uillege coi 

a Secami un a ccl y te hi o zuoiifhy Spinitticit-omòen 


Il verdiio lesi delle Viriù: "Trevi In ina rogai za a le ito far il Ino migliare amilo, cosa lai? 

A) GFtftlanwile spacciti la faccia al tua migliare amico □ B] Campa ss jgn^nolriprale la infamai dia lui ho l'AIDS? 
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librici Briiannia, ed ora crimini e immoraStà 
funestano i'un tempo felice regno. Riuscir a 
; tesar a ignorare i due o tre miadcmali 
buchi nella ‘rama e a sconfiggere una volta 
per tutte il mortele nemico di Britannici? Se ii 
filmato che ci accoglie al nostra arrivo nella 
dimensione paratela ci dine qualcosa, pun¬ 
teremmo subito i nostri soldi sul "si". Il 
Guardiano, infatti, potreiJbe fard fuori li per 
li ma decide di lasciare vivere l'avversario 
che ps r due volte ha già fatto tallire i suoi 
piani "cosi che egli possa vedere in che 
condizioni e ridotta notarne II "mortale 
nemico' dell'ultima, epica avventura 
dell'Avatar appare cosi fin da subito erede 
della scuola dei nza cattivi che popolavano i 
film ai guerra americani degli anni '60 , 

AVATAR I SAPPI CHE BRITANNI A 
I 1 ENTRATA IH UNA NUOVA ERA 
DI GRAFICA 3D! 

Sul motore grafico di USX è slaio talmente 
nette tutto e il contrario di tutto prima della 
sua usdta che ben poco rimarrebbe da 
aggiungere ora che è sui nostri schemi, 
no? Beli, la realtà è un po' diversa, 

Le avventure dell’Avatar si svolgono, per la 
prima volta nella storia d Britanna, in un 
ambiente 3D, con punto di vista in terza 
persona [il personaggio è in primo piano di 
spalle al centro dello scherno). Malgrado 
questa scelta per l'ultimo episodio de la 
serie fosse stata annunciata gin fin dal lon¬ 
tano ‘993, i recenti sviluppi del monda uui 
videoyiochi avevano condotto al timore che 
la blasonata [tino a Ottimo Vìi si intende) 
saga tantasy potesse essere stata trasfor¬ 
mata iri un clone dell'Immensamente popo¬ 
lare Tornò Rmtef- questo malgrado la pre¬ 
senza sul mercato di titoli Dome Hef&tìc li 
che utilizzano lo stesso punto dr vista senza 
per questo tradire le proprie origini. Sia 


come sia, USX non è Ultima flaider. e in 
verità il nuovo punto d: vista Iridrmorisiorale 
garantisce un'immersione emotiva nelle 
terre di Britanni che i vecchi punti di vista, 
dall'alto o isometrici avevano solo lasciato 
Intuire - il lutto senza necessariamente tra 
sformare Ottima in una sega d'azione. Da 
queste punto di vista, i titoli cne forse più gli 
si avvicinano a nostra memoria sono 
Astieron's Cali HI GdR ontine delta Microsoft) 
e il lontano ma bellissimo ReaSms of ine 
tiauntim,. il tutto, ovviamente, senza 
dimenticare i veri aneestoh di UiX, ovvero 


quegli Ottima OndemorSO 1 & 2cie Tiri dal 
13-32 avevana alimentato nei fan la speran¬ 
za che un giorno anche l mondo di su parti- 
eie di Briiannia avrebbe potuto essere visto 
attraverso i propri occhi netto splendore 
della realtà virtuale. Oggi, bene a male, qual 
giorno è arrivata. 

E' bene dire che alla Grigiri va riconosciuto 
l'impiego di uno sforzo creativo e di pro¬ 
grammazione straordinario per restituire al 
giocatore l'illusione di un mondo vivo e 
reale, i paesaggi sono suggestivi e ricchi di 
atmosfera - e sensibilmente diversi nelle 
varie regioni e città di Briiannia, Il tempo 
atmosferico è generato rta ur modelle in 
tempo reato che gestisce nubi, pnscipitezio 
ni, fronti temporaleschi che si muovono rea¬ 
listicamente ne: cieli, e cosi via Gli effetti ci 
luce in tempo reale assicurano albe e ira- 
inon li da togliere ii fiate, mentre durante la 
notte il bagliore soffuso della Luna i lumina i : 
paesaggio, e le costellazfofli di Biìtanrta 
accurata mente li prodotte sulla velia celeste 
permettono all'Avatar ni orientarsi anche 
senza l'aiuto della bLssota {se proprio vuole 
farlo) infine, urta particolare cura è stata 
rappresentata anche nella rappresentaiior e 
dei a dora e della fauna dei regno [al d a 
delta popolazione dei mostri), con tadai ; 
che svolazzano qua e là. specie di piante- 
adeguate alla regione climatica in cui 
['Avatar si trova e cosi via 
Ora. che tutto ciò abbia un prezzo da pagare 
non sarebbe di per sé una sorpresa- ma nel 


caso dì tintele prezzo è purtroppo esagera¬ 
tamente alto. Per dirla m parole covere, I 
gioco è estremamente scattoso. Scatto®» ai 
punto che in un mero 640*430 ni risoluzio¬ 
ne esso può trasformarsi n uno show di 
diapositive su un P II 500MHz equipaggiato 
con 2 Voodoo? in Sto e 256Mb di RAM II 
paradosso è che non è affatto possibile sta¬ 
bilire ‘dove esso permetterà una giocar -à 
fluida e dove no. Di è capitato, in locai c 
all'aperta. di grecare senza preti: mr ] ; 

1 a tram al secon ilo a 1024:: 765 - ri¬ 

dettagli a) massimo, e di sperimsrrara 
assurdi rallentamenti ci 5 fra -...... .. 

nel confinati spazi del Caste ;c --- 
Brilish - a 640x460 é risolutone! U ragio¬ 
ne di tato fenomeno pare . ..un 

ma sembra calco ara - - . .m la 

specifica tacaztone oca «..star si trova 
anche se essi r/m sene c ratta mante visibili, 
e quindi a ih. ira - m : Lord B. è 
severamente dalla presenza del- 

Cinterà : Sa J !" ta d e circonda il castel¬ 
li e jr suo ao rarii. Sa si considera che, 
nelle carde di Richard Garriott stesso, il 
motore é Wnon è stato realmente pensato 
per avere più di cinque personaggi □ nasici 
contemporaneamente sullo schermo" dlven 
ta inevitàbile chiedersi con una certa incre¬ 
dulità in che cosa la Ortoin abbia 'speso" 
l'incredibile capacità rii calcolo garantita Cài 
componenti hardware contemf^ranel. E cosi 
siamo arrivati aF "momento" in cui parlava¬ 
mo all'inizio delta recensione, cucilo fatale, 

A 



1 livello di tutorio!, r svila Terra, perinei le di Elitra ri chini ih nella gè slione dell' Avtifaf, 
ria noi pia racemi predo rii 0ri$in/EA,.. 
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L"Avorcir d colloquio non Lord bili si. 

Laminila soprano semiira sempre in formo, l'mdw non «mùntìa o rìconJnrÈ episodi dv?, ioipaHtaiiD, ho vissuto con (pwlìftirt dtra!E 


Spaino parlari rie! momento in clì il '/ostro 
umilissimo, nei paoni de l’Ava far, si è sporto 
tfat!a balconata del Castello di Lord Britlsh, 
quella che domina la città capitale di Bri ter. 
Tutti i riettagls erano al massimo, e l'orizzon¬ 
te sedalo ai livello piu tentano Ci aspettava¬ 
mo uria vista da togliere il fiato - uno di quei 
momenti memorata! iella viti di un viden- 
tfiocaiore. 

Ciò che abbiamo viste e stato un passaggio 
offuscato dalla cetonia, con case tagliate a 
metà laddove il motore grako non era più 
un grado di calcolarle, od edifici che appari¬ 
vano e sparivano ai margini del nostre 
campo visivo ogni volta che ruotavamo 
la testo. 

E' stato ii, dopo appena due oro di gioco, 
che le nostra fina ad allora nespre&se spe¬ 
rarle sono malinconicamente e definitiva¬ 
mente rial cassette.. 


AVATARS IL DESTINO 01 BRITANNA 
E NEL TUO MOUSE] 

La struttura di gioco di UIX ù piuttosto sem¬ 
plice e, grazie acche al Marte/ambientato 
nella caca dslTAvatar e nel parco che la c r- 
ccnda. non sarà diffìcile imparare a muovere 
il nastro after ego in modo fluido - motorie 
grafico permettendo, si intende. 
Fondamentalmente l'interfaccia dì gioco non 
è cambiata da Me W <\ tostò sinistra del 
mouse rappresenta le "mani", e permette di 
compiere azioni (raccogliere e usare oggetti, 
e parlare con i personaggi del gioco}; ccn il 
destra ii 'piedi' i si sposta l'Avitar re: punto 
dello schermo nericato dal cursore. 3 er fare 
correre il personaggio basta attivare caps- 
teck, mentre i tasto "C" gì fa scalare even¬ 
tuali ostaceli. Anche i sarti sono stali estre¬ 
mamente semplificati basti puntare 11 cur¬ 
sore sul punte in cui si vuole saltare, u se 



Un nllriQ dei limili del motore- grafi» del giura: 
gli elementi del pneioggra ''Iraspai-entr 
cti r paiono solidilitoni poto a paca. 



ciò è possitele il puntatore diventerà verde; a 
questo punto basterà premere la barra spa¬ 
ziatrice per atterrare esattamente in quel 
punto, senza pericoli, Questa interfaccia 
utente è abbastanza funzionale, e ben lonta¬ 
na da mi Tomb Ratefer cui ci temeva die 
UiX& sarebbe ispirato. Essa paro segna 
anche il fato sa gioco in quello che dovreh 
be essere uno del suoi astretti più importan¬ 
ti: i ocra trattini enti In sintesi, scordatevi le 
agili manovra e te astute tattiche di battaglia 
che caratterizzano gli scontri 2D di Ultima 
Online o quelli oli di Asòem s Caih in ULK 
combattere significa puntare il cursore su un 
avversano e premere freneticamente il tasto 
sinistro del mouse fino a che uno dei due 
combattenti non è morto - fine. La differen 
za in tutto ciò- la tara solo 'arma impugnate 
dalEAvatar e il suo Uveite di abilitò iie-la stes¬ 
sa. A questo punto, un comando di attacco 
automatico chu avesse risparmiato il gioca¬ 
tore dalle maratone di clic-lancio da! uwuse 
sera urte addirittura stato benvenuto, e que¬ 
sto la dice lunga su quante siano avvincenti i 
combattimenti di UIX 
In generale, comunque., al giocatore- viene 
richiesto di compitare una serie di Imprese. 
Tal mprese, senza scendere nei dettagli 
delta trama, hanno naturalmente come 
scopo la purificazione degli otto Santuari e la 
distruzione del Guardiano. Esse richièdono 
■‘esplorazione dei vari ambienti óì Brctannia 
{sia in superficie sii nel '/aste mando sotter¬ 


ri neo), il sconfitta rii remici, la risoluziorte di 
enigmi (il più delle volte logici, meccanici, o 
tramite l'uso di specifici oggetti: e 1 ritrova- 
mento ui persone o reliquie panieoiari. 

Una delle attività più comuni per l'Avaiar è 
intrattenersi in conversazioni con i numeros 
personaggi no i giocanti del gioco, Queste 
conversazioni avvengono ne! più tradizionale 
dei modi, con ,m menu di passibili domande 
e risposte tra le quali scaglierà per comuni' 
rara cor 1 l'altro personaggio. Molto raramen¬ 
te all'Avatar capterà di dover fare scelte 
fondamentali durante tali conversazioni, e la 
maggior parte delle volte sarà cassitele 
esplorare ie respirare) tutta le p-ossib li 
opzioni di conversazione senza conseguenze 
permanenti. La modernità della struttura de 
dialoghi si aggira purtroppo intorno al 1994, 
e siamo ben lontani da giochi come fallout e 
Pfanescape, dove alle scelte di conversazio¬ 
ne corrispondono conseguenze univoche b 
significative nel l'evoluzione del gioco. E. già 
che ci siamo, il doppiaggio della maggior 
parte dei personaggi di UiXè veramente, 
veramente pessimo. Ora. sono il primo a ini¬ 
ziare a odiarmi pei questi contraiti, ma 
Fallout aveva David Warner e finn Aeri man. 
mentre Pian escane- vanta Tony Jay,. M iteti 
Fileggi e Shsena i-aston. In flVsi passa 
Palla totale imperturbabilità dall'Avaiar 
cavanti a eventi paragonateli al lancio della 
bomba atomica su Hiroshima alla penosissi¬ 
ma caratterizzazione arterioscleratica di Lord 
British. Il che, intendiamoci, non significa 
che non vi siano alcune caratterizzazioni 
azzeccete {a noi è p acuita la bella "musici 
sta erte suona, l'arpa nel castella di Britlsh), 
ma nei complesso sembra eira un destino 
perverso abbia colpito proprio i personaggi 
che avrebbero dovuto essere emotiva ma ita 
piu ' torti" della storta (ì dialoghi "romantici " 
uà l'Avater e Raven. l'interesse amoroso del 
Nostro nei gioco, vengono battuti per sce¬ 
neggiatura g recitazione spio da quelle orride 
svap opera di produzione nazionale che da 
qualche tempo funestano le nostre reti tele 
visive - una cosa che non ci saremmo mai 
aspettati rii vedére in un titolo delia serie d 
Ultimi. E parlando di sceneggiatura... OK. lo 
avete indovinato!: non raggiunge la qualità 
quasi letter aria" di Fallout e Ptsnsscm [e 
nemmeno di Ultima Vìi se è par questo), 
anche se fortunatamente non scende nep¬ 
pure ai livelli "dilettantistici" di Bafdur's Gate. 

AVATAftl HO PERSO UN OTTAVO 
DELLA MIA PAZIENZA! 

I a varatone di Ultima A'ohi] inanemente 
distribuita nei negozi e via commercio elet¬ 
tronico avrebbe potuto vincere il premio per 
il gioco più bug gate della storia - se non 
vogliamo considerare i rièravate e 
Battfacntiser 300QAD. Il supporto D3D ara 
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IBI PROVE SU SCHERMO 



UNA CONFEZIONE 



Negli Siali Uniti Ultima iX: Astensiott 
È stata venduta Tn diverse soluzioni 
dì "imballaggio". 

Alla [anemico scatola, infai li, sì sono 
aggiunte varie edizioni spentili, da 
"collezioni;lì", se vogliamo, ricche dì 
gadgelteriu e di cmimeiiitoli vari. 

La versione piu rara della creatura dì 
Richard Gorriol è la cosiddetta 
" Dragoni Edìlìtui"., una confezione le 
cui generose dimensioni tradiscano a 
prima vista In ricchezza dei contenu- 
ti. la scatola, infatti, è grande circa 
30 per 40 cm (poco meno di un foglio 
A3) c, una volta aperto, schiude un 
piccolo tesoro. 

la custodia dei CD, tanto per inco¬ 
minciare, è più "grasso" dì quella 
contenuta nelle versioni "lisce" del 
giura. Non è una stella 
puramente 
estetica: 
oltre ai 
CD delTin- 
slallaziòne 
e a quello di 
gioco trovia¬ 
mo, infatti, un 
CD contenente 
in cailecfiort 
completa dello 
saga di Ultima, 
vaie a dire tutti i 
giachi che hanno 
fallo la fortuna di 
Lord British. Partendo 
quindi do Akahbeth 
per proseguire coir 
(/forno l e cosi via fino a Ultima VÌI! 

- Pagati, oggetto, coire il nono capi¬ 



tolo recensito in queste pagine, di 
controversie da parte degli appassio¬ 
nati per le scarse componenti ruolista- 
che. Un peccato che sul CD Collection 
manchino i due UndwworÌd f ma farse 
ero chiedere troppa. 

Il quarto CD é urta vera chicca: um 
CD Àudio contenente una selezione 
delle musiche del giaco. Chi ha ornato 
la sago, ma anche chi si è avvicinato 
al Britannici da poco grazie o Ultimo 
Ùntine, troverà certamente i temi 
familiari dì mille scorribande, ottima¬ 
mente riprodotte in ventuno tracce 
audio dia ascoltare agni volta che ne 
avremo voglio. 

Proseguendo nelll'e spierai ione delia 
scatola, spicca immediatamente la 
mappa in stoffa (che si trova 
anche nella Special 

Editino), 
vera e pro¬ 
pria chicca 
feticistica 
per (ulti noi 
appassiona¬ 
ti. Il manua¬ 
le del gioco e 
lo Speli beali 
hanno le 
copertine in 
pelle... beh, in 
simìi-smiil- 
simil pelle, ma 
l'effetto al 
tallo è grade¬ 
volissimo. I 
tarocchi della 
zìngaro, invece, sano invece favolosi 
nella laro inutilità. Tulli i tarocchi 


MOLTO SPECIALE 
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delle virtù sana stati ripro¬ 
dotti con cura e 
in materiale 
robusto, tanto 
che som brano 
veramente la 
beilo copia di quelli 
che la zingara userà 
per definire il nostro 
profila atrinterno del 
giaco. 

Una riproduzione dell"af¬ 
fresco presente nel museo 
dell" Avaiar a Brìi aia, è incluso nella 
scatola in formato 43 per 13 circa e 
riporta sul lato opposto un comoda 
riassunto dei comandi principali del 
gioco, la Origin ha anche pensato a 
chi volesse "distinguersi"'' dalla 
massa, esibendo il Suo nlter-cga da 
Àvatar anche nella vita di tutti \ gior¬ 
ni, Bene, tutti noi malati di Ultimo 
potremo acquistare una Catenina per 
portare al colia 31 pendaglio u forma 
dì Ankh presento nello scatolai 
Concludono la ricca do lozione un 
poster grande all'incirca conio la sca¬ 
lala e una pergamena firmata da 
Lo-rd Brìtish che dice, in sostatila: 
"Brava fessa... ora che hai travata 
la Dragon Edifion, ordinandola aire- 
stero e pagandola uno sproposita, 
sarai felice dì sapere che il gioco Sul 
tuo PC funzionerà forse trn un paio 
d'anni:.». Bene, nel mentre gioca cor 
tarocchi. Tuo, Hichìe". 

Ah. diavolo d'uri Gorriol! 
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Gitìtit di disponibili antnialT della Riserva Maturale di Austin Tetti!, l'Averter 
può a ri destrorsi nePle arti (peTreute prima di affienitale il sua viaggio Iti Brilannia. 


inesistente, rendendo mitili costose schede 
come queile basate sui ctopsefTNT2 (per 
non parlare delie 6s Farce, letteralmente 
umiliate dal motore grafico di Asoansion 
ndSole); i crash inaspettati erano all'ordine 
non del giorno ma del minuto; Unte!licenza 
artificiale dei mostri era quasi nulla, ad essi 
si facevano massacrare senza reagirei le 
gues/talvolta non funziona vano, lasciando 
i'Avatar smarrito in Britannia senza una 
meta; l'Ava(ar stesso si iravaya talvolta inca¬ 
strato in modo irrimediabile no! paesane io 
costringendo il giocatore a. ricaricare dai sai- 
vataggo precedente; e, partardo di salva- 
faggi, poteva accadere di scoprire che essi si 
erano in qualche modo corrotti, costringendo 
il giocatore- a Cominciare da due o tre sai- 
vatagg- precedenti e a perdere ore e ore rii 
gioco. Infine, un fed eli memoria sia sotto 
D3Q sia sotto Gltóe aumentava la già Infelice 
scatta sità del gioco dopo circa, un'ora dello 


stesso, costringendo i! giocatore a uscire e 
ricaricare oer ridare al programma un m ri¬ 
mo di gfocabilità. 

Chi ci segue da tempo potrebbe a questo 
punto ravvisare una certa ingiustizia da parte 
nastra: Fetenti i - ara defunto simulatore di 
voto della MferoFraee, era stato distribuita un 
anno fa con una quantità di tenori infere- 
re. eppure per esso non avevamo esitate a 
distribuire lodi e acclamazioni. Perché questo 
disparità di giudizi? 

La differenza tra i due programmi e che 
Fateon 4 sorto la crosta dei bug mostrava 
tutte te potenzialità eoe lo avrebbero portata 
a essere ciò che è oggi, avvera un gioco 
immenso e irripetibile. 

Ottima tX, al contrario, anche dopo le corre¬ 
zioni cria lo hanno reso -quantomeno giocan¬ 
te, si rivela essere un prodotto sorprendente¬ 
mente blando. In ur. cario senso ci ricorda 
-.ina dalle delusioni dell'anno scorso, 



Noctmei un titolo che. cercando di coprire 
più generi, non riesce a essere soddisfacer 
te in ognuno dì essi. 

Non è Tornò Haider, grazie a Dio, ma come 
conseguenza ncn viene redento nemmeno 
dalla qualificazione di Imparare a muovere 
con abilità l'Àvatar nell'ambiente tridimensio¬ 
nale, Non è un gioco di ruote vero e proprio, 
e malgrado le assicurazioni di Lord fritteli 
non sembra che sia mai stato pensato carne 
tale (ni tei senso la mancanza di compagni 
efie seguono I protagonista In missione è 
una mazzate fatale}. 

E come avventura non riesce realmente a 
proporre qualcosa di nuova, se non il con¬ 
sueta tour tra Ib locazioni alia ricerca di per 
sono con cui patere, oggetti da raccogliere 
ed enigmi da risolvere, In ciò non vi sarebbe 
nullo di male se titoli usciti contemporanea¬ 
mente a UiXo addirittura prima, carne 
(vediamo chi ci arriva?} Fallout q Planescape: 
Torment non avessero alzato il tiro nel 
mondo creile awenture/GDFì con le loro 
strutture aperte e i loro mondi liberamente 
esplorabili, Pedino nel suo tentativo di pra- 
jrorsi coma un ibrida di acUon/aclveuture 
capace di raggiungere uri vasto pubblico 
esso viene miseramente travolto da Matt¬ 
ate, e la mancanza di un'opzione multplayar 
che avrebbe quantomeno permesso ai gio¬ 
ca ter: di esplorare Britannia in compagnia 
in una versione 3D dell'analoga opportunità 
offerta in Beidur's Gate è l'ultimo chiodo 
sulla bara. Probabilmente la cosa che più ci 
ha stupito - e rattristato - è che la Origin 
aveva già Ira le mia ni un eccai lente mature di 
awentura/GDR in 3D: stiamo parlando di 
quello di Ottima Undmtorltì >32, sviluppato 
dalia Looklng Glass addirittura nel 1092. 

Che t/Wfnon abbia saputo costruire sulle 
cose buone di que il'eccezionale serie di gia¬ 
chi proponendo - a otto anni di distanza! 
un titola la cui giocati li tà non ne vede nem¬ 
meno : fanalini di coda è farse la cosa più 
incompranslMe e frustrante rii tutta la vicen¬ 
da di Ascension. 

AVATAR! V STATO BELLO 
FINCHE' V DURATO! 

Come nel caso di Noctme, rileggendo te 
recensione mi rendo conto di essere sfato 


farse piu severa del dovuta con LUX. Una 
cosa ohe non può essere negata è l'Immen¬ 
so sterzo profuso dalla Origin in questo 
gioco, e forse I risultate ficaie sarebbe stato 
diverso se tele sterzo fosse stato meglio 
indirizzato. UtXè uri gioco che va disparata 
mente vicino all'essere un capolavoro, e il 
r isultato è che la rabbia e la frustrazione ne 
escono solo aumentate, Il problema è che 
UtX nasce 'vecchio" nella sua sfrutterà e, 
contemporaneamente, non riesce a girare 
decentemente nemmeno sui computer del¬ 
l'ultima generazione. 

Aggiungete bug, la ripetitivi, deile queste 
la presenza di giochi avversar d ottima qua 
Irta in ognuno dèi generi urie cerca di copri 
re, e come risultato avrete un gigante mala¬ 
to Si tratta anche, e questo nessuno lo 
nega, di un'esperienza unica: il primo inonda 
fantosy davvero 3D ricostruito con questo 
fascino e meticolosità, ed fi gioco è comun¬ 
que lungo e robusto, Ma non è, purtroppo, la 
degna conclusione deila "Trilogia di Trilogie 
tuffai più, una volta che fi itti i bug venissero 
corretti, un buon GdR per computer. 

Personal mente riteniamo c he te vera eredità 
di Uttìn ta sia oggi stata raccerta da Ultima 
Cintine, e per questo ragione attendiamo, cui 
si con emozione, l'arrivo di UQZ 0 rivedia¬ 
mo in rete, Avatar! 

Vincenzo Beretta 


Z 

mm 

Pubblicalo (per onesta ammissione 
della Origin) ancora in versione beta, 
Ultima iX soffre di furti I problemi pos¬ 
sibili e immaginabili: requisiti di siste¬ 
ma esosissimi, uno struttura di gioco 
vecchia, bug e orasti assortiti e, in 
definitiva, tutti gli acciacchi di un pro¬ 
getto troppo ambiziosa e dalla vita 
troppe tribolata. Per quanta ci amoreg¬ 
gi dirlo, noi lo consigliamo si senz'al¬ 
tro, ma in versione budget, quando 
costerà meno, sarà stato patchafo ai 
limiti del passibile e anche i computer 
saranno più potenti. A meno che il 
vostro amore per Britannia non vi spin¬ 
ga a ignorare 1 suoi limiti e ad abbrac¬ 
ciarlo per come è. 

E pai, ehi!, non dimenticate la mappa 
dì stoffa... ah, ma quella c'è solo nella 
Special Editino 
e nell’ormai 
introvabile 
Drago il Editron 
di cui potete 
leggere nell’ap¬ 
posito box. 



Durante i laslri viaggi non manriieranno viste vertigine!^ 

come queste torri mondi tira che cala al tua inforna vn intera dtoiijewi. 


Q 

ENTO 
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PROVI SU SCHERMO PC 


ARMAGEDDON’S BUDE 

Cos'è la Confiuenxa? E' forse una pericolosa forma influenzale? Se non riuscite a indovinare, 
leggetevi questa recensione e scoprirete l'arcano. 




Genere: Strategico a turi 
Casa: 3D0 

Sviluppatore: New World Computing 
distributore: Ubi Soft lei 02-613031 
Prezzo: L. ■39.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; Windows 

Processo-re: Pentium I n Equivalente 

RAM:: 64MB 

Grafica: SVGA 

CD-ROM: 4x 

Spazio suHd: 300 MB 

T ra la moltitudine rii titoli strategici 
usciti lo scorso anno, la pai ma del 
migliore se l'e guadagnata Hmes 
of Migftt and MagicS, un ur&cone 
a turni che ha fatto scuola in questo gene¬ 
re. Questa sene, che vanta una solida tra 
dizione e un ledete stuolo di appassionati, 
ria trovato in questo suo terzo episodio I 
punto di massimo splendore proponendo 
una giocabllità a livelli stratosferici e una 
longevità decisamente elevata. Dopo il 
buon successo di vendite su! suolo italia¬ 
no, inaspettato per un prodotto considerato 
di nìcchia dallo stesso distributore} era 
logico aspettarsi un citeriore espansione 
com'era già accaduto qualche anno fa con 
.i vecchio Heroes2. Quindi, ecco a va* 
Armageddon's Biade, l'attesissima add-on 
di Heroes of Might and Magic3. 

LA SPAM NELLA ROCCIA 

Chi ia giocalo per netti intere al titolo 
.•ella New World Computing sarà contento 
rii sapere chs questa nuova espansione è 
piuttosto massiccia, ampliando e aggiun¬ 
gendo a gioco ori gin ale nuove campagne, 
uovi scenari di varia grandezza, un nuovo 
veneratore di mappe s un editor ai campa¬ 



gna, Le innovazioni apportate da 
Armageddons Biade nc-n riguardano solo 
mappe e la trama ma i programmatori si 
sono impegnati a fondo per introdurre 
nuove creature e potenti eroi. La novità più 
eclatante è l'introduzione degli tic ir ertali 
della Confluenza. 

La maggior parte ci voi si starà chiedendo 
che cosa significhi questa parola: si tratta 
semplicemente di una nuova città (la nona 
presente nel gioco) dotata di nuovi eroi, 
emersa o creala ad hoc, dopo 11 trionfo 
deila regina Caterina e del regno di Erath a 
nel precedente capitolo. 

Vi troverete ari affrontare nel corso del 
gioco sei campagne completamente 
nuove, ognuna con & propria trama (L a 
Spada rieirAntiageddon, Il Sangue del 
Dragone, l Ammazza Dragoni li Festival 
della Vita, L'Ostinato Temerario e Grecare 
col Fuoco). Oltre a queste nuove campa¬ 
gne acne stati aggiunti anche 38 scenari 
singoli: insamma, la longevità in questa 



espansione è assicurata 
Tralasciando l'introduzione degli eroi della 
Confluenza, l'altra novità di r i evo è l'intro¬ 
duzione dell’editar rii va: ce, non imple¬ 
mentate in. btrocsS; in A^ageddond 
Biade ne hanno aggiure addirittura tre! Il 
primo e il generatore d mappa casuale 
che vi permetterà di creare deato mappe 
gioca hi ii. decidendone dimensione liso di 
terrena, difficoltà, numero di giocatori e 
molto altro ancora Una volta creata una 
mappa, la potrete modificare utilizzando 
l'Apposito editor, oppure unire ad altre 
mappe con una trama, mediante i editor di 
campagna. Ingomma, potrete definire vd la 
trama, le opzioni iniziati e gir oggetti da 
trasportare nel corso dr scenari multipli 
Il gioco vi off^e due nuove classi di eroi, 
per un totale di 16 nuovi orni e di oli avi 11 
eroi di campagna, infamo ai quali si svi 
luppaoo le avventure. 

Un'altra novità e che ora potrete sorveglia 
re la miniere con delle creature, 
il gioco è davvero molto hello e ricalca in 
tutto e per tutto, com’era prevedibile, la 
struttura di Heroes3: se vi aspettavate 
delle novità clamorose, le troverete proba- 
dii mente nel prossimo Bernesi. Abbiamo 
trovato alcune missioni particolarmente 
GStìchè , altra sono semplicemente lunghis¬ 
sime e vi richiederanno alcuni giorni per 
essere completate. Secondo la nostra opi¬ 
nione queste pacchetto aggiuntive vi 
durerà per molto tempo. . Il supporto ai 


muirip ayer a carne sempre ti nono, adat- 
tendosi perfettamente il gioco a lumi di 
HeroesB aito sassiani muitìgiacaton. Dopo 
averlo provato a fondo ci siamo resi conto 
di come questo gioco necessiti di qualche 
ritocco strutturale nei suo arassimo e già 
atteso nuovo episodio: innanzitutto ci 
aspettiamo grasse innovazioni a i velia 
combattimenti con la possibilità d usutrn - 
re di una grafica e di una paesaggistica 
tridimensionale che potrebbero apportare 
nuove strategie nell'attacco o reità difesa. 
Un altra cosa che nan abbiamo apprezzato 
finora è la scomparsa dell'eroe in caso di 
ritirata, 

Nonostante gli sforzi dei designer, I gioco 
dopo un cono numero di campagne è di 
missioni diverta abbastanza meccanico a 
ripetitivo; servirebbe una maggiore varietà. 
Sul fronte hardware abbiamo riscontrato 
problemi di compatibilità con le schede 
madri deSI'Asus pur i processe! K6 
deir AMD per come risolvere questo pro¬ 
blema vi rimandiamo alto FAQ sul sito 
www.3flo.com. 

Da segnalare la buona tocatizzazitms dei 
manuale e su schermo ir italiano: alcun 
racconti sono davvero esilararti! 

Raffaello Rusconi 



Dopo aver trionfato lo scorso anno, 
WertJfi^si appresta a rinverdire i fasti 
con quesrottima espansione dalla 
elevata giocati il ita e longevità. Per gio¬ 
care ad Annageddons Biade dovrete 
possedere Forigirate HeroesSe se ron 
l'avete è una buona occasione por col¬ 
mare questa grave lacuna: infatti, il 
titolo delia 3DG è torse il gioco a lumi 
più in Ingente creato sul mondo del 
PC, Un titolo da avere e giocare asso¬ 
lutamente! Se lo avete già finito più 
volle e volete 
divertirvi a 
creare nuove 
mappe, 

Armageddon’s 
Biade è azz&c- 
catissimo! 
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La 989 Studios getta un 


guanto di sfida alla Origin nell'ambito dei GdR Online. 



INFO 


Genere: Gio: 1 di ni.: i Urlin>: 
Casa: 9B9 Sludios fScny;- 
Sviluppatore: VerarH ntsracllve 
Disbibutp re: Importazione 
Premi: L. M9 90C' 


SISTEMA CON SI Gl IATO 


Sistema operativo: Windows y.b\98 
Processore: Pentium II (u KR 2) 3C'inn/ 

RAM: 123 MB 

Grafica: G- da a Croci 2 .: .li set onda groeia. ont 

CD-ROM: ex 
Spazia su HD: ?Dtì MB 

giochi di ruolo per computer stanno 
vivendo un periodo Intensissimo, de un 
paio d'anni a questa parte Dopo av 
vento dell'attimo Fallout t l'hype che c'è 
siala intorno al lancio ci BalUuUs Sete è 
indubbio che l'interesse da parte del pubbli¬ 
co verso questo genere (che prima rie! gioiel¬ 
lino Black iste affrontava una situazkwie pi ut 
tosto desolante] sia aumentalo con poco, 

Lir a spirila ancora maggiore è stata data da 
Ultima OnSne che per ia prima volta ipren- 
dertou probabilmente tede spunto dai MUD, 
Multi User Durgeon, giochi di aiolo qnline c 
muttigiocatore basati rmval solamente sui 
testo:, presentava un approccio al gioco di 
ruolo per computer completamente diverso, 
essen do un gioco basato esclusi vomente su l 
multiplayer, primo passo verso I avvicinamen¬ 
to al gioco ni ruolo classica, guelfe? "da lavo 
to' per intenderci 

Come sapra chi segue mensilmente 
l'Opinione di PC Zeta sui GdR rawicinaman¬ 
to dei Giochi di Ruolo per computer a quelli 
da tavolo sta per avere una nuova svolto cori 
il prossima avvento di litoti che prevedono la 
figura del master (umano), proprio come sue- 



Àll'iiiliici di uno nuova portila v sceglie 
dove cmriircfare. La f«lta i spessa furiala 
dolio razza a dalia classe dal personaggio. 


cede nelle esperienze cenci! and paesi In 
attesa di quello che ci riserverà il futuro, tor- 
niamoc al livello raggiunto da Ultima Unirne 
per analizzare uno dei suoi pnndpal antego 
rtisS. 

ONLINE G AMINO 

Bmrquestè uuircl un gioco di ruolo esclusi 
vanente multiplayer che ha ira i requisiti 
minimi una connessione a Internet. Prima di 
iniziare ad liìter&ssarsÉ a questo titolo è bene 
tener presente che oltre al costo (anche più 



alto delta media} del gioco c'ù da sobbarcarsi 
la bonetto telefonica ■ pompata' dalle ore di 
gioco e anche una spesa mensile per mente¬ 
nere attivo l'account (in prati sa te password 
per entrare irei mondo di gioco), spesa dovu¬ 
te alte manutenzione dei server heeessari a 
tenere n: vita un giocc dei genere. 

Detto questo vediamo cosa offre Ewqmt a! 
giocatore e se quello che offre riesce a giu 
etilica re lo sforzo economico da fare per gio¬ 
cami. Empissi è ambientato ne mondo 
fantasy di Nomato, popolato, onesto è la 
caratteristica fondamento-e rie genere a cui 
appan.fme I gioco, da migliaia di personaggi 
guidati ria altrettanti giocatori umani. 

' personaggi non giocami (che all'Interno di 
ui i tocco di in ruolo single player sono tutti i 
personaggi tranne quello impersonato dal 
giocatore) sono ristretti a particolari categorie 
(guardie, mercanti e cosi via) necessarie alla 
struttura del mondo. 

Tutto il resto, tutti gli altri personaggi che si 
incontrano nel corso del gioco sono qfi al tur 


ego di persone in carne ed ossa sedute die 
tro una scrivania con davanti il monitor Ci un 
PC. Ce poi da tener presente che il gioco è 
interamente in inglese e che non esistono 
server italiani su cui giocare, per cui una 
buona conoscenza dell'inglese è assu nta 
mente indispensabile per pensare di giocare 
a Emquest 

CALARSI NEL RUOLO 

Lanciente ijrat co trid mensionaie con cui 
Narrato è rappresentato e le visuale in prima 
persona, con cui ci si muovo attraverso il 
mondo (tuttavia la visuale c selczioi'storie dal 
giocatore Era un tot di passibili^) rappresen¬ 
tano una scelta totalmente diversa da quanto 
visto In Ultima Ontins (caratterizzato invece 
da una visus e isometrica in terza persona: 
Scelta sicuramente votata a offrire al gioca¬ 
tore una maggiore immersi vita E bisogna 
dire che muovers avendo la sensazione rii 
guardare come se si stessero usar rio i propri 
occhi aiuta a torsi prendere dall atoiosfera 
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del gioco, soprattutto quando si na a che 
fare con un prodotto in cu immedesimarsi 
nel personaggio e più che fondamentale. 
Peccato ohe l'immersivi Là rischi per di essere 
compromessa da alcune caratteristiche del 
gioco piuttosto strane, rame l'irrealistica 
possibilità (peraltro anche molto utile in ter¬ 
mini squisitamente oratici) di parlare con 
personaggi eoe si trovano ar che s miglia tfi 
distanza da noi, cesa che non aiuta molto il 
giocatone a calarsi nei personaggio E pen¬ 
sare che ci soro alcuni master di GdR da 
tavolo che vietano ai giocatori di parlare tra 
loro se non corno personaggi! Tornando 
all 1 ambiente grafico tridimensionale c'è da 
dre che Quest'ultimo è realizzato sicuraman- 
to Lane, anche se molto amano ria quarto è 
possibile ammimna in grechi di lutt'altoa 
genere come Quake 3, per esempio, In ogni 
caso personaggi pur essendo realizzati con 
pochi polìgoni, sono abbastanza piacevoli 
all'occhio e le ambientazioni pur soffrendo 
dì una eccessiva "quadraìiziazione" hanno il 
loro fascino. 


PERSONAGGI E PLAYER KILLER 

Giocare ad Eversi prevede come prima 
mossa la creatone di un personaggio Egre 
Questo vuol Pire decìdere la razza ha le 
dodici disponibili, quindi la classe (ci sono 14 
diversi ruoli tra cu: optare], bilanciare le abi¬ 
lità di cui il personaggio è dotato, modificare 
a proprio piacimento, per quanto è possilo-le, 
l'aspetto dal proprio alter ego idi cu si puc 
ovviamente scegliere anche ii sesso) a inft- 
ne r ne ila maggior pane dei casi, decidere la 
religione che il personaggio Cave seguire. , 
Dalla scolla dotta razza e delia classe dipen¬ 
de arche i luogo in cui cominciano le 
avventure dei personaggio appena creato. 

Un riandò per esempio, non Inizierà la parti 
ta in una zona popolata da troll. Moratti si 
divide fondamentalmente in tre continenti, 
ciascuno Pei quali oompranriante diverse 
citta. All'inizio di una partita il giocatore potrà 
scegliere se schierarsi dalla parte dell'Ordì ne 
o della Discordia u. in seguito a questo, rifu 
tare o accettare l'eventualità di danneggiare 
o essere danneggiato ria altri personaggi 
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in aeDQfifie del pers-anaggio ò malia lenipliu. Tuttavìa è muglia du-njinEntuTsi primo di anuis uno. 


PER CHI VOLESSE SAPERNE DI PIU 

Analizzare un gioco conte 
Everquest richiederebbe ben 
piò clic lo due pagine che 
avote davanti. Non potendo 
fare alino, abbiami» pensato di 
consigliarvi due Ira le minarli 
di siti realizzati dal fan del 
gioco. Su Everqciast Vault 
(http://eqvaiEltjgn.com/} e su 
Everquest stralici 
(bttp;//eq, stratìcs.cc m/}, olire 
a news sempre fresche e ad 
una serie di interessantissimi articoli (usila sezione Edìtorials) riguardanti 
i vari aspetti del gioco, troverete varie ed utilissime guide sur gioco In 
generale, su come creare un personaggio (con dettagliate analisi di tutte 
le classi e te razze], sulle varie citta, sul bestiario presente in ogni zona di 
Norratli. Grazie al msg board del due siti è inoltre possibile scambiare opi¬ 
nioni con altri giocatori di Everquest discutendo cosi di problemi del gioco 
e apprendendo molte delle cose utili per vivere al meglio nel mondo di 
Norratii, In modo particolare consigliamo a chiunque volesse iniziare a 
giocare a Everquest di guardarsi con attenzione la sezione Guidebook di 
Everquest Vault e la sezione Stratega & Lo re di Everquest Slratlcs. E di 
leggere, naturalmente le FAQ relative al gioca presenti su entrambi ì siti. 



giocanti. E 1 il sistema utilizzato da Everquest 
per arginare il problema torse più d riuso nei 
giochi di ruolo oni ce: quel c n?- Player H er. 
In questo modo, lutti quei giocatori cito non 
sopportano di vedere il proprio personaggi 
ucciso senza motivo da giocatori che si 
divertono solo vedendo scorrere il sangue 
altrui possono risolvere La questione una 
volta per tutte; scegliendo di stara dalla cede 
sai rendine, intani, sì rifiuta il FVP i Player ver 
sus Player combat) e si vive tranquilli. D'altra 
carte, pera, in questo motto è elidente che 
nel gioco vengano a crearsi due diversi 
R/eili" paralleli H 'ili3 non aiuta la sensazio¬ 
ne dì sentirsi in un mondo mico. Del resto il 
problema risi Player Kil er è tra i piu discussi 
rieli u comunità di giocatori dà spazio a 
dispute che spesso sfociano nel fitoeofeo e 
difficilmente se ne troverà una soluzione 
definitiva, 

INTERFACE £ SISTEMA 
DI COMSAniMEHTO 

L'interfaccia utente, sicuramente non tra le 
piu Intuitive, presenta uno strano mix tra pji 
santi cliecabili via mouse e comandi da dare 
tramite tastiera (nel senso che, per tara un 
esempio, per gridare aiuto c'è bisogna prò 
pria di scrivere /shout Help!). Il metodo utiliz¬ 
zato per muovere il personaggio risulta siimi - 
Je a quello degli sparatutto in forza persona, 
tl sistema di combattimento è semplicissimo: 
si punta un avversario e si prema il tasto A 
per attivare 1 attacco automatica. Purtroppo 
la necessità, propria di un gioco onlfne. d 
essere in tempo reato ta si che al giorno 
d'oggi sistemi di combattimento molto 
apprezzati come quello di Baldurs Gate 
siano ancora una chimera per gradii dei 


genera. D'ai ira parie il fatto di giocare con 
altri giocatoti umani dovrebbe spingere a 
divertirai in modi alternativi a barato coiti 
battere. 


Gianluca Loggia 



Everquest è sicuramente una buona 
alternativa a Ultima Untine per tutti gli 
amanti dei giochi di ruolo via Internet 
la grafica ben realizzata e il morde 
affascinante in cui i giocatori vivono 


cosi come il buon rumerò di razze e 
classi Ira cui scegliere sembrerebber : 


essere le caratteristiche di un oti m 


gioco. Purtroppo la "distrazione 11 cau¬ 
sala dalla possibilità di dettare a 
distanza e la questione del Pls /e r ver¬ 
sus Player combat rischia :o di for 
abbassare il grado di immersione del 
giocatore. Se aggiungiamo il prezzo 
elevato, le esose richieste narriwure e. 


per molti giocatori italiani, il problema 
di dover paia re ir inglese siamo 
costretti a ri dimensione re il giudizio 
che Everquest avrebbe potuto merita¬ 
re. Citando il vademecum di PQ Zeta: 
"Un gioco che può essere anche 
realizzalo tecnicamente bene, 
ma che a livello 
di concezione 
mostra alcune 
lacune che ne 
minano il diver¬ 
timento e la 
giocabilità' 1 . 
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Piccoli mondi virtuali crescono... 
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[noti con il nostro Palton a (Hirloft (Drtwdanrnlfi seduti svi beicene di questn locanda 


INFO 


Genere: GDR Onlné 
Casa: M rrgsott 
Sviluppatore: rumine 
Distributore: 

Prezzo: • 59P30 


SISTEMA CONSiailATO 


Sistema operativo: Win 0* 

Processare: Pentium ?uo Mh>z 
RAM; 22 MB 

Grafica: U ree! 3D .:i mena 800*600 IP- tiil 
CD ROM: Ss 
HO: 150 Mb 

odo Ultima Online eri 
Ewrqiast, ecco apparire sui 
nostri schermi Astiarono Cali, 
ii GdR on ine d Turbine edita 
eia Microsoft. Sane molti a sostenere che 
queste tipo di giochi rappresenti il futuro 
del!'intrattenimento, ma è altrettanto vero 
che per ora nessuno di questi prodotti 
riesce a essere completamente- soddisfa¬ 
cente. 

UN NUOVO MONDO DA VISITAR! 

Il mondo d Deretti è il luogo dove gli 
umani vengono richiamati dal potente 
mago Asheron. 

Questo signore ha prima combinato un 
pasticcio aprendo un. portale che ha per¬ 
messo a dui pericolosi esseri di arrivare 
sul ilo rido pianeta degli Empyrean e ora 
tenta di porvi rimedio. Attraverso diversi 
portali, altre creature sono entrato su 


Qerefli. e tra questi gli umani rii Ispar. 
Molti umani, dopo essersi liberati grane 
ad alcuni eroi dalia schiavitù, decisore di 
ricostruire una civiltà sulle ceneri di quel¬ 
la distrutta 


VOGLIO CRESCERE 

Il primo passo sarà ovviamente quello della 
creazione del personaggio, e potremo se e 
ghiere tra tre razze: gli Aluvians, coraggiosi e 
leali guerrieri, i Gharu'ndim. astuti commer¬ 
ciarti e infine gli Sho, Disciplinati combat¬ 
tenti, ispirati alle popolazioni orientali, 
Ovviamente l’appartenere a una razza non 
ci obbliga a generare per forza un certo tipo 
di personaggio, anche se influenza alcune 
deilo sue caratteristiche, il che rispecchia i 
diverso tipo di formazione che viene data a 
ogni persona a seconda dal luogo di ri asci 
ta. Una volta stabilite le caratteristiche prin¬ 
cipali, dovremo decidere cosa saprà lare il 
nostro personaggio: avremo un lungo elen¬ 
co di skill che vanno da! saper cucinare al 
maneggiare una spada finn all'abilità di lari 
tiare alcuni particolari 1p di incantesimi; il 
nostro punteggio In ogni skill dipende dalle 
nostre caratteristiche primarie e potrà esse¬ 
re Incrementoto durante il greco spendendo 

i pumi esperienza guadagnati, i definitiva, 

ii sistema -di creazione de; personaggio è 


molto buono e non limitato da un sistemo di 
classi: potremo riparare a fare qualunque 
cosa in futuro, anche se saremo più porteti 
per certe discipline che per altre, 

Superata questa prima tese, dovremo deci¬ 
dere su quale "mondo" giocare: esisterlo 6 
server dive/s ognuno dei qual è un diverso 
mondo di Ceretti. In uno solo di questi è 
permesso ai "Player Killer" di partecipare 

CI SIAMO ANCHE NOI! 

AlPlnizto un comodo Intonai ci permetterà di 
imparare I rudimenti necessari per muoverci 
nel mondo virtuale. U interfaccia di gioco è 
abbastanza comoda: avremo in basso una 
piccola Chat che potrà essere ingrandite per 
poter seguire il dialogo più facilménte, 
anche se purtroppo in modalità ridotte è 
troppo stratta, mentre in modalità espansa 
occupa uria porsene troppo grande di grafi 
ca e non esistono vie di mezze; sulla sinistra 
avremo varie scherniate attivabili con dei 
pulsanti onai (Inventario, te caratteristiche 
del nostra personaggio, la gestione delle 
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alleanze, tino alia configurazione del pro¬ 
gramma. NeI complèsso l'interfaccia s 
comoda da gestire e consente di avere una 
visuale praticamente a tutto schermo quan¬ 
do necessario idurante I combattimenti), 
nuoce si potranno seguire comodamente 
dialoghi e gestire l'inventario durante i 
periodi trascorsi in citta. La finestra grafica 
ci mostra un ambiente tridimensionale 
■li se ratamente dettagliata e decisamente 
fluido. Purtroppo il dettaglia dei personaggi 
non è assolutamente sufficiente per con¬ 
sentirci di riconoscere una persona senza 
leggerne il nome, nonostante durante la 
creazione del personaggio venga permesso 
ci definire in maniera abbastanza partico¬ 
lareggiata i lineamenti del v.so. Il dettaglio 
degJi ambienti, in generale, è decisamente 
soddisfacente per il tipo rii gioco vivendo 
n un mondo particolarmente prence e 
pieno di ambienti naturali di vario tipo, ci 
ribatteremo spesso in splendidi panorami 
e sarò molto bollo restare a guardarli con 
un amico mentre si parla dei nostri ultimi 
viaggi. 


Dopo il tutoria! il gioco comincerà vera¬ 
mente. Saremo vicino a una città dove 
abita gente della nostra razza, c a Questo 
punto dobbiamo solo gettarsi nella 
mischia. Conoscere alcune persone è le 
prima cosa a : a fare e ramo tentazione 
garantisce un certo realismo nell’inconfrare 
altre persone. Purtroppo anche in 
Asheron's Cali una delle prime cose da 
fare sarà quella di addestrare il nostro per 
so riaggio andando a combattere nei fami¬ 
gerati “newbie" dungeon. Poco male, è 
solo l'Inizio; nel paese dove slamo arrivati 
sembrano tutti piuttosto armehevasi e si 
aiutano a vicenda. Ci viene consigliato di 
metterci sotto la "protezione" di un Patron, 
che ci guiderà durante i nostri primi passi 
in questo nuovo mando, d fornirà anche 
armi e attrezzatura se necessario, Durante 
la nostra prima partita abbiamo incontrato 
persone molto disponibili ad aiutarci m 
ogni necessita e a descriverci anche il 
mondo e i problemi che potremo incontrare 
curante i nostri maggi, 
il sistema sodale in Asfiem's Cai! è simile 



VERO GIOCO DI RUOLO 
NEI MONDI ONLINE 

Il diverti mento in questo tipo di 
giochi dipende mollissimo dalle 
persone che si incontrane. Ci 
saremmo stancati subito, se fossi¬ 
mo arrivati in ini posto dove tutti 
continuavano a combattere fra di 
loro come se neretti fosse una 
gigantesca arena di Quake. Al con¬ 
trario abbiamo incontrato persane 
che avevano veramente voglia di 
Interpretare dei personaggi che 
sono in quel posto per costruire una civiltà, e vivono per questo. 

Insamma, persone che giocano di ruolo. Ovviamente non sempre sì pud 
essere fortunati, e capiterà spesso di incontrare genie che sfa su Dereth 
solo per incrementare la potenza del suo personaggio o per massacrare 
gli avversari. Poco male, la maggior patrie delle persane sembra Impegnar¬ 
si a giocare seriamente, anche se tutti girano con la spada in mano anche 
quando vanno dal panettiere neanche si fosse sempre sotto assedio. 
Ovviamente queste commento sul modo di giocare degli abitanti di Deretfi 
è puramente indicativo: comunque continueremo a parlare di A$heron f $ 
Gali nei prossimi numeri quando possibile, in quanto sì tratta ovviamente 
di un progetto di ampio respiro e la cui trattazione non si può esaurire In 
poche pagine dopo imi breve periodo di gioco. 



a quello feudale. Noi giuriamo fedeltà a un 
Patron, che riavrà provvedere ai nostri 
bisogni e ohe noi aiuteremo in alcuni com¬ 
piti e con cui andremo a combattere quan¬ 
do necessario. Lo slesso Patron sarà 
Vassallo di un altro Patron più poterne di 
lui, e così vìa. fn ogni aita troveremo uno o 
più clan organizzati n questo modo. Le 
persone appartenenti a ano stesso clan 
combatteranno per ditencera I laro posse - 
Pimenti, par potenziare i ora personaggi, 
oppure passeranno allegre serate in com¬ 
pagnia in una locanda a bere e a parlare. 

MANCA SEMPRE QUALCOSA 

Sembra fantastico. Invece non Fo è, non 
almeno in maniera coma tata. Certa, ci si 
puù Innamorare anche rii Asimm's Cali 
come di tutti gin alto mondi virtuali e dire 
addio alla propria vita reale per perdami 
nei meandri di un gioco decisamente molto 
immersi ve e coinvolgente, Parò troppi limiti 
ostacolano la vita su Derelb, coma a 
esempio l'inaccettabile mancata possibilità 
di costruire nuove case, o il fatta che quasi 
nessuna celle persone incontrate avesse 
una casa per vivere, o ancora che, pei 
quanto ci si sforzi, la maggior parte del 
tempo la si passa a fare quest di cui spes 
so ai nostri personaggi può non interessare 
granché, e I alternativa è ansare a pescare 
ai lago: piacevole, ma alla lunga noioso. 
Insamma, cr si può divertire parecchio, ma 
va ri cordaio come la spesa sia ingente in 
guanto si dovrà acquistare il gioco, pagare 
un canone mensile rii i 05 a partire dal 
secondo mese (il primo è omaggio) e in più 


ovviamente gli scatti telefonici. Per tutto 
queste, e per il fatte che è probabile che 
dopo no po' ci sì stanchi della routine, è 
bere pensarci due volte prima di acquista¬ 
re questa prodotto. 


Daniele Della!Lare 



Siamo alle solite. AsherorJ's Caffè un 
prodotto valido, i server ordine sono 
molto ve beri 11 mondo è vasto e inte¬ 
ressante, te persone olio ci giocano 
disponibili e di buona coropaunta. 
Però... penò manca àncora qualcosa ai! 
mondi online, quel qualcosa che et 
taccia veramente dire "fantastico 
Certo si rimane favorevolmente colpiti 
dalla possibilità di vivere ques:^ vita 
alternativa, e inoltre ÀC è molta ben 
realizzate anche dal punto 0 vista tec¬ 
nico ed è basato su un regolamento 
comodo e ben pensato Pera mancano 
alcune cose che sono indispensabili 
per farci credere a 1111 tostane del 
mondo virtuale. Non è detto che non gì 
saranno in futuro anche nello stesso 
AG Per il momento resta un prodotto 
consigliato, per¬ 
ché offre un'e¬ 
sperienza 
nuova, anche se 
non ancora pie¬ 
namente soddi¬ 
sfacente. 
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Questa volta è la bulgara Haemimont a provare a inserirsi nell'affollato settore degli 
strategici in tempo reale, con un'atmosfera e qualche vago elemento da GdR. 



INFO 


Genere: SSrav ;:.:wGdR 

Casa: . ::H 
Svi luppstoreL Haemimon) 
Distributore: 3D Ptanet 
Prezzo: UM.90G 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95/9fl 
Processore: Pentium II 300 
RMfl: 64 MB 
Grafica: Direct 3P 
CD-ROM: 

Spazio su HD: 2ISO ME 

I l male ha sempre cercato di domi¬ 
nare il mondo. £ da sempre gii 
uomini combattono contro le Forze 
de) mais sur rimanere liberi. Spesso 
il male si è servito di uomini, spesse- di 
creature magiche, spesso di esseri venuti 
dall'oltretomba e in ogni esso la battaglia 
psi la sopravvivenza deli'umanità è stala 
dura dall'esito incerto. E' con cuesta 
introduzione spie a che inizia Tzar: The 
Burden Qf U\a Crown, ultima fatica della 
ij ulti ara Haemimoat, oer prepararci a una 
serie di scenari sii cu dovremo coni Patta¬ 
re le armate del male ma anche rico¬ 
struirà ìa nostra civilizzazione. 

Un giovane contadino. Sartor, apprese le 
proprie origini nobili, deve prendere il 
posto del padre, re caduto in battaglia, 
per guidare le schiere di coraggiosi sol¬ 
dati r.he si seno contrapposti alia brama 
del male, in un'epoca magica collocabile 



appressi mali vani fini e a fianco dal nostro 
Medioevo, Guidato, addestrato e aiutato 
da anime valorose come I fedele capo 
derie guardie reali o il saggio mago mae¬ 
stro dei più potenti incantesimi, Sartor si 
cala immediatamente nei suo nuovo cuoio 



dr ago della bilancia nel cosmico conflitto 
ira bene e male. Il gioco è uno strategico 
ir tempo reale, le cui caratteristiche 
salienti sono comuni a praticamente tutti i 
titoli del genere: vi troverete a guidare 
un'armata di fedeli netta classica visuale 
isometrica, a costruire villaggi e a cercare 
risorse ne.: ambienta circostante TTBOTC 
si snoda attraverso una ventina di missio¬ 
ni, tutte legale strettamente tra toro da un 
saldo filo conduttore, e non tutte neces¬ 
saria rr ente consistenti in battaglie di tipo 
classico: spesso dovremo attraversare 
regioni impervio per Incontrare personag- 
u in possesso d informazioni importanti, 
dovremo cercare oggetti utili, dovremo 
ricostruire città devastate e difenderle, 
o a pure dovremo disinfestare cimiteri da 
spaventose creature spettrali. Le unità 


possono costruire o combattere, e in ogni 
caso abbiamo diversi tipi ni ordini da 
impartire a ciascuna. Gii edifici hanno 
finalità diverse spesso permettono di 
in vestire in ricerca per produrre guerrieri 
più citici enti o per utilizzate meglio le 
risorse naturali Gli scenari sono ambien¬ 
tati sulla ferraterma, ma esistono anche 
unita navali par combattere sull'acqua o 
trasportarla 1 ruppe da una lingua di terra 
all'alba. Le risorse sono di quattro tipi 
pietra, per alcun tipi di edifici, legno, pra■ 
tornente la materia prima per ogni 
costruzione, ciba, necessario per il 
sostentarne aio della popolazione, e oro, 
che rappresenta la spesa pm elevate di 
una società evoluta e complessa, e con¬ 
sente di Intraprendere Le ricerche tecnolo¬ 
giche. Gir edifici e le unità mobili richie- 
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A nostra dttpDsiaioiie iinthe unirti novali, 0 ueiIo gultaini è prónto pct un lungo viaggio 
pei mure verso lidi stonoutiuli, jctitnric come l'orgogliùso {dm die volteggia sopra di esso. 


dono combinazioni varie tra i quattro sud¬ 
detti Elementi, Gli scenar, si svolgano in 
ambienti desèrtici & assolati, o boschivi, 
con alberi e arbusti, o gh ac ciati, con rad 
alberi e rocce affioranti da un'abbagliante 
distesa bianca. 

Il terreno contiene ostacoli naturali come 
ripid dlsIlveH o piccole montagne o fiumi 
o mari che devono essere attraversati, e 
ci cu:- bisogna tenere cento ne! percorso 
ca fare nel caso eoe la missione richieda 
di compiere viaggi con gruppi numerosi 
di unità. Non è possibile edificare si. ter¬ 
reni non pianeggianti (né ovviamente 
com penetrar e eli edifici; ma, a differenza 
d molti altri giochi di questo tipo, 

TTBOTC non pone limiti né vincoli alia 
posizione reci creca della costruzioni, che 
possono essere a distanza qualunque 
l'uno dall'altro. Però, per esigenze difen¬ 
sive, è buon senso non spargerli su ur a* 
r ea troppo vasta arche pere liti le torrette 
amate e le fortificazioni sono alquanto 
costose in termini di legno e tempo di 
Edificazione. Sono presenti i classici tipi 
di editici di una società rurale medioeva¬ 
le: case per I contadini, stelle, caserme 
per addestrare i soldati, moli per le 
imbarcazioni, magazzini per il cibo, fatto¬ 
rie, luoghi di culto botteghe per fabbr e 
altri artigiani, 1 campi coltivabili non sono 
edifici, volendo essere precisi, ma vanno 
gestiti come cgni altra struttura fissa C 
sono altre strutture interessarti, come e 
ioni per i maghi. Non occorre costruire 
strade. La struttura centrale della citta è 
I Castello, cne offre r-.paro ai contadini. 
durante ls Cattaui io e risana : soldati feri¬ 
ti che vi fanno ingresso, Trovandoci in 
un'epoca antecedente la polvere do 
sparo le uniche armi a lunga gittata sono 
archi, bai e sire e catapulte, oltre agli 



N«glk sfFnnri riarditi, it ferretto è- innevata, 
permei renda di □pprenorc meglio li deriaglio 
della vegetazióne e delle relative ambre. 


incantesimi dei magni che s : materializ¬ 
zano n palle di fuoco a similari, Ma in 
genere I soldati o sono arcieri o sono 
tanti con mazza o spada o cavalieri. Ora, 
notiamo che se i contadini nei villaggi 
hanno deilE limitate capacità offensive, 
per difendersi soprattutto dagli animali 
selvatici, non motto diffusi ma presenti di 
contro i soldati sanno solo -combattere e 
rei periodi d calma 3 di costruzione 
starno Ietterai me ore con le mani in 
mano, magari pattugliando il territorio. 
Governare le truppe ir battaglia richiede 
una certa attenzione, dosando gli attacchi 
da lontano e quelli corpo a corpo, utiliz¬ 
zando le proprietà curative del Castello 
quando occorre: infatti, produrre soldati 
costa risorse e tempo e quando si viene 
attaccati I troppo farei aar addestrare 
nuovi damanti. Alcun comportamenti 
sono automatici, come l'aggredire un 
nemica quando passa vicino, o scappare 
se in manifesta interiorità ds forze: I eie 
risulta comodo quando si punta tutto 
sulla forza bruta dalia propria armata 
senza tante sottigliezze tattiche e biso¬ 
gna dire che questo approccio risulta vin¬ 
cente nella maggior parte delie occasioni, 
per cui in tempo di paca è bene produrre 
più soldati, oltre a ricercare nuove men¬ 


zioni che si traducano ir armi piu ottica 
ci. Unico vìncolo costante missione per 
missione, è la sopravvivenza di Sartor e i 
suoi due compagni. Morto uno qualunque 
dei tre. la partita s'interrompe tmmedia 
tamente con una sconfitta. Quindi, anche 
se essi dispongono di una terza consi de - 
re voi mente superiore agii a tn combat¬ 
tenti, bisogna segui ri con ura certa 
attenzione, soprattutto perché, da buoni 
condottieri, non appena il nemico è in 
vista sono sempre I primi a correre verso 
le folte seti ere avverse lasciando indietro 
il resto dei propri solcati, 
i compiti da svolgere vengono appresi in 
partita viva tra una missione e l'altra non 
sempre ci sono intermezzi, e se questi ci 
sono sotto forma rii parole che scorrono 
su un libro antico : ne neh s da sempre il 
libro simboleggia fa parola scritta, che 
quindi rimane nella stona, a perde stes¬ 
so contiene descrizioni di atti di lamini 
valorosi), servono essenzialmente a dare 
piu spessore alla vicenda e ai perse rag¬ 
gi. n pratica, cosa fare nella missione 
successiva emerge dai dialoghi, anche ss 
non s tratta di veri a prò cri dialoghi inte¬ 
rattivi, ma di una sequenza ordinata s 
prefissata di frasi pronunciate de vari 
personaggi Sebbene alla Haem imeni sia 
stato affermato che TTBOTC sia un gioco 
Innovativo perone contiene elementi 
anche da gioco di ruolo leggere dei dia¬ 
loghi prefissati ogni tanto aiuta si a 
caratterizzare i personaggi ma senza 
certo arrivare aila profondità tipica dei 
giochi di ruolo. 

Non sole, ira la saga di Sartor e dei suoi 
due fioab amici appartiene al regno 
esclusive dal^a modal ré single player, 
mentre ogni caratterizzazione svanisce 
nella modalità multiplayer ove occorre 


costruire e combattere come ir ogni altro 
puro strategico in tempo reale. 
Nondimeno, è- cella modalità multiplayer 
che emergono alcuni elementi interes¬ 
santi s degni di nota Aumenta la com¬ 
plessità del gioco, è possibile combattere 
o coltaboraro, e c-ltre a costruire s. può 
commerciare. 

Ma a differenza fondamentale è ne Ha 
libertà di scelta dei tipo di civilizzazione 
che vogliamo sviluppare, tra tre possibi¬ 
lità- europea, araba e orientai e Anele se 
non c'è differenza dal punto d vista m- 



I diobghi avventi n no latomia un lunaria fissa, 
d pia «m altana stelle. Durnnlu un lUdaga 
memi e pattami vrampatanpr 
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rari ve, le unità a pii a di f ici sono esalta 
marne gli stessi nei tre casi, e cambia 
solo il loco aspetto esteriore, si tratta di 
un 'opzione die aumenta di sicuro la lon¬ 
gevità del gioco 

La civiltà europea e quella con gli edifici 
e le unita da ite fattezze classiche; le 
costruzioni sono familiari strutture in 
legno e pietra, in stile sobrio e asciutto, i 
saldar hanno i noni' occidentali, come il 
fante, l'arciere, il cavaliere e Incontriamo 
anche il clerico, oltre ai mago e alle caro¬ 
vane con carrozze, la civiltà, araba pos¬ 
si e rie editici celle forme più esotiche, le 
strutture più povere sono in pietra chiara 
e dalle torme semplici e spigolose mentre 
le strutture più imponenti come il casteito 
hanno guglie e cupole tondeggianti 
anca e le unità sono esotiche e cosi 
abbiamo i giannizzeri, venditori di cam 
malli i guerrieri jihad e i cavalieri dall a 
-spetto di beduini. La civiltà orientale si 


distingue per le strutture quasi intera¬ 
mente in legno, spesso dalle tettoie con 
la caratteristica curvatura, e tra le unità 
mobili abbiamo la spia ronin, il samurai, il 
monaco combattente, 

Concediamo alia fantasia degli scenari 
alcune chicche, come il tempio cinese 
Sha din vicino alla caserma per samurai 
giapponesi. 

La grafica è di notevole livello. Non cì 
sono filmati negli intermezzi ma durante 
il caricamento degli scenari possiamo 
gustare degli splendidi disegni dalle sfu 
mature suggestive e dalie prospettive 
avvincenti, il terreno ha un aspetto abba 
stanza vario, grazie al gran numero di 
arbusti e alberi differenti, oltre che ai vari 
oggetti coreegrafici come rocce e se bete 
tri o rovine. Ogni struttura naturale, artif 
olale o unità mobile è ben disegnata, e se 
non possiede un alto numero d sfumatu¬ 
re di colore, queste sono scelte in modo 
davvero sapiente, con il risultato di dare 
un ottimo contrasto per i particolari: 
anche alia risoluzione di 1024x768 e 
possibile gustare ogni dettaglio degli eoi 
flci o del rami degli alberi o delie pad. dei 
soldati, Le distese d'acqua sono partico¬ 
larmente monotone. Nella media i pulsan¬ 
ti dei comandi del gioco. Da notare gli 
eventi atmosferici come nuvole o pioggia, 
li sonoro c discreto per quanto riguarda i 
rumori di gioco; gli edifici emettono 
appropriati suoni quando si clieca su di 
ossi, dalle fattoria vengono i versi del poi 
lame, dalie caserme la urta di esultanza, 
e cosi via 

É presente qualche rumore durante te 
battaglie, e qualche urlo dei soldati tenti 
u morte, ma nulla di eccezionale, La 
colonna sonora invece a malto piacevole: 
diversi motivi si alternano senza mai 
annoiare e senza mal distrarre, spesso 


dal più che appropriato lene re epico. 

La giocati libi non presenta particolari 
problemi, a patto di affrontare un breve 
periodo di esperimenti nel controllo del in 
unità. Infatti il gioco si può governare sin 
da tastiera, allora occorre memori zzare 
una gran quantità di co intimazioni di tasti 
sia da mouse, nel qual case le varie azio¬ 
ni complesse richiedono un certo 
destreggiarsi tra sequenze di click destri 
e .sinistri 

E' possibile posizionare a piacimento la 
parte- di schermo dedicata ai pulsami di 
controlla, ma il pulsante enn i i menu belle 
opzioni (a guelfi dedicai alle funzionalità 
multiplayer come la chef) resta calla 
parta superiore, ed essendo molto sottile, 
portarvi sopra il mouse sr rischia b'itine- 
scare lo scroti!ng verticale verse l'alto 
dell'area di gioco, F‘ possibile rivedere in 
ogni istante gli obiettivi delta missione, 
ma io forma sintetica: se durante un dia 
lago ci viene data un'indicazione di anda¬ 
re da qualche parte, cor. un susseguirsi dà 
punti cardinali mescolati, bisognerà 
memorizzarli subito perché non vengono 
ripetuti L intelligenza srl iti ma le delle unità 
a volte fa fatrea a trovare un valido per¬ 
corso ut traverse l'ambiente, specie se si 
muovono grosse truppe. Trovata degna di 
merito dai programmatori delta 
Haamimom à stata rassodare all'esegui¬ 
bile del di ocg l'astensione dei file delie 
partita salvate, cp&iccné tacendo un dop¬ 
pio click su rii essi dal; Explorer [o 
Gestione Risorse) pane subito if gioco con 
quella partita. Purtroppo il nome del sud¬ 
detto fri e- è ben poco esplicativo. 

Roberto Aresu 



A Vòlte basta wn r iminaipÌFie del vallo di 
un parianaggia, sapieiU«ai«flle ìflvmftraro 
s alterato nel modo opportuna, per 
esprimer? (vita urea patologia e uno storio. 


PC 
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COMMENTO 


Zzar thè Burden of thè Crown è un 
prodotto interessante, seppur non con¬ 
tenga elementi di novità od originalità 
come sostenuto dalla casa sviluppato- 
ce. ottima la grafica, valida la colonna 
sonora, presente il multiplayer. 

Gualche problema di Intelligenza artifi¬ 
ciale e di governabilità delle truppe. 

La longevità è buona, a causa della 
varietà delle missioni che risultano 
tutto sommato avvincenti, seppure le 
prime ci siano sembrate troppo brevi. 

É possibile ottenere una buona espe¬ 
rienza di gioco anche su sistemi non 
troppo evoluti. 

Il multiplayer permette di gustare mol¬ 
teplici strutture ben disegnate di tre 
civilizzazioni 
differenti, C’è 
anche l’edilor di 
mappe, TTBQTC 
è un buon gioco, 
sopra la media, 
pur senza 
eccellere, 
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Dopo aver sconvolto il mondo delle due ruote per PC lo scorso anno, la NUlestone ci presenta 
li nuovo capitolo della serie 5vperiilre anche stavolta i ragazzi di Antonio Farina hanno fatto centro! 




Gli scontri sono dl'acdine del giorno. 


cuore sìmire, Insonne a, abbiamo, senza giri 
di pinole, un vtaeagiDco Ideato e sv luppato 
da un team. italiano che- entra di diritto nel 
pothà calie più belle simulazioni di guida 
mai realizzata ne' guai siasi formato Dopo 
avervi parlato a cuore aperto'' per presen¬ 
tare questo S3K20Q0, passiamo alia fred¬ 
da cronaca, cioè nn analizzare approfondi 
temente a tecnicamente questa meraviglia 
dedicala si mondiale dì Foggy e compagnia 
bella 

MAMMA MIA HO ACCESO 
Il WIDE SCREEN! 

Come direbbe un noto giornalista televisivo 
Irosso di cape;!-.. l di carne a. 3 fuoco ne 
abbiamo molte 1 Innanzitutto, la novità più 
eclatante, a parte il fogo EA Sporte 2000. s 
ii completo nestyling grafico dei menu, ora 
più funzionati e immediati. 

Questa scelte rende siù facile a vita all'u¬ 
tente che nella prima schermala troverà tre 
modalità per soddisfare 'a fame di velocito- 
c'è una partenza rapida, una nera singola e 


^ opo aver giocato e sbavato al 
orar di oso S'jpsrùìke Woritf 
[M GIWWJn&Ki}. curie calme' 

ero in fibrillazione net attesa sei 
nuovo predetto dei ragazzi di Antonio 
Farina, il boss celi italianissima Mi testone II 
nuovo SEK 2000 è la cosa più balla sl due 
ruote che possiate trovare attualmente in 
Circola?ore cari nostri benamati PC, Ho 
utilizzate ii termine "cosa'' per fornire una 
definizione di SBK 2000. forse perché è 
mpossicile utilizzare una parola che possa 
sintetizzare questo superlativo software di 
matrice italica, magari I termine capolavo¬ 
ro" potrebbe calzare a pennello Ho avuto 
la fortuna di provare il gioco qualche mese 
fa e di avolo visto lentamente “crescere": 
tuttora m rimana quella sensazione d stu¬ 
pore nel vedere tate magnificenza" girare 


su un computer Graficamente, non m era 
mai capitato ci vedere un gioco di questa 
bellezza, e terse, ri "enfiandoci bene, scio 
titoli come GP2, Gran Turismo e Grand Pii * 
Legendam avevano colpito con un tuffò al 


SUPERBIRE 

t’espi osto ne della Superbito 
negli Sta» Urtiti risale ai primi 
anni ottanta. Già negli anni set¬ 
tanta, F American Molorcyctlst 
Associafion (AMA) aveva un suo 
campionato con moto derivate 
dalia serie a quattro tempi con 
una cilindra 110D cc. Poi l’arriva 
delle due tempi portò a un cam¬ 
biamento di notta nel campionato 
americano: dopo pochi anni sl 
temè alle quattro tempi, questo 
campionato sì pud considerare 
come una sorta di fucina per II 
motomondlaJe più che per la 
Superbike stessa: campioni del 
calibro dì Eridio Lawson, Wayme 
Hafney, Freddie Spencer, Kevin 
Scfiwrmtz. John Koclnsky e Fred 
Mefite! hanno iniziata a gareg¬ 
giare Iti questo mondiale. 


INFO 


Genere: Sportivo 
Casa: BedmnicsMs 

Sviluppa fine: ' ' estone 
Distributore: f 7 j Tel C5: 616771 H 
Preize: L — 


mn 'u-i.'wnm 

Sistema operativo: iMnttoW3;95\SS 
Proc-essors: Fznnuni II 300 MHz o equivalsnlB 
RAM: 641/6 
Grafica: D 'sci 3D 

co-homi ex 

Spazio su HD: 350 VB 
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un campionato; come corollario avrete la 
possibilità di definire qualsiasi parametro 
presente net gioco tramite le apposite voci 
pnedeflnite In paro R povere potrete sella- 
re e scegliere il pilota con cui gareggiare, 
la moto, il team, l'assetto, Ea risoluzione, la 
presenta degli agenti atmosferici, il fune¬ 
re dei centauri, la loro abilità, la possibilità 
di avere una telecronaca a taratura delie 
sospensioni eccetera. Insamma, c r è stato - 
coma sì suol dire - m notevole lavoro di 
affinamento e di perfezionamento per rem 
dere più facile la navigazione ira i menu 
ali utente. 

VOGLIO UNA SUZUKI GSX 750 

La parte più nteressante è senza dubbio 
! uscite ti pista con la propria moto; le 
squadra a disposizione sono la Kawasaki, 

Ea Ducali, la Suzuki, la Yariama, l'Apriiia e 
('Honda, ciascuna riprodotta con il proprio 
team officiale e con quei! satelliti. Le mote 


deità stessa marca differiscono tra loro per 
prestazioni, tenuta di strana e potenza dei 
cavalli; infatti, vi basterà confrontare a 
Ducati ufficiale di Fogarty e Corser con 
quella d- Rombimi... Anche i cruscotti 
sono stati modificati, e ;n SBK2000 non 
saranno più tuli uguali Jna volta scelto il 
cavallo a due ruote con cui gareggia re, 
potrete sbizzarrirvi nei selezionare un cir¬ 
cuito adatto alle vostra caratteristiche il 
più accessibile, manco a dirlo, è Monza, Se 
giocato in modalità arcade, vi basterà dare 
l'ok per ni - are a girare. Sa avete priviie- 
giato l'aspetto simulativi preparatevi a 
passare molto tempo in officina per confi 
gufare e sedare ogni parte della moto. 
Comunque, per rendere il tutto più imme¬ 
diato è stata tolta arena la telemetria, 
Coma potrete dedurre dal l'intervista chs 
abbiamo fatto ad Anton o : arha. ii nuovo 
SBK2000 ha un approccio indirizzato 
molto più verso l'arcade che verso la simu¬ 
lazione ranche se tutte ir un contesto di 
totale coerenza con la simulazione di 
parametri e leggi fisiche); questa anche 
per espressa volontà de! publisher, 
Electronic Arte. 

MI MANCANO TRE ESAMI 
ALLA LAUREA... 

Se per caso avete sostenuto all'Università 
degli esani dp ingegneria meccanica, ora 
queste conoscenze vi potrebbero tornare 
utili rei caso abbiate deciso di sperimenta¬ 
re le gioie della "simulazione" pura: si 
potrà regolare la geometria dello sterzo, la 
taratura de li e sospensioni, delle molle, i 
rapporti del cambio e i tipi copertura da 
scegliere, a seconda deità tipologia nell'a¬ 
sfalto. 

Le piste di SBK 2000 soro riprodotta con 
una fedeltà assolutamente straordinaria, 
cor una cura mari acale: quest'anno io 
scarto minimo ai è ancora ci più assotti- 
















KING CARI 

La leggenda inglese vivente, Cari Fogarty, 
è nato II I luglio del 1966 a Glackbum, in 
Gran Bretagna, Il suo debutto risaie al 
1983, mentre 11 primo gran premio al 
quale partecipa è quello d'Inghilterra del 
1986, sul circuito di Dorcingtun Park 
nella classe 250 dei campionato inglese. 

Nel mondiale Superbite, dopo una fase 
di assestamento si è imposto come il 
pilota degli anni 90, e probabilmente come imo dei più forti di sempre. 

Finora ha totalizzato la bellezza di 59 vittorie, condite da IH doppiette (1 &2 
manche di ogni Gran Premio) e 21 pcle posltlorc, Numeri assolutamente stre¬ 
pitosi, così come f quattro mondiali vinti con Fittili aria Ducati. Vediamo più 
dettagliatamente i risultati di «King Cari” (uno dei suol soprannomi) nel 
corso della sua decennale presenza nel mondiale delle quattro tempi. Nel 
1969 debutta in SBK classificandosi al 45 posto nella sua prima stagione. 
Nel 1990 saie al 19 posto, mentre nel 1991 riesco a raggiungere il 7 posto. 

In 1992 è l’anno delta prima vittoria net mondiale Superbito (il destino dice 
ancora una vetta Qunington Park) In sella a una fiammante Ducati, IL 1993 è 
Panno delia sua consacrazione con il secondo posto noi mondiale delle 
quattro tempi, dietro l'americano Scott Russell su Kawasakli nello stesso 
anno si classifica al 23 posto nel motomondiale nelle 500 portando in gara 
una Gag iva, 31 sodalizio con I fratelli Ca stigliami prosegue e Panno successi¬ 
vo è finalmente quello buono con la prima vittoria nei mondiale, bissata poi 
Panno seguente. Il 1995, oltre al secondo titolo consecutivo, segna soprat¬ 
tutto la separazione del pi lata inglese dalla moto italiana: arti rato dalle 
carnicina te di soldi promessi dal giapponesi, Foggy si trasferisce alla Honda. 
In queste due annate con I giapponesi Forgarty colleziona 4 vittorie e vede 
vincere Pernice Corner in sella alla sua Ducati e il talentuoso/blzzoso John 
Kecinsky sulla sua stessa Honda. Nella sua testa affiorarono dei dubbi, e 
matura così il ritorno dei “figliol prodigo” alla Ducati: risultato scontato con 
altri 2 mondiali (1998-1999) e numerose vittorie. Foggy è un pilota amatissi¬ 
me dalla sua gente: irt basterà ricordare le scene di gioia del suo pubblico 
(circa 120000 persone venule da ogni part e della Gran Bretagna per vedere 
il proprio eroe), durante il Gran Premio di Brand Match. Bistrattato dai media 
inglesi, Fogarty è entrato nei cuore della gente e degli appassitati che 
suno in attesa del suo quinto titolo, sempre in sella alla rossa Ducati. 
Quest’anno come compagno di squadra avrà Ben Bostrom, emergente feno¬ 
meno della SBK americana, e probabile uomo immagine della EA Sporte per 
il lancio di SBK 2000 nel paese a stello e strisce. 
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gflato e la cosiddetta “differenza" minima è 
equiparabile a qualche centimetro rispetto 
alle controparte reale. La riproduzione visi¬ 
va è assolutamente dr livello stratosferico: i 
mu retti sono al posto giusto, le tribune 
anche, i cartelloni pura, cosi come gli aval¬ 
lo ne rrh lungo la prsia. 

Par riuscire a realizzare un prodotto cosi 
accurato, i ragazzi della Mi lesto ne si sono 
serviti di ripreso effettuate da numerose 
camera car, di immagini televisive e di 
fotografie dettagliate, oltre alle mappe 
topografiche da; vari circuiti Durante lo 
scorso campionato un fotografo di fiducia 
della Miestone ha scattato la bellezza di 
oltre 500 foto per ogni circuito, Con l'ag¬ 
giunta di ire nuove piste nel nuovo calen¬ 
dario. arche In q a ssto campionato (e in 
vista di SSh 2001) I fotografo avrà il suo 
bel da faro! Naturalmente, potrete modifi¬ 
care il numero dei gì- belle moto in gara 


ALBO D'ORO 

Se votele diventare il re della 
SBK o semplicemente volete 
iscrivere il vostre nome 
nel gotha delle quattro tempi, 
eccovi l’albo d’oro itegli ultimi 
dieci annk 

1988 Fred Morirai (Honda) 

1989 Fred Merkel (Honda) 

1990 Raimond Roche (Ducati) 

1991 Doug Po! un (Ducati) 

1992 Doug Polen (Ducati) 

1993 Scott Russell (Kawasafci) 

1994 Cari Fogarty (Ducati) 

1995 Cari Fogarty (Ducati) 
1995 Thoy Corser (Ducati) 

1997 John Kocinsky (Honda) 

1998 Cari Fpgarty (Ducati) 

1999 Cari Fogarty (Ducati) 


(da un minimo dì 4 fino a un massimo di 
25) e il livello dei piloti avversari guidali 
dalla CPU, 

SBK 2Q0Q oltre a migliorare una grafi sa già 
"fantescienlilica", a raffinare ulteriormente 
lì modello fisico di questi stupendi bolidi a 
due ruote a farvi gareggiare con piloti u 
squadre della stagione '99, si presenta 
ancor più completo e dettagliato rispetto al 
precedente. Nella modalità campionato 
potrete affrontare l'intero calendario rinite 
stagione 1999, secondo la successione 
degl- eventi di questa specialità: moltre c'è 
la possibilità di configurare a proprio piaci¬ 
mento ! evento -'sessione di prove libere, 



qualifica, seconda sessione di prove libere 
seconda qualifica, Su papi*., prima man¬ 
che e seconda manche). Ogni pilota è stato 
vivisezionato tramite una serie di divers 
parametri che rie definiscono la sua 
aggressività, la capacita di superare di 
rischiare eoe. É sfata aggiunta finalmente 
la possibilità di editare il proprio nome: in 
questo modo potrete rendere un po' più 
nobile l'albo doro della Superbite 

aprendo il gas 

SBK 2000 e stato concepito n-er cercare il 
realismo estrema, e per realizzare questo 
intento i ragazzi Mestone hanno cercato di 


sgranare ulteriormente i poligoni g le lextu 
re dei piloti e delle moto. Le varie Ducati 
Honda, Aprila, Suzuki. Kswasaki, Vàhama 
sono la perfezione assoluta: il numero dei 
toro poligoni è stato raddoppiato contoron 
do a questi boi rii un aspetto assolutamente 
straordinària. La stessa sorte è toccata ai 
p loti, alto tute, ai caschi e alto Iirò anima¬ 
zioni: Chili sembra davvero lui. cosi come 
King Cari", Corner, maga eco. i movimenti 
hanno beneficiato della tecnica del ’motìon 
captare’. e sotto la guida degli ingegneri 
della E A un paio di stimlman hanno realiz¬ 
zato circa un milione di cadute per care 
maggior realismo ai movimenti e ai voli di 
questi centauri. Queste due settimane pas¬ 
sale negli Studio ci Motlon Captare della 
E A di Vancouver, sono state molto proficue 
per l'economia visiva di SBK 2000. e vi 
basterà toccare Ito stolto della pista per 
vedere qualche grandiosa animazione, 

Un altra chicca è il salto del pilota sulla 
note dopo una caduta: attenzione a non 
cadere dall’altra pane Comunque-potrete 
sempre alzare il braccio per aspri mere la 
vostra disapprovazione per una mossa 
azzarda di lui pilota, oppure potrete sempre 
alzare il busta del pilota per impennare r 
aumentare la resistenza dell'atta Queste 
finezze si possono apprezzare soprattutto 
quando giocate nella modalità simulazione: 
la mote aprendo il gas impenna che un 
piacere, e dovrete dare qualche colpetti no 
per le n e ria Incollala al 'asfalto Molto belle 
sono le "scodate" s il tremolio delle 
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sospensioni quando si entra in una curva 
troppo velocemente: dovrete poi imparare 
anche a spostare il peso del corpo al ! nter 
ro delle curve, onde evitare le "famigerate" 
perdite di aderenza. Come i più esperti 
sanno, in ambito inotar:icastico la differen¬ 
za tra i piloti è piuttosto retta, ai contrario 
di quanto accade sulle quattro ruote: infatti 
a parità ni moto, il 30% dipende dall'asset 

10 della moto, mentre il restante 70% è 
pura abilità del pilota; capita spesso di tra 
vare piloti dolio stesso team cori assetti 
completamente diversi ma con prestazioni 
simili, 

MI SONO FATTO LA BUAIfW 

11 modèllo tisico o estremamente realistico 
e la profondità di guida è allucinante, visto 
ctie verrà richiesta una curva ui apprendi¬ 
stato molto lunga. Provate a giocarlo senza 
aiuti, e vi accorgerete che restare n sella è 
un'impresa davvero “titanica", vistò una la 
moto reagisce realisticamente agli scoi!ina¬ 
mariti, ài cordoli, alla mancanza di gnp. alle 
escursioni sull 'e rea. al'a pioggia e a* tam¬ 
ponamenti. Una volta preparato il vostro 
assetto, dovrete crearvi dei rito -1 menti sul 
circuito soprattutto per le staccate, Tra le 
opzioni Implementate c'è quella par avere 
un effetto frenante extra, che vi aiuterà a 
eoo cadere a ogni curva. Non è stato 
implementato volutamente un sistema tre 
caritè a due tasti, presente invece in GP 
500. come ci ha dettò Anton o Farina, i 
piloti frenano abitualmente con il treno 
anteriore, e Quindi hanno svitalo di compli¬ 
care la vita ai piloti virtuali La stessa cosa 
e accaduta por il tasto frizione inserito ne! 
titolo della Microprose. 

Una cosa che ci lasciato un pò basiti è la 
miracolosa incolumità dei piloti e delle 


IL CALENDARIO 

Eccovi la lista delie tredici 

tappe del mondiale Superi)ike 
di quest’anno: 

1 2 marzo 

Valencia 

2 aprile 

Kyalami 

30 aprile 

Sugo 

14 maggio 

Donington Park 

21 maggio 

Monza 

4 giugno 

Hockenhelm 

18 giugno 

Misano 

9 luglio 

Laguna Seca 

6 agosto 

Brands Match 

27 agosto 

da definirò 

3 settembre 

Asson 

10 settembre 

Qschersleben 

15 ottobre 

Imola 

(da confermare) 


moto negli spettacolari incidenti che si 
azionario in SBK 2000. gli angeli in cielo 
hanno motto da fare! Non è possibile nean¬ 
che nella moda! ito simulazione scontrarsi 
con io altre moto e non avara nemmeno un 
graffio: ci è capitato più volte di assistere a 
una scena piuttosto assurda, cor il pilota a 
terra investito più volte dalla stessa moto 
pirata a mò di pallone da calcio... 

Abbiamo provato a regolare «I realismo, ma 
la barra della moto, nonostante qualche 
incontro ravvicinato con muretti locali, 


richiede torse il passaggio di un tir per 
avere dei danni considerevoli.., I piloti 
invece seno degli immortali! Un altro aspet¬ 
to che non ci ha convitò pienamente è l'ef 
tetto visivo dèlia pioggia, che poteva, a 
detto della stessa MUestona, essere realiz¬ 
zato meglio. Va ricordalo che per questo 
$3K 2000 è stato riscritto completamente 
il codice, e questo "particolare" ha richiesto 
parecchio tempo. Un’altra rrtàttica che 
apporteranno nel prossimo SBK sarà la 
variazione delle condizioni climatiche 


durante una gara, attualmente, nel week¬ 
end rti gara ci saranno dèi cambiamenti 
ma non durante lo svolgimento delle mac¬ 
che, Prossimamente, potremo avere la 
pista cha si asciuga topo il passaggio delle 
moto.., 

IL PARADISO SU DUI RUOTE 

Davanti pi monitor non riuscirete a d stin¬ 
gile re l'impercettibile differenza Ira le rpre¬ 
se televisiva della Superbite a le immaginf 
del gioco; gli effetti di luce e di Iena-Ilare 


FACCIAMO UN GIRO A MONZA CON LO ZIO CARL 

Il circuito di Monza è quello ideale per iniziare a gareggiare in uno qualsiasi simulazione; si è rivelato il 
più accessibile per imparare a padroneggiare la macchina in Grand Prìx Legetids, é stato il più provato in 
anni di fedele militanza a GPB ed è l'ideale per iniziare la propria carriera nella Superbita, 

La sequenza di dati e immagini che qui trovato sì fife iris co no a un giro fatto dal grande Foggy {computo- 
rizzato) in una gara sul circuito di Monza, nella modalità simulazione e o livelle reale. 


INIZIO 

il gìm di Foggy inizia 
sul rettilineo dover rag 
giunge fa velocità max 
di 3Q5Km/h in sesta 
marcia. 


VARIANTE 

Eccoci alla prima gran¬ 
de scalala e staccata; è 
importante non saltare 
questa variante perché 
it giudice (che è imbo¬ 
scato) è pronto a muo¬ 




vere la sua simpatica bandierina nera. 

La staccata è piuttosto violenta visto che dada sests 
marcia vi troverete in prima a una velocità di circa 
100 Km/h. 


1 LESMO 

questa curva è da percor¬ 
rere a 1 ZO/nOKm/h invece 
del soliti 230/240Km/h. 

Qui odi, fate attenzione 
quando prevale S8K2000 
su tracciato di Monza, 

2 LESMO 

Anche nel caso della 
seconda dì Losmo vale la 
stesso discorso Patto per 
la prima di queste due 
curvu Da percorrere con 
cautela- 


CURVA GRANDE 

Curva veloce in accele¬ 
razione, toccherete circa 
l 220/23QKm/h in quarta 
marcia. 

È importante dosare 
attentamente la poten¬ 
za, pena la perdita di aderenza del retrotreno. 


VARIANTE 
ASCARI 

Dopo aver toccato i 
30(1 Km/h in fondo 
al rettilineo preparatevi 
alla mitica variante 

ìzj ; c —; - 

Ascari, da affrontare in 
seconda marcia alla volo cita di 120/135Km/h, 




VARIANTE 
DELLA ROGGIA 

Questa variante 
è motto insidiosa 
e dovrete frenare 
fino a circa 9QKm/h p 
cercando di non mette¬ 
re le ruote sulla sabbia o sull’erba. 


jJJJ 

SlflF 

IMll 

L 

STfìRDy 


PARABOLICA 

Questa curva leggenda¬ 
ria è da affrontare in 
questo modo: all’ìnzio 
entrate a una velocità di 
120/130 Km/h In seconda 
marcia per poi a metà 
curva aprire delicatamente il gas. 
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AVVERSARI AGGUERRITI 

Sin dai tempi di Super Hang-On e di Honda fìVF 750 p*r Amiga, i fan dalle 
mote avevano di che divertirsi davanti a un computer: la trasposizione del 
coin-sp di mamma Sega era leu fatta, ed era davvero divertente da giocare, 
Il successo marcato Honda della Microprose si può considerare a futi'oggi 
come una delle pio riuscite simulazioni motociclistiche delia storia del 
videogiochi. A parte il famoso The Cytie della gloriosa Accolade, per molti 
anni non abbiamo avuto titoli degni di nota, fine a II'arrivo di SBK Worfd 
Ghampiùnsfiip della M Mestarne, che si può considerare (prima dell'avvento 
del nuovo SBK 20001 come fa migliore espressione delle due ruote sia per 
computer sia per console (non prendiamo In esame i coin-op di casa Namco 
eSegaJJI mercato per PC fu sconvolto circa quattro armi fa da Motoracari 
un arcade programmato dai francesi della DelphIne che fu anche uno del 
primi titoli a richiedere ruti lizzo di una scheda accelerata ce 3D. Questo 
gioco ebbe un notevole riscontro di vendite, permettendo di gareggiare sia 
in ambito cresslslico sia In ambito stradala Dopo il deludente Motoracer 2 
(pressoché identico al predecessore), uscito verso la fine del 1 998 sotto l e- 
debella EA, il panorama motoristica per PC si è arricchito di numerosi titoli, 
Tralasciando la pessima sene Gasimi Honda Superbite della Interactive 
Eirtertaiment e l'arcade Red Lina Bacar della Ubisoft, nel 1999 sono usciti 
AMA Superbite e GP 500. Il primo è un’oscena simulazione dedicata al 
mondo della Superiiike americana; il secondo invece è un girerò basato sul 
motomoEidiale della classe regina. Questo titolo, molto atteso dagli appas¬ 
sionati, ha lasciato un po' tutti con l'amaro in bocca, essendo fondamental¬ 
mente uu ibrido, visto che non lo si può catalogare riè sotto la voce delle 
slrmdazlonfj né sotto quella degli arcade. La Microprose, a detta di molti, ha 
sprecata una licenza molto ambita: le vendite in bitta Europa sono state al 
di sotto delle aspettative Forse, se avesse avuto anche le altre due classi, le 
vendite sarebbero state diverse.,. Non ci rosta che sperare che i ragazzi 
della Milestone e il loro publisher EA riescano a catturare I diritti ufficiali del 
fflotomondlale dopo II 2001, anno in cui scadrà la licenza In esclusiva con la 
Supretake detenuta dal colosso americano. 


sono strepitosi e presentano alcune finezze 
a Ivelie a ombre se mette il gioco in 
pausa potrete osservare la diversa lumino¬ 
sità della tute. 

li rombo de le moto è assolutamente reali- 
st co (vi basterà sentire quello de*la Ducati) 
e sfrutta quest'anno la possibilità del Dolby 


Surround. Come chicca è stata aggiunta la 
telecronaca di Giovanni D Pillo temerari - 
Sta ufficiale del mondiale SBK su TMC. Il 
risultato è sicuramente positivo: semplice 
ed essenziale, suoi interventi non presen¬ 
tano alcuna "sbavatura". In ogni caso, 
avremmo preferite un commento più deda- 
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te slaiiitkho sana abbastanza dettagliata: pattate avere ìafornaiiaiiì sulla vdndlà nwislma, 
rnedia e siri dittaceli. 


yIrato, soprattutto nel presentare e piste 
nelle tf verse condizioni cEmatiche E' stalo 
nsistemato il replay che nel primo Sfiderà 
accessibile sole dopo la gara: ora potrete 
gustare le vostre evoluzioni in qualsiasi 
momento e con una decina ci telecamere a 
deposizione, e la pii efficace è. senza 
dubbio, quella chiamata "cinematica". 


VOGLIO BÀTTERE PINCO PALLINO 

Il multiplayer e la scarsa IA dei p loti erano 
le uniche pecche dal prime SBK. Ora i vari 
Fogarty, Edwards e soci non vi aspetteran¬ 
no più e vi daranno cei distacchi reai cos' 
come i tempi sui giro che faranno registra¬ 
re in pista: alla M testone hanno prestato 
molto attenzione a questo fatto. Invece il 
multiplayer vi permetterà di giocare Ir rete 
locale o v ; a internet (per un massimo di 6 
giocatori) e in due sullo stesse computer 
ira mite spi li- screen l'E lec tranics Arte 
aveva espresso la posslb lità di un server 
apposito dove cimentarsi in epiche sfide, 
ma come ci ha detto lo stesso Antonio 
Farina questo progetto per oca e saltato. Se 
parliamo dei requisiti, con un buon PII a 
equ valente, una valida scheda 30 potrete 
gustarvi questa meraviglia su due ruote 
No: di FC Zeta abbiamo provato I giacerne 
su un Plil-50Ùmhz con Voodoo3: il gioco 
schizzava di brutto al a risoluzione 
1024x768, con gli effetti di fa tomismo 



attivati e e ombre dettagliata. Provato con 
ma GeForce della Creative, SSK 2000 fila¬ 
va alla grande. Da segnalare, infine, un 
piccolo problema che alla Vii estone stanno 
cercando di risolvere e riguarda più specifi¬ 
cate mente la famiglia delle schede Voodoo 
e i processori AMD K6 (riavrebbe essere 
già risolto nella versione presente nel 
negozi). Comunque, alla più bella simula¬ 
zione di moto disponibile si può perdonare 
qualche sbavatura.,. 


Raffaello Rusconi 


PCM 

l 

i \ 

1 

COMMENTO 


SBK 2000 e la miglior simulazione 
a due ruote disponibile sul mercato; 
al riguardo, noi di PC Zeta non abbia¬ 
mo alcun dubbio. Se amate la 
Su parta ke o II motociclismo in gene¬ 
rate., dovete ASSOLUTAMENTE COM¬ 
PRARE l'ultima produzione dei ragaz¬ 
zi delta Milestone: non abbiamo mai 
visto una riproduzione televisiva 
di questo livèllo in un videogioco. 

Le moto, i piteli, i circuiti, te profondità 
di guida messa in luce e tulio il "con- 
tomtì , ' sono semplicemente stupefa¬ 
centi, incredibilmente favolosi! Non ci 
seno altri aggettivi per descrivere que¬ 
sto SBK 2000, che si rivela soprattutto 
gl oca buissimo e ricco d 1 opzioni, 

LEA ha visto davvero giusto: 
la Milestone è il 
miglior team 
nello sviluppare 
simulazioni a 
due ruote. 

Continuate cosi 
ragazzi! 
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La montata telemetria in SBK 2000, il motion (optare, nuove assunzioni in vista... PC Zeta 
a colloquio ton Antonio Farina. 
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Gamme 


Ovatti Ita 
Queliti» 


Regole itane cambio 

Le impostalioni dele molai potrete regolare ogni singolo parametro. 


M i lesione è una realtà che 
non abbisogna certo di pre¬ 
sentazioni; assurta al suc¬ 
cesso internazionale con la 
serie Sctèamr (prodotta da Virgin 
Interactive), : a società capitanata ca 
Antonio Farina e cassata poco ciò di un 
anno fa sotto le ali di Electronic Ans, che 
ne Ita consacrato il successa pubblicando 
Superbie nella prestigiosa serie E A 
Sports. E 1 passato un anno, Superbìks 
2900 è qui e siamo di frante al bis di quel 
primo capolavoro a due ruote, ed è già 
tempo di guardare avanti; anche per que¬ 
sto abbiamo fatto visita a MEIestone e 
scambiato quattro chiacchiere con Antonio 
Farina, scile realtà presenti e sui futuro 
celta sua creatura, 

PC Zeta; Quali sono le novità di SBK 2000 
sotto il protro tecnico/cmfioo? 

Mi testone; Le piste sono molto più óetta- 
giiate e i modelli delie moto e dei piloti 
sono realizzati con un numero di poligoni 
doppio rispetto ai primo Superbite; te 
grande novità riguarda te animazioni: per 
migliorarne il realismo, addiamo fatto una 
sessione (il motion cantore delia durata di 
-.me settimane. In Canada, presso uno stù¬ 
dio delia Electronic Aris, con degli stani 
man prie hanno tatto 'due milioni' di 
cadute, movimenti eoe. Fra le altre novità, 
or sono te ombre realistiche, calcaste in 


maltinte e altre chicche suii {nominatone 
deila pista. 

PC Zeta; Abbiamo notate che in Superbike 
2000 mancano le tei e metri e? Qual è il 
motiva di qusst'aaparente passo indietro? 
Mi lesto ne: Avendo rifatto tutto da zero (in 
precedenza Antonio ci ria spiegato che 
tutto i! codice Stipe rt>1kh £000 è staio 
riscritto Morii e avendo solo un anno a 
disposizione, abbiamo dovuto lasciare mori 
Qualcosa la scelta è caduta sullìmpie- 
menfazione celie telemetrie. E' nostra viva 
intenzione inserirle nuovamente nei pressi 
mo episodio risila serie. 

PC Zeta: Cosa ci puoi dire deli 1 intelligenza 
artificiale e della ceratterizzazic-nE de: piloti 
controllati dalla CPU n SBK20GQ9 
Milestorte: Dovrebbero essere molto piò 
intelligenti rispetto a quelli dati anno scor¬ 
so: se cs sono degii incidenti rallentano, 
per evitare di esserne coinvolti e in gene 
rais sono molto più competitivi, 
ie caratteristiche delle moto e dei piloti 
rispecchiano qualie delie loro controparti 
reali e ci sono notevoli differenze da pilota 
a pilota secondo dei parametri di aggressi¬ 
vità, bravure eoe. 

idem per te moto: se si considera la moto 
risii'ni fimo pilota Ducati, essa non avrà ie 
stesse prestazioni di quella di Fogariy, Già 
net primo Superbike, ma ancor di più in 
Superbite 2DG0 andiamo testato il com¬ 
portamento dei plioti simulati dalia CPU. 



per verificare che effettivamente facessero 
i tempi mi: It pilota °CPU" Fogarty, giran¬ 
do {impostando it gioco su “Rasi" - il 
setup più simuiativo possiede N dR) t fa 
mediamente I tempi che Fogarty ria fatto 
nei campionato 99 

PC Zeta; Qual è l'aspetto più dfficile dél 
simulare in un gioco come Superbike 

som 

MMestone: E' simulare te guida e >ì com¬ 
portamento delia moto. Se parli con piloti, 
tecnici, esperii dei seriore, ti diranno che 
mentre net caso di un 'automobile li com¬ 
portamento dipende ai 70% dai setup 
della macchina e per il 20% dal pilota, nei 
caso beila moto le percentuali si invertono, 
per cui tutto e un fatto motte pio "fìsico" 
dì feeling E tutto e ancor più difficile, se si 
considerano ie restrizioni con cui sì ha a 
che fare, avendo coma unico input un joy¬ 
stick e come riscontro un monitor: in prati¬ 
ca non si può avere nessun feedback 
"reale" beilo status delia moto (per esem¬ 


pio, in curva., se sta perdendo aderenza 
acc.}. 

PC Zeta: Che progetti avete per il futuro? 
Magari un prodotto a quattro ruote...7 
M Mestone; £' troppo prematuro per dirlo , 
perora runica cosa sicura e Sucertiike 
2001. Attualmente siamo in venti e riu¬ 
sciamo a tare, un solo prodotto alia volta, 
ma così sarà ancora per poco: a óre va ci 
trasferiremo in una nuova sede, capace di 
contenere quaranta persone e l'idea è di 
portare l'organico a questo numero osi 
giro dì breve tempo e questo comporterà II 
fatto di cominciare a lavorare su più pro¬ 
getti: al giorno d'oggi te soia dea di svi¬ 
luppare su PC s Playstation 2 implica te 
necessità di raddoppiare le risorse a 
disposizione, anche se magari si procede 
scio 3 fare un portino da una piattaforma 
aìl'altra. 

Tornando ai discorso ri ruote .none 
cedo che prima o poi non ritorneremo a 
fare qualcosa in quei!'empito, visto che 
siamo parliti con ie quattro ruoto... Anche 
perché Superbika e ormai un prodotto che 
padroneggiamo e questo è un vantaggio 
perché significa che puoi cominciare a 
pensare di ienerio aggiornato, puoi 
aggiungere nuove cose,, puoi perfeziona - : 
ma ovviamente ciò è diverso dai pan - 
zero, e questo può fasciare nuovi se e: : -r 
nuove idee e prodotti. 


Matteo Camisasca 
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"Basta un poto di zucchero e lo shoofer va giù...". 

Hasbro reinventa lo sparatutto in soggettiva "eduUorato" e noi cì togliamo tanto di (appello. 




Genere: Sparatutto 3D 
Casa: Iter ro Marami® 

Sviluppatore: Visionar^ Media 
Distributore: 1 jÉdcsr - Tel. SOC-8211 Tt 
Prezzo: L. 99.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95 SB 

Precessore: Piànto 2 350MHz o equivalente 

RAM: MMb 

Oralità: IKT2 .. : Juo3 

CD-ROM: 24>: 

Spazio su HO: 120Mb 

E ludendo sapientemente insci riditeli 
legami cw produzioni standardizzate 
dello shooter 30, Hasbro luteraalrve sì 
fa carico di reimpostare il concetto, 
oramai generalmente accettato dalla comu¬ 
nità dai ìrayger di sparatutto ir soggettiva. 
La categoria vldeofejdfca In questione si espi! 
età, come noto, in quantità inaudite di ocre, 
sangue onnipresente s violenza gratuita, 
generando negli utenti adrenalinica follia ami 
citiate, duale a base di revolver e piombo, 
liceo che ‘a sudeetta satiro, annotata io 
preoccupata, non ci è dato supera) lambii 
mente dalla monotonia iucca che pervade 
milioni di hard disk, attacca a mastri sacri 
del genere, guati U recentissimo Quake 3 
Arem e Lkweal Toumament, coi' ottime ore- 



StoniL' nella Sequoia Àrem: 

l'atmosfera è diiargmeule ispirata 

□Uè tradliwaii indiane., decisomenle suggestive. 


denziali, un titolo totalmente edulcorato da 
qualsivoglia violenza fisica, immergendo j 
meccanica di gioco in mondi dimenticati nella 
mento di qualche bimbo. La scommessa e 
quella di dimostrare dm non è tonto la quan 
tite di gore a rendere un frag “d'antere . 
omologandolo ai comuni clichè, bensì e il 
concepì stesse tu g oro che si fmpane a 
spellare un sano e giocoso diveitfmento. 
che non necessito di organi dilaniati e fluidi 
ressi che sgorgano dalle viscere umane. Qui 
è II gamspiay che scri-ve il gioco ed assume 
l'incarico di elevarlo a rango di quasi-capola- 
veto. Neri, partorito dalla piccola californiana 
Vistonary Media, prende in prestito, luiiy : dal 
l'essere un semplice espediente di mero 
ma re riarmisi ng, il noma di ima sarie di canoni 
animati e relativi giocattoli :n attualmente in 
voga itogn States, sotto il marchio Bandai C o 


che piu imporla è nolane che il motore che 
muove questo nuovo giorni lino dallo shooter 
3D s lo stesso motore, che la geniale mente 
di Tini Sweerey ha creato per l'impeccabile 
Untesi. Pedigree importante, dunque, che 
con può certa mente deludere sul piano grafi- 
cofcasmetiro, dotato com’è dello nota versa¬ 
tilità e solidità del motore tnoimensiorato in 
questione n titolo è, come di consueto fin 
quest ultima sfornata di teglie di shooter, 
improntato fortemente sul multiplayer, a sua 
vetta o in gioco singolo, sfidando i fiat creati 
dalla CPU, o in mi.jltiglocatore on-line, affac¬ 
ciandosi su plurimi server di gioco messi a 
disposizione nella rete. Assodato tt palese 
sdrammatizzazione di ogni forma di violenza, 
in Neri Atena Blast saremo chiamati aci usare 
armi-giocattolo delle forme oto disparate, che 
Spesso porteranno il nostro subconscio a 
sensazioni di deja-vù, rinvenendo non rara¬ 
mente alla memoria le micidiali armi che 



imbracciavamo in Urtreal Tourmwnt. 

Avremo qui I occasione di sperimentare un 
improbabile Bazooka, chiaramente un ibrido 
ira un bazooka e un lancia paltoni, pistole con 
proiettili di gomma che .si attaccheranno ai 
muri con simpatiche ventóse, un landa dischi 
rotanti (rigorosamente di gomma, la versione 
giocattolo della stessa arma in Umetti 
Toumaimni) \ Flack Cannon d missili: tele- 
ouidac li e tutta una serie di gingilli tra il tec- 
nologicc e il giocattolosc, che andranno a 
costituirò il nostra assurda e bizzarro arsenale 
di armi. La simpatica genetica delle armi non 
causerà la morie del nostro personaggio, 
bensì la semplice g quanto mai enigmatica 
evaporazione dall'arena di gioco, per apparire 
m una diversa locazione e riprendere in 
seguito la sfida. Il numero delle arene anno* 
vera 8 diverse ambientazioni a tento, passan¬ 
do dalla suggestiva e graficamente stupente 
Sequoia Arena, costruita aH’tntemo d j labirinti 
di tronchi e cascate d acqua, per forbite! 
Avena, perFAsterold Arena a bassa gravita, 
fino ad arrivare alte ottime Skyscraper Arena 
; mimerai n grattaci : metropolitani), 
Barracuda Parti e alla suggestiva Mdonlight 
Arena. Senza dubbio Neri offre locazioni La: 
mente vane e colorate da non annoiane mai il 
giocatore, accompagnato a braccetto dalla 
felice variate di modalità di gioco, infatti, ogni 
singolo quadro sarà ulteriormente suddiviso 
in tre diverse prave, da portare a compimento 
per progredire nel torneo: Pcknt Siasi. Speed 
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Siasi e Ball Siasi, La prima si identifica nel 
canonico deattimatoh, con alcune piccole 
variazioni alllreipostezione di gioco il '/incita¬ 
le sarà cdu me allo scadere del tempo avrà 
totalizzate l maggior i amaro ài puniti, con¬ 
nessi peraltro al 11 limerò di uccisioni portale 
a compimento; l punii andranno racimolati 
mettectonente sui campo di battagli 
materializzandosi sotto torma di icone colora 
ta [assiemo alla grande varietà di munizioni a 
bonus da mettere da parta! conseguente 
mente all'abbattimento di un avversario. Sara 
posatele derubare il laverò svelto da altri 
fragger appropriandosi Indebitamente di 
icone ili punteggio “dimenticate' qua e là 
Sulla sinistra dello schermo una classifica in 
tempo reale agglomera i punteggi relativi a 
ogni partecipante, consentendo eli prendere 
le dovute misura e regolarsi, unitamente gl 
tempo residua, per ottenere la vittoria finale. 

Ir utile notare che i punteggi assegnati ai sin¬ 
goli abbattimenti dei nemici sarà valutato in 
basa alla posizione occupata in classifica 


dagli avversari stessi; avvio precisare quindi 
che traggane il capo dose fica regalerà un 
punteggio ben maggiore rii quanto si potrà 
guadagnare facendo evaporare i nemici di 
bassa classifica. La seconda mortai tà, à 
Speed Siasi si risolverà in una gara ri: velo¬ 
cità attraverso I arena, con passaggi obbligali 
che convalideranno la nostra corsa a tra¬ 
guardo Anche qui .in mpìego massiccio di 
ami! pe^ ostacolare m ogni modo gli awersa- 
11 sarà al la base de£ successa L'u timo 
mortalità è il Ball Basi, che vi vedrà all'Inter¬ 
no di un arena intenti a recuperane sette pal¬ 
loni e centrare cor essi allretteriti bersagli 
disfocaii ne? quadra, fi lutto si riassumerà ir 
una corsa disaerata allo ricerca de palloni, 
sovente ostacolata da colpi a tradimento 
degli avversari, che su. più bello ci soffieran¬ 
no da sotto il naso una vittoria quasi sicura. 
Dal punto di vista estetico Aferf colpisce cosi 
tiva mente per I suai colori vivaci e allegri, con 
toni che si discosta no nettamente dagli stan¬ 
dard presenti nei più blasonati snodar, cupi 



e opprimenti, In atmosfera dei tutto surraa i o 
post-apocalittiche. La t-u.c ifà che accompa¬ 
gna questo allegro mondo d baiocchi verte 
complice, come già precisato, l'eccelso 
motore grafico di Ufìml A patto rii avere 
una coni tgurazione hardware aggiornata si 
potrà godere di effetti luce sensazionali, di 
fluidità noile ade risoluzioni e trame rate eie 
vate, messo in leggera crisi, del tutto accet¬ 
tabile, solo usile situazioni p n rasanti e con 
gestionale. I a Sequoia Arena sarà favola per 
te pupille: il legno che satolleremo avrà vena¬ 
tura ragne rii una vera falegnameria, inerire 
l'acqua presenterà riflessi e ombreggiature di 
pr ini 'ordine, il tutto immerso in una natura 
artificialmente contaminata, con migliaia rii 
spettatori ad acclamare e una voce affiso 
nanfe gestirà Is lotta in corso, aprendo te 
danze e proclamando diversi waming a cui 
porre mente II lato ; tonico d>. questo Neil 
Arena Bbst è impeccabile, valorizzato dalla 
complessità artistica de mondi Implementati 
e non sminuito, conte si potrebbe pensare, 
dij III giocosità che avvolge I 1 insieme. Salo 
I ntdligenaa artificiale de; Bài è ai di sotto 
deli ottimo livello toccato rial titolo di Epe. Le 
movenze dei nemici gestiti dalia CPU si rive¬ 
leranno facilmente prevedibili., lasciando aito- 
i cafra armi la sala attesa nel siculo e pun¬ 
tuale mmràwito fossilizzato e pracalcolato 
dei povero Rot. 



die dire? Surreda? Di tetto lo Santario no c- 
montDt'B DÌ prflijrnjnniaf iiri. 


Le cose miglioreranno sensibilmente ritoc 
panda il livello di rfiffedà su livelli mena per¬ 
missivi. ma la totale e quasi umana impreve¬ 
dibilità dei Bel in Unreaf Tounmient è qui un 
mero riconto malinconico, Il problema può 
comunque trovare una felice soluzione nella 
sfido via LAN o Internet dove alla relativa 
monotonia in sfide artificiali si coriLappu? ran¬ 
no eccellenti soluzioni in multe]locatore, ora- 
mal realtà presente e futura neli'intratteni 
mento videoludioo. 


Lorenzo Antonelli 


PCQ Q 


Neri Arena Stasisi insinua silenziosa¬ 
mente nella nicchia che accoglie i 
mostri sacri dello sparatutto in sog¬ 
gettiva, sooprendo il volto solo a gioco 
avviato. Non c'è che dire; impeccabile 
tecnicamente, dotalo di un impali* 
visivo [liI norante ed accessibile a 
f regger novellini armati di mio use e 
tastiera, intimoriti magari dal re uste- 
rit£< di un Quake3& Co, 
lt motore grafico di Un re al ha mostra¬ 
te le sue carte e raccolta, ancora una 
volta, 11 piatto in gioca. L'atmosfera da 
paese dei balocchi, esasperatamente 
fumetto sa. insegna che in fin dei conti 
è il concepì rii gioco a farla da padro¬ 
ne. Ciò che ne esce uno shooter 3D, 
improntato al multiplayer, estrema- 
mente godibile, che non ha nulla da 
invidiare ai suoi 
compagni dal 
nomi altisonan¬ 
ti, forse sola¬ 
mente più 
crudeli e san¬ 
guinari. 
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Gordon Freemtm trova un nuovo lavoro, ma i suoi guai (or Xen sono tutt'altro che conclusi. 



Gene te: Sparatilo 3C 
Casa; Maver.Sk DevRlcpmenis 

Sviluppato re; interno 

Distributore; Internet vww.m&ver csdev.com 
Prezzo: Gratulici 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; Windows 95 3-S 
Processore: P2 300 
RAM; 64 MB 

Grafica: Dire-cl 3D-0penGL 
Connessione a Interna nchiesia 
Mota:: l'add-Gfi è completamente in inglese 


I l fenomeno Haìf-Ufe non si è fermato 
rari la conquista nel titolo rii miglior 
gioco dei 1998. né tantomeno con l'ar¬ 
rivo di Qppostfìg Force-& l'annuncio di 
jn seguito. Da quando ia Valva ha rilasciato 
SDK de* gioco, centinaia di level-designer 
nanna tentato ia fortuna con il codice dello 
sparatutto Sierra, prodigandosi nel e. crea¬ 
zione di liveflH aggiuntivi e, come in queste 
caso, interi add ori La storia dei feerie* 
DevElopmeuts è legata a doppio filo ai tirsi 
persoti siiceler. dato che il loro debutto à 
stato il mod per Quaks 2 chiamato Wantett 
ora rivisatazione -sei vecchio west in chiave 
moderna e, soprattutto, un trampolino di 
lancio per i progetti futuri quali sene stati 
Drug Barons per HaIWfe e lo stesso 
Redemption dì cu state leggendo ia recen¬ 
sione, Nei file resone di Retiemptton (i»it- 
ctié suri'he me page ufficiale} si leggono 
chiaramente !e intenzioni del team di svilup¬ 
po di entrate a far parte sai mercato in 
modo "ufficiale", trovando magari un'occu¬ 
pazione alla id o alla già citata Valve 
Software, In pratica, fìaetemptiòn costitui¬ 
rebbe il Io-m biglietto da visita", una specie 
di curriculum vitae interattivo a beneficio di 
tutti : giocatori e delie eventuali software 




house interessate, li duro lavoro che sta 
dietro a queste missioni pack appare non 
solo dalla mole dei download ij'add on è 
disponibile unicamente al sito www.msve- 
rickffe-v.com - oltre 33 MB), ma anche da 
diversi tocchi estetici che stanno a testimo¬ 
niate la cura realizzati va impiegata durante 
il design, a partire da un'introduzione ani¬ 
mata completamente nuova, un nuove 
schermo dei titoli e un manuale in formate 
HTML che, seppur stringato. Ilustra chiara¬ 
mente trama e obbiettivi. Ma la sostanza" 
di Ratiemption non risiede nell estetica, né 
tantomeno nel vari allegati che ne costitui¬ 
scono la documentazione, bensì nella quan¬ 
tità di adrenalina e coinvolgi mento promes¬ 



sa ai giocatore, impegnato, ancora una 
volta, l'elle vesti ultra-tecnologi ne di 
Gordon Freeman nonché nella risoluzione di 
nuovi affari di natura chiaramente extrater¬ 
restre. 

5EARCH AND REStUE 

L'apertura del passaggio extraelimena onale, 
evento che sta alla base delie vicende di 
Halt Life ha causato più problemi agli 
appartenenti alla razza Xen di quanto si 
pensasse: gli Zan, razza in perenne confi irto 
ccn il pianeta Xen, hanno Iniziato un’inva¬ 
sione in grande stile sfruttando proprio i : 
canale aperte inavvertitamente dai nostro 
aspirante scienziata, -con I 1 intenzione di 



*100 1 o si usi 

I livelli dii Redenipfion offrono 

la pillila a Iter nanfa idi spali aperti e chiù». 


spazzare via dall'universo non solo il piane 
ta rivale, ma tutte le forme di vita che 
incontreranno sulle loro strada. Decisi a fer¬ 
mare l'imminente minaccia, nostri "amico¬ 
ni" Keniani (si dirà così?) stipulano un 
accordo con la specie umana, accordo che 
lia come obbiettivo ultimo la chiusura del 
malcapitato buco spazio-temporale. Per 
arrivare a queste obbiettivo, è necessario 
che vengale liberati i tre sacri Teìnorps 
della razza Xer mitiche creature ad bile alia 
funzione di Guardian: della propria specie. 
Tali creature hanno la forma di libellule e 
sono m grado di sigillare per sempre il 
canale dimensionale con Zan, nonché 
garantire una coesistenza pacifica alle varie 
popolazioni dell'universo,: il grosso emblema 
•isìede nella condizione attuale di tal libellu¬ 
le, imprigionate per ragioni oscure sul 
Pianeta Terra. Qui a atra ir gioco natural¬ 
mente Il nostro eroico Mr. Freeman, neo¬ 
agente speciale del governo USA e merce¬ 
nario part-time, l! suo compito sarà quello di 
scoprire ' ubicazione dei tre Tetnorps, libe¬ 
rarti dai o stato di prigionia e fare ritorno a 
casa tatto intero, affrontando quattro mis¬ 
sioni ambientate in altrettanti angoli deila 
terra. In questa situazione non propriamente 
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11 [i ci li lo «mbni mtcglìeiite, ma quello radio 
militare non premette nulle di bnn-no, 


di/l aoa si inserisca tale Frane: Geussettelll 
{non poteva che essere Italiano., miste¬ 
rioso "imprenditore" intenzionato a trovare 
e magiche libellule prima dì Fraeman, per 
aura soddl&faaona personale. Tare minac¬ 
cioso Individuo intende arricchire la stia 
personal ss-ma col ez iorie d arte privata con 
le tre creature esctraterrestr arrivando a 
mooilitare un piccolo esercito al fine di con¬ 
cludere.! loro ' travamento. La mobilitazioni 
dii Ce usseri li hanno -già portalo ai ntrova- 
mento di una delle tre libel uto. ora in 
"custodia" nella sede dell'omonima società 
di import Export, Il tempo a disposizione 
diventa cosi estremamente limitato per 
Fneeman, che ha ara il compito d ritrovare 
gii airi, due TeLnorps, I berare quello tenuto 
prigioniero e allo stesso tempo disfarsi della 
scomoda presenza dei Tirapiedi del boss 
Gsusséttelli. Le ambientazioni riprodotte, 
pur limitate m numero, presentano un'am¬ 
pia varietà di situazioni: scio nulla prima 
missione sì attraverseranno le nevi 
delhHimalaya e un tempio Stiaolin cedra r- 
tandos di continuo con le truppe del peri¬ 
coloso boss tolo-americano e con numero¬ 
se insidie, cne vanne dagli ostacoli naturali 
agli stessi alieni provenienti da Zan, Si pro¬ 
seguirà poi in un Luna Park di proc reta : 'i 
una famiglia russa (spassosiss mo l inglese 
storpiato dai dipendenti) per arrivate prima 



al 'quartier generalo di Geussettelll e po 
conciubera in bellezza nel o spazio. La mis- 
s oni sono strutturate in modo piuttosto 
lineare, con un obbiettivo ria raggiungere 
che viene esposto a!Lini: o del! avventura ni 
ritrovamento bella I beltule) J-ai nostra 
datore di lavoro" e divers setto-enigmi da 
risolverà durante l’esplorazione dei livelli, 
proprio come avveniva nell'uscita originale 
di Haif-Ufa. 

Alcuni di essi sono di natura piuttosto ele¬ 
mentare e trattano del solito trova-chiave- 
apri-porta, altri invece necessitano di un 
certo intuito per essere sparati e dimo¬ 
strano i mpegno utilizzato dagli sviluppatori 
durante : a creazione dell'addon, L'apertura, 
del tempra Sriao in durante la prima miss o- 
ne ne è un esempio (e non r velo nulla per 
nor rovinare la sorpresa); è sufficiente 
affermare che, come nella prima avventura 
di Mr, Frecinan, anche qui d sarà da 
lasciare ogni tanto il crii letto delhaima per 
riflettore su come procedere nelle esp'ora¬ 
zioni. 

ftEST THIWGS IN LIFE ARE fREE 

R&dempsion si d scosta dalla marna des 
soliti livelli aggiuntivi • dilettanteschi" per 
diverse ragioni, che si va s elencare, 

Prima di tutto, il mission pack dei Mavenck 
Developmente è presentato ir ma mera ultra 
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professionale, grazie alto presentazione ani¬ 
mata ie, come rei caso di Haif-Ute gioca- 
bile:, ai rumerasi filmati si Intermezzo e alia 
presenza di diverse aggiunte al iato tecnico 
del gioco, quali nuove testura, oggetti, 
effetti sonori e par ato. Inoltre, il design he: 
livelli, aspetto chiave per qua siasi 'pacco 
aggiuntivo" che si riscDtti u ottimo, con una 
grandissima I berla concessa al giocatore, 
ambi e i [azioni molto vara 'la prima missio¬ 
ne né un chiaro es-z mc o) e mclto aree 
segrete la cui esplora: one, pur non essen¬ 
do ndlspensabile, è molte remunerativa ai 
fini dei proprio arsenale. La texture utilizza¬ 
te sono un altro aspro.: di rilievo, dato che 
donano ulte riera va' aia ai livelli a, soprat¬ 
tutto, appaiono motto curata, senza errori di 
allineamento (tipici dei evel designer alle 
prime armi) o sp acevolt effetti di sfocatura 
dovuti ad .m cattivo utilizzo delle stesse, 
Come dilegua su ia torta, arriva l'ottimo 
uso de linguaggio di scripting s. Haftttfe, 
che presenta diversa trovato geniali e tiene 
continuamente i giocatore con il fiato 
sospeso, grazie ai numerasi colpi d scena 
architettati dai programir-at&r L'unico d fet¬ 
te (se di difetto si può parlare) dì questo 
mission pack risiede nella sua difficoltà, 
settata a livelli un po' sopra to media. Tutti 
gli avversar godono intatti ni una mira 
pressoché infallibile e toro colui hanno 
conseguenza quasi sempre disastrose per il 
rostro caro vecchio Gordon. 



La talforiariiF privata dir Geussuttelil Alita 
die impari/expotli 


il problema è, in ogni caso, facilmente eli¬ 
minabile abbassando il livello di difficoltà e 
utilizzando un ac' di cautora in piu durante 
l'esplorazione dei livelli. Per il resto. 
Redernptfon ss presenta a qualsiasi appas 
s ior ato d Hai!--L ite in maniera ecce Ile nte, 
sfrutta una trama e una regia sicuramente 
ben studiate, ed è anche discretamente 
isugavo. Ah, dimenticavo: e completamente 
gratuito, Meglio di cosi... 

Alessandra Martini 


PCS Q 

COMMENTO 


Con un design dei livelli eccellente, 
delle texture perfettamente curate e 
una trama Interessante, Redemption 
rappresenta tutto ciò che i fan di Matt¬ 
ate aspettavano dopo aver completa¬ 
to il gioco. Elevarsi sopra la massa di 
livelli aggiuntivi usciti sulla rete era 
un compito non al Irai tozzo di tutti ma 
i M averi ck, cosi come lo strafarne so 
(tra i fanatici di Quake e affini) Neil 
Manke, sono riusciti a centrare perfet¬ 
tamente robbiettivo, grazie ad un 
mission pack che risulta, prima di 
ogni altra cosa, divertente. Tornare nei 
panni di Gordon Freemati grazie alle 
quattro missioni di fìedemptimiè 
un'esperienza che si consiglia a tutti, 
visto anche II costo d eir operazione 
(cioè zero). Armatevi di un buon 
modem e appropriatevi di questo 
gioiellino; da parte mia non posso che 
augurare a questa giovane gruppo di 
designer un 
futuro raggiante 
e, magari, un 
posto di lavoro 
fisso nell 1 Indu¬ 
stria del diverti¬ 
mento. 
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Nostalgìa del buon vecchio Pizza Tytoon della Microprose, 
sottovalutato gestionale di "taglieggio & pizza al taglio"? 

Beh, allora è giunto il momento di ripestare il bisunto coppellatelo da cuoco... 



Genero: Gestii naia 
Casa: Dìnamic Multimedia 
Sviluppatore: Scavare 21 K) 

□ islributoro: Hunafnic Multimedia - Tel, Q-zm: 307 
Prezzo: I 35.000 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operative: V: -daws 95/96 
Processore: Pentium 1 50 
RAM: 32 MB 

Grafica: SVGA te/B oompgistìie DirectX 

CD-ROM: 4X 

Spazi d su HO: 150 MB 

O r mai un ti loto al rosse la spa¬ 
gnola Di n a mie, riesce a garan¬ 
tircelo. Questa volta niente 
campi di calcia a navicelle spa¬ 
ziali No. questo mese solo tanca pomo¬ 
doro, mozzarella e malavita;In Pizza 
Syno'icate porremo infatti tentare la scalata 
al successo nel suite reo mondo delia 
ristorazione pizzettara. 

D er prima cosa dovremo scegliere il nostro 
alter ego digitale, che si costruirà su drver- 
se caratteristiche. Come in un gioco di 
ruolo potremo decidere quanti punti asse 
gnare a parametri quali popolarità, salute, 
igiene, abilità di vendita, resistenza, patri¬ 
monio Iniziate 3 ancora tanto altro. Una 
volta scelto anche un lego accattivante a 
simbolo del nostro, torse, futuro Impera 
della ristorazione, non ci resta Cile decide¬ 
re io quale citta iniziare la nostra scalata 
al successo. 

Saremo accolti da una mappa isometrica 
ravvicinata, popolate da una fitta e varie¬ 
gate fauna di esseri umani 
Da; leccatissimo yuppie allo sfaccendato 
pensionato, dallo sbarbino fumato alla fan- 
doti citata casalinga. La densità di popola- 
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Etra s voi uno delle scheiittuTs più UKtmtpfenHbi 
é tìgfrfre del giare, Dfeoffenlafite 
{esrsle, elisie,..). 


rione, naturalmente, varia da una zona 
all’altra, e in ciascun settore della citta 
troveremo locali sfitti potenzialmente adatti 
par la. nostra scesa in campo, Ogni fondo, 
ovviamente, ha il suo prezzo che varia 
seconde la grandezza e la f>osi 2 ion&. 
Inizieremo scegliendo quella che pie ci 
aggrada e lo adibiremo a pizzer.a Sarebbe 
possibile anche farne un magazzino, ma 
questa scelta si rivElerabbe, par il momen¬ 
to, perfettamente inutile. Dovremo quindi 
scegliere come utilizzare Itemb ente, se 
dotare il locai e ni un bancone oltre eoe di 
una cucina, a se lasciare una stanzetta, 
magari refrigerata a deposito delle scorte, 
sacrificando In questo modo io spazio per 
la sala da pranzo, ma risparmiando sul 
costo del trasporti per i rifornimenti (In 
questo caso meno frequenti], Una volta 
scelte la formula che più ci aggrada, 
dovremo improvvisarci arredatori, 

Cosa piacerà alla gente? I barriti n 
andranno in visibile iter un arredamento 
semplice e dai colori pastello, mentre vip 
lo reputeranno un arredamento ni limit del 
weirtl e su ne andranno a mangiare al 
Rite. Una rapida ricerca, citando sulle 
abitazioni più o meno limitrofe, sarà utile 
per prevedere la tipologia del nostro clien¬ 
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te medio Una volta scelta la p avi menta rio¬ 
ne, il tipo di tavoli e te sedie, I eventuale 
presenza di distributori ni lattine, televisóri, 
[ukebox e un forno a ;n pietra invece di, 
che so 1 , uno elettrico, potremo sondare i 
pareri delle varie tipologie di clienti, grazie 
ad una schermala che assegnerà a ogn 
grupoc di valutazione una fascina, da 
profondamente disgustata a incredibilmen¬ 
te entusiaste, Sarà quindi la volta di tara 
una visitina sii'ufficio si col locarne rito, 
f li, infatti, che potremo scegliere i nostri 
futuri cuochi e camerieri e, come nella 
creazione del nostra personaggio, ci ritro¬ 
veremo a lambiccarci il cervello su quale 
che sia Is manovalanza più giuste per 
noi. il miglior cappotto qualiià/prezzo 
insomma. Potremo decidere ovviamente 
l'orario di lavoro di ogni dia a oriente e sta¬ 
bilirne la paga, nonché dargli il bari servi¬ 
to quando il nostro amato gregario fra¬ 
casserà la prema tazzina del servizio 
buono dette zia tele, 

MANE IN PASTA! 

Dopa tutto il tempo e I soldi spesi, fi menù 
è ancora vuoto? Beh adesso viene I bello. 
Dopo aver ripescata qualche polverosa 
dispensa di Wilma De Angslis. saremo 
pronti a confezionare te nostre pizze. Una 
base per pizza ancora non decorata ci 


attenderà nella schermata della cucina. 
Dovremo quindi scagliare i vari ingredienti, 
le quantità, so servirla tagliala a spiccili o 
intera e se inserirla nel menù delle pizzi? 
standard o di quelle originali. Ma qual è la 
differenza fra le dite categorie? E : presto 
detto: agni cliente ha una propria dea di 
pizza perfetta per quel che riguarda le 
tipologie p ù comuni : margherite, quattro 
stagioni, capricciosa...). 

Quindi, quando sceglieremo rii tare una 
pizza ‘stand a re' dovremo attenerci a rego¬ 
le abbastanza Ferree par aver successo, e 
dovremo tentare ai avvicinarci >1 più passi 
bile a quei canoni che tanno, di una sem¬ 
plice quattro (amiaagi. te quattro formaggi 
iter antonomasia, Potremo n ogni memen¬ 
to controllare te risposta dei gruppi di 
valutazione alle nostre pizze. 

Getto, non sa/a una passeggiata. 

Persona ini e nte, pa r quel che riguarda le 
pizze sten darri, sana poche volte riuscito 
ad ottenere un giudizio gloda te che fosse 
meglio che timidamente tiepidino. Se la 
creazione di questo tipo di pizze vi darà 
del autentica fito da torcere, sin semplice 
e. diciamocelo, divertente sarà creare delle 
pizze "originali". Potremo sbizzarrire] fra 
più di ottanta ingredienti, tra formaggi, 
carni, pesci, verdure e trutta. 

Per la creazione di ogni pizza potremo 
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feditola è diventata l'appuntamento fisso di ogni calciatilo che si rispetti: 
oltre alla solita rosea giornaliera, date un'occhiata all'ultima fatica 
della Oinamic Multimedia dedicata al nuovo millennio. 


INFO 


Genere: Slmulazicra manargsriale 
Casa: Dinamc Muli! radia 

Sviluppatore; Interno 

distributore:. D narrile 4hMmedto-MQ2/5adao307 
Prezzo:. 39.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows @5/93 
Processore; Pentium 2 o equivalente 

RAM: 64 

Grafica: Sshcca 30 
CO'ROM; m 
Spazio su HO: 260 MB 

I calcio è la passione preferita degl- 
italiani: infatti, vi basterà entrare in 
un qualsiasi negozio di videogioch 
per trovarvi cincona asa da scaffali 
p em di decine e decine di produzioni 
dedicate a questa simpatica palla di 
cuoio Nel settore delie simulazioni mana¬ 
geriali per PC. la pari ita è ristretta a soli 
due avversari: la serie Chafopionsdp 
MamgBf dei fratellini Coilyer e quello PC 
Caldo c resta dall ‘nerica Din a mie 
Multimedia .a sfida è quindi tra Spagna 
s Inch sterra: a livello dì vendite, gli spa¬ 
gnoli hanno surclassato nettamente ; loro 
colleglli d oltremanica totalizzando lo 
scorso anno la bellezza di citte mezzo 
milione di copie vendute (300.000 in 
Spagna e oltre 200.000 ir Italia). I fratel- 
Jonl inglesi si difendono con le oltre 
100.000 copia vendute da Ctiarnpmsdp 
Manager In ogni sua t rasposi zinne nume¬ 
ri notevoli, considerando che il gioco il 
questione è venduto nei negozi britannici 
a prezzo pieno La grossa differenza tra i 
due titoloni non c I mi tata solo alia que¬ 
stione prezzo; comunque, PC Cateto 2000 



Lo preparatane alletta è fondamentale; 
ie siete scersi al tira, patrie ferrare 
di migli arare in gueslo abilito. 



dinamic dina, 

m * m * i m t m - m V m .*) ■. a ■ ,m 


\fIÌÌC 


\ fottio-ai dei ^omtori semirana davvero reali. 


f % 

r 



“r 

•■/a Ea | 

•SMrri 


viene venduto a L. 39,900 mentre II 
nuovo Championshlp Manager 99/00 lo 
potete trovare a prezzo pieno La diversità 
fondamentale tra queste due simulazioni 
è essenzialmente a livello d accuratezza, 
gestione sui cava base il precotto inglese 
e sicuramente superiore per fedeltà simu- 
lati va, elaborazione e gestione sei dati. 

PC Oddo 2000 invece si d mostra vin¬ 
cente soprattutto grazie ai SUO incredibile 



rapporto qualità-prezzo, mettendo in luce 
una buona grafica, numerose opzioni e 
molteplici modalità di gioco. Questa sue 
qualità lo Ranno reso l'autentico "block* 
buste r" da Ito edicole itali arse e scagliole. 
Nel passaggio di consegne tra FC Caldo 
7 e PC Cateto 2900, i programmatori 
hanno provveduto a effettuare rum erosi 
cambiamenti e diverse miglici rie alia col 
laudato struttura di gioco. Anche in que¬ 
sta nuovo millennio potrete cimentarvi 



con : cinque più bei campionati dui vec¬ 
chio confi nenie, dimostrando il vostro 
valore nel campionato francese (presente 
con is due principali divisioni), nella 
Bundesitga :aue serie; nella Liga spagno¬ 
la (quattro serie), n quelle italiano (Serie 
A, B r Cl-A e Ct-6) e nella .PremferaJiip 
inglese (quattro divisioni). 

I nsrù si presentano Sempre più user- 
friendly e m grado di soddisfare le esi¬ 
genze di tutti gli appassionati. Alla 
Dinamic si sono spremuti le meningi nel 
cercare di proporre qualcosa che potesse 
deliziare ohi ama il calcio in tutte le sue 
sfaccettature; quinti preparatevi a quiz a 
premi a ripassare e a studiare la storia di 
questo meraviglioso sport 
Attingendo a la prez osa banca dati ime la¬ 
mentata potrete scoprire vita e morte e 
miracoli dei vari Eaiistota, Dei Piero e 
compagnia bella, 

La scheda tecniche dei giocatori sono, 
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In quello stbcmmlu [lOttCte (tljjrire 
fonie viiuoliz lare I u parlilo. 


come nelle precedent versioni, molte 
esaurienti e dettagliate, presentando per¬ 
sino alcuni aneddoti e curiosità sulla vita 
privata 

Sono presenti anche schede dedicate alle 
squadre (compresivi di palmares, organi¬ 
gramma societario, statistiche eco), agli 
arbitri (I) e agli allertatoti, 

Insomma, da queste punta di vista PC 
CALCIO 2000 si mostra molto completa a 
non passiamo muovere alcuna obiezione. 


Àc diamo riscontrato qualche piccola 
imperfezione nelle informazioni presenti 
nelie schede, ma nulla di grave... La 
parte "storica" del prodotto Dina mie vi 
permetterà di sapere tutto delie varie 
competizioni europee se volevate cono¬ 
scerà ! nomi dei fenomeni che hanno gio¬ 
cato accanto a Di Stefano nel leggendario 
Reai Madrid, sarete sicuramente accori’ 
tentati 

Queste riformazioni vi potrebbero essere 
particolarmente utili per sperimentare si 
simpatico "Calcio-Quiz", una sfida che 
madera a dura prova la vostra conoscen¬ 
ze calcistiche La sfida può essere estesa 
anche ad altri giocatori e funziona cosi: 
in un determinato tasso di tempo dovrete 
rispondere a 1 1 domande che vi permet¬ 
teranno di segnare un gol. Vince, natural¬ 
mente, chi segna più rati! 

MULTI MEO (ALITA 1 

Si potranno aggiornane manualmente 


IMPERFEZIONI E NON 

Provato con il simulatore, PC Cateto 2000 ha dato diversi problemi con le 
schedo della famiglia Uoodonr non voleva partire e si bloccava continuamen¬ 
te. Con la patch tempestivamente rilasciata e scaricatine dal site ufficiate, 
tutto si è risolto egregiamente. Un altro grasso problema ora Suscita a 
Windows: anche In questo caso li programma andava In crash. Insemina, 
giocato alla Fifa, Il buon PC Calcio 2000 non ci È sembrato un granché: Ed 
abbiamo provato so un computer - ben attrezzato « e I risultati sono stali al 
di sotto delie nostre aspettativi Su un K6-JII 450 con 64 MB di Ram T una 
Voodoo!}, Il gioco, provato alla risoluzione standard di 600*600, ora tento e 
scattava in contili uazio ne risultando ingiocablle. II parco risoluzioni propo¬ 
sto dal programmateli è davvero molto ampio; si passa da risoluzioni mint¬ 
ine come 320x200 tino a quelle massicce come 1260x1024; in questo caso, 
per vederlo girare fluidamante vi servirà forse un K7 a un Pentium di nuova 
generazione. Altra nota negativa riguarda r'intelligenza artificiale dei calcia¬ 
teli che sut campo non brillano par fosforo e per capacità di esecuzione. In 
più, te animazioni non sono propriamente ni l’altezza, cosi come l'approssi¬ 
mativa risposta del comandi. Purtroppo, anche la telecronaca della coppia 
Serana-Tecca non si è rivelata all'altezza delle versioni precedenti: se state 
passando la palla, spesso 11 buon Massimo Tocca dirà che avete effettuato 
una poderosa entrate per rubare 11 pallone! Il grossa problema è soprattutto 
a livello di timing”, avvero dii sincronizzazione tra quello che succede sul 
campo e quella che raccontano sul video 1 telecronisti. Per concludere que¬ 
sto ex-cursus sulla parie grafica-tecnica di PC Cateto 2000, vi facciamo 
notare che gli stadi sono stati riprodotti ad arte dai ragazzi della Dinamici 
quando disputate una partita in Serie A o nella Liga spagnola, vi accorgerete 
dì essere veramente a San Siro a all'Olimpico. Un’altra gradita sorpresa 
riguarda le facce poligonali del giocatori: I vari Buffon, Pagi luca, Ronaldo, 
Bleriioff e compagnia bella sono riprodotti fedelmente. Ultra a tratti somati¬ 
ci, alla Dina mie hanno studiato a cercato di ricreare perfettamente anche In 
video la corporatura fìsica dei calciatori: missione riuscita! Naturalmente, 
questo vale solo per L giocatori del campionato spagnolo e Italiana: un giu¬ 
sto premio ella fedeltà del fan spagnoli e italiani che attendono spasmo di¬ 
ca mento l’uscita di PC Calcio ogni anno. Tra le inquadrature utilizzabili (15) 
con il famigerato simulatore, vi consigliamo di provare quella dall’alto In 
stile Kick Off! 


oppure on-line tutte le Formazioni delle 
squadre, le classifiche e tutte le statisti¬ 
che present in PC Calcio 2000: se votele 
vedere i vari Ravanelli, José Man, 

Seedori risile giuste squadre, vi basterà 
connettervi con il site- italiano de:la 
Dinamic Multimedia (www,dinamic il) per 
aggiornare e .ostre- squali re. Andando al 
cuore del gioco, ovvero la modalità 


Euro manager le possibilità di emulare i 
vari Lippì Capello, sono davvero notevoli 
innanzitutto, dovrete decidere il coeffi¬ 
ciente deila sfida nella schermata di per¬ 
sonalizzazione del manager: l'esito de 
vostro campionato dipenderà in cra¬ 
gade da questo. Ci è capitato di essere 
esonerati nonostante I burnì risultati in 
campionato e in coppa, solamene 
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L'n [questo (fi Rivaldo sì è rivo! oso in'possi bile- per il soha^rriltD! 


R IVALDO 

Il pallone d'oro 1999 è nato in Brasilo a Recife nel 
1972. Il grande Rivaldo è a rrivato decisamente tardi 
nel calcia che conia: solo alitela di 19 anni è sbarca¬ 
ta nella serie fi brasiliana. Il suo nome inizia a essere 
Conosci Ella già nel 1994 quando passa al Palmeiras e 
incomincia a segnare numerose reti. I suol numeri 
conquistano gli spagnoli del Deportivo La Coruna, 
dove realizza in 41 partite la bellezza di 21 gol. La 
sua vita è siala segnata da un grande tutta, la morte 
dei padre, suo mentore e primo allenatovi Rrvatdo, 
per fortuna sua e di tutti gli amanti del bel calcio» non si è perso d’anime ed 
è diventalo nel 1999 il più forte giocatore del mando: a soli 28 anni può 
ancora deliziare per molto tempo i fan del Barcellona e magari in un prossi¬ 
mo futuro i tifosi di qualche squadra italiana. Dopo aver vissuto per tre anuì 
nell'emina del fenomeno Renai do, il grande Rivaldo è riuscito a farlo 
dimenticare ai tifosi del Banca e a conquistare la platea mondiale Classico 
numero dieci, in nazionale ha conquistato due coppo America, un bronzo 
al impica e secondo posto ai mondiali francesi. Per strapparlo alfa squadra 
catalana bisognerà preparare una montagna di denaro; ha una clausola di 
rescissione di IfiO miliardi? 



et siamo dllstnt&ressati delia parie econo¬ 
mica-marketing: quindi, ss volete alle nere 
0 giocare, ma non siete interessati a 
discutere di contraiti televisivi e di per 
eventuali suite vendite delle bibite, lasciale 
ai computer la Gestione dr quest'aspetto. 
VI consigliamo di attivare i rinnovi aule 
rinatici dei contratti, l'età dei giocatori, le 
convocazioni lutar nazionali e fa costruzio¬ 
ne modulare dello stadio: sembrano cose 
rii poco conto, anche perché qui non ver¬ 
rete avvisati, come accade in CM, quando 
la situazione è traballante Per avere un 
piccato aiuto in questa giungla di opzioni, 
set rete scegliere anche il tipo di help 
: messaggi vocali, schermata prodighe di 
consigli su come gestire i giocatori e alte¬ 
ri h menti ecc) PC' Cateto POCO è varani e r - 
te 'carrozzato" anche sotto questo profilo 
Comunque, una bella ragazza poligonale, 
assunta da voi con a quantica di preziosa 
assistente, sarà al vostro fianco per ricor 
darvi scadenze, con tratti e tante altre 


cose Per iniziare a giocare, dovrete prima 
cercare uno staff rii tutto rispetto e poi 
cercare di "accaparrare 1 servigi dot vari 
med icf-p sic dogi-preparatori a tf elici ■ 
scout-giardini eri-direttori tecnici le quat¬ 
tro stella sono molto importanti! Molta 
enfasi è stata data alia personalizzazione 
degli allenamenti de; calciatori chà 
potranno cosi svolgere una prepararono 
mirata a sviluppare e migliorare alcune 
abilità. 

Se volete creare o perfezionare una nuova 
tattica, aviete solo l'imbarazzo della scel ¬ 
ta: sovrapposizioni sulle fasce, il libero 
che si stacca, Il centrocampista clic- copre 
o il suggeritore Pietro ie due punte saran¬ 
no il vostro "pare" quotidiano. Le partite 
potranno essere visualizzate, giocate tra¬ 
mite tastiera, joystick, jtyypad o simulate 
come l’elle passate edizioni viene lasciata 
ampia libertà ài videoglocatori. Nel dispu¬ 
tare diversi campionati ci siamo accorti 
che alla Dinamic dovranno registrare 



alcune cosucce per migliorare ulterior¬ 
mente :i gioco. PC Calcio POCO presenta 
un numero spropositate di autoreti, pochi 
cartellini gialli e poche espulsioni; in piu. 
troppe partite finiscono con punteggi ten¬ 
nistici. À parte queste piccole imperfezio¬ 
ni ii gioco ha veramente molto sa offrire 
sotto 1 profilo manageriale dandovi ra 
possibilità di costruire u ampliare uno 
stadio, di scegliere i contratti televisivi e 
ni stipulare accordi commercial relativi al 
merchandising e ài catanng. 

Potrete avere il vostro ogo sulle maglie! 
te. sai paltoni, sui -guanti per portieri, sulle 
tazze e su moltissimi: alti? prodotti. Vi tro¬ 
verete a decidere perfino il menu del 
ristorante allo stadio, il prezzo de panini, 
quello dàlie bibite e quello per assistere a 
una partita. Forse, alla Dinamic hanno usi 
po' esagerato nel proporre tutti questi 
parametri: è fondamente le avere dei 
"buoni" assisterti pei tenera tutto set: oc 
etite. 

Là compravendita dei calciatemi è gestite 
te modo abbastanza credibile dalia CPU 
(senza però raggiungere livelli di CU e 
vi assorbirà quasi completamente, dopa 
pochi minuti dal vostro insediamento ulte 
presidenza del club, vi getterete alfa cac¬ 
citi. dei vari Rivaldo, Vari N:lsterno! o di 
gualche altro giovane promettente. I gio¬ 
catori sono definiti con una quindicina di 
caratteri site he (aggressività, velocita, 



dribbling, passaggio ecc ) e sono ripro¬ 
dotti in modo abbastanza fedele: è possi¬ 
bile pcrsno natura lizzare i giocatori La 
parte manageriale è il flore all'occhiello di 
questa produzione ed è in grado di tenera 
testa anche a il a serie create bai frate III 
Collyer 


Raffaello Rusconi 





PC Calcio 2000 si conferirla, ancora 
una volta, conio la scelta giusta per 
gii appassionati di calcio: ottimo rap¬ 
porto qualità-prezzo, buona simula¬ 
zione e una gestione manageriale- 
economica di proporzioni bibliche. 
Certo, la parta del simulatore non ci è 
sembrata - nonostante gli indubbi 
sforzi dei programmatori - un gran¬ 
ché» evidenziando un intelligenza 
artificiale mediocre e una telecrona¬ 


ca davvero "sconclusionata 11 : comun¬ 
que, chi compra PC Calcio non lo fa 
per giocare a un fa osi mite di Fifa, il 
voto è alto perchè PC Calcio 2000 


rientra - per it sottoscritto - nella 
categoria dei simulatori manageriali 
alia GHIE, sotto questo profilo il titolo 
della Dinamic è realizzato in modo 
soddisfacente. Comunque, più ohe 
una simulazione di calcio, PC 


Calcio2000t\ sembra un ottimo pro¬ 
dotto multime¬ 
diale» confezio¬ 
nato splendida¬ 
mente e merite¬ 
vole di essere 
acquistate da 
ogni amante del 
calcia. 
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Empire Interactive, un nome e una garanzia nel campo, è da sempre orientata alla simulazione 
e alia ricerca del massimo realismo per quanto concerne la ricostruzione virtuale dei Piatitili. 


INFO 


Genere: Flipper 
Casa: Empir* Interactive 
Sviluppatore: nternc 
Distributore: Leader al SULI-SL 1 :11 
Prezzo: L. 39.90D 


SISTEMA C0HJIG1IAI0 


Sistema operativa: Windows 
Processore: Penfpm 233 
RAM: 32 MB 

Grafica: SVGA con 4 MB d; WMA 

CD-ROM: 4X 
Spazio su HD: 300 MB 


P ro Fiottili Fantasie Jwmey e il 
naturale continuum storico, par¬ 
tendo da Tt>e Web, primo flipper 
estremamente realistico predotto 
dalia Empirti, proseguendo per Ttmestwck 
s finendo eoe Big Race USA, il tavolo In 
questione ss ispira allo vicende narrate in 
alcuni romanzi di Jules Verna ed è 
ambientalo nell'epoca vittoriana: si potran¬ 
no affrontare numerose avventure per 
giungere a; centro dola terra e sconfigge¬ 
re if Generale Yagov. I a struttura del tavolo 
è del tutto convenzionale presentando 
rampe, buche, respingenti e bersagli da 
abbattere: la maggior parte de punti locali 
sono situati neifa parte alta. Svolgendo 
una rapida analisi dal layout, possiamo 
principalmente notare due rampe ni facile 
accessibilità per i due 'asti una con corsia 
lissa che porta te biglia sul lato smisto del 
flipper, e una con corsia mobile che alter¬ 
nativamente putì far arrivare la triglia nei 
raccoglitore muitiball a ai due tasti. 



Un piu Urlare del flipper simulala 
ór Pro Faiitastk Journey. 


Le buche principali sano dira, situate sulla 
■destra, arche asse agevolmente raggiun¬ 
gibili, mentre le altre appaiono occasional¬ 
mente al di sotto del punto di accesso 
delie rampe. 

Altri elementi di spicco sono caratterizzati 
dal corridoio di accesso ài mallibali situa¬ 
to all'estrema sinistra, ma tutto sommato 
facilmente raggiungibile, un'cibila destra 
cria dona l'accesso ella sezione dai bum- 
per e un seconde corridoio posizionato 
all'estrema destra del tavola culminante 
con un bersaglia fisso, molto difficile do 
raggiungere. 

Tolto il flipper è creato in un attimo 3D e 
ogni parte segue le leggi fisiche: la pallina 
d'acciaio è realizzata n maniera asso 
convincente, tutti i movimenti sono calco- 
ari In tempo reale, la biglia scivolerà, roto¬ 
lerà e potrà persino saltare; te adeguatez¬ 
za del modello tisico è enfatizzata dalla 
presenza rii alcune macchie sim§ ruggine 
in modo da apprezzarne al meglio il rote la¬ 
mento. 

I display □ ricreato in modo virtuale a 
scelta se in colore arancio classico o con 
un bellissimo LCD a colori: olire a segna¬ 
lare il punteggio vi indicherà casa colpire 
o cosa tara por ottenere S bonus o prose¬ 
guire fiflJI'awentUfa Infine saia passibile 
anche giocare ad alcuni mungi oc hi a tema 
ir video mode 

l a meccanica di giaco è tradizionale, 
dovrete completare l'accensione delle 
1 i acee che circondano i quattro mezzi di 
trasporre utilizzabili colpendo- l'oggetto 
(rampa, orbila, buca) di volte ih volta 
segnalato: una volta compietela l'accen¬ 
sione d un mezzo un modello 3D apparirà 




t# , -t-.StWr 
i:rip 


davanti alte buche e sarà possìbile intera¬ 
gire con esso, col pendolo diretta manie o 
attivando spaci a I , j eo n imi e, 

La personalizzazione è uno dei punti torti 
dì questo pinball lo visuali seno tre, tu he 
a schermata fissa; inoltre e possibile per 
socializzare i I vello grafica, per arrivare ad 
ottimizzare ai meg io le prestazioni per 
ogni PC, che per la verità sembra subire 
leggeri rallenta manti solo nei muli ball più 
stremati 

Oltre alle opzioni riguardanti il livello di dif¬ 
ficoltà si potrà accedere al magico menù 
del l'operatore, realmente esistente in tutti 
t flipper da sala giochi, e potrete effettuare 
I tesi di ogni singola luce, lampeggiante o 
meccanismo, studiare lette te statistiche 
1 potrete per esempio sapere quante volte 
la biglia è slata persa sul lato destro del 
flipper), decidere le percentuali di vittorie 
regalate nell'estrazione finale, i punteggi 
extra da assegnare ni Grand Champion e 
molto altro, 

La cosa sicuramente piu sfiziosa è a pos 
sibi Irta di personalizzare anche l'usura dei 
vari elementi e delia potenza ;iei testi, in 
modo da ricreare un flipper datalo (opzio¬ 
ne concretarne ri te poco utile, ma comun¬ 
que interessante;' 


Da non dimenticare infine Ili presenza 
nella confezione di giaco di un secondo 
tavolo The Web già pubblicato unni la 
dalla stessa Empire a che aumenta note¬ 
volmente la longevità dai prodotto 

Daniele Borgna 


Un pinball decisamente ben realizzato, 
le leggi fisiche che regolano te biglia 
sono realizzate ottima mente, gli effetti 
sonori sono di buon livello, mentre la 
musica non ci ha particolarmente 
impressionato, 

GII unici rallentamenti si sono notati 
durante i muttiball, La presenza di un 
solo tavolo potrebbe minare la longevi]è 
del prodotto, 
dato che so 
siete appassio¬ 
nati di piu bali 
probabilmente 
sarete già in 
possesso di 
The Web. 
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Qualcuno di voi si ricorda ancora il leggendario Detafhlon programmato da David Crane? 
Se appartenete alla generazione che ha smanetfato per anni nei bar sotto casa 
giocando ai vari Hyper Olimpie, Tratk and Field, allora, cercate di trattenere le lacrime 
nei leggere questa recensione... 


INFO 


Genere: SilìlU Ulti 10 Spùri :0 
Casa: Di: ■amie Mullircadia 
Sviluppatore: Interno 

Distributore: Cma-rr; Multimedia-lal. = 3-4'J03U: 

Preizq: 1 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistèma operativo? Windows 95/9B 
Precessore: Pentium 2 o equivale!rts 

RAM: S4 

Grafica: Scheda 3D 
CD-ROM: 8 % 

Spailo su HD: 250 MB 



fi lamia del pe*o è urta dfFle disciplino 
più nrnuirmius: bìsugria possedere 
ima notevole forza di brame 
pw loutinn? [orliano... 


urts inizio con «I fantastico 
Decathlon rii David Ciane tanti 
anni fa, quando una vecchia con 
sole chiamataÀtari 2600 dettava 
segga nel primi anni '80. esattamente come 
accada adesso con fa "scatola" magica di 
casa Sony. Certo, ci fa una certa impressio¬ 
ne andare indietro ne; tempo per ricordare 
giochi che hanno cresputo intere genera- 


QUista dalle software house di questo 
nuovo millennio, ci viene da sorriderà 
ripensando a He sfide contro aliti setta 
avversari umani ar g foconi targar Epyx o 
tonami. Questa introduzione alquanta 
rnelodrajm.matica. c è servita per introdurre 
il nuovo metro di paragone per PC celie 
simulazioni d'atletica lo sconosciuto PC 
Melica 200G. 



z oili di videogiocatori nostrani, pronti a 
esaltarsi per un record ottenuto a Hyper 
Sporte q per aver tatto razzia di medaglio¬ 
ne II e sfida epiche con gli amici a Summt 
Games. Sa carsi amo al tanto decantato 
multiplayer, sventolato come prossima con- 


VOGLIO CORRERE VELOCE! 

Finalmente dopo anni di vacche magre, ca 
troviamo a recensire uri gioco medicata alle 
specialità dell’atletica reggerà. Noi di PC 
Zeta abbiamo una straordinaria abilita, 


HYPER SPORIS 

Se amate questa genere: di simulazioni 
sportive e, magati avete passato infiniti 
pomeriggi a mettere le fantomatiche 
monetine nel coici-op del bar dei paese, 
allora, vi ricorderete cortamente del 
primo coin-op mutrie vento della storia: 

Hyper Olimpie creato dalla Konami, 
famosa In questo periodo per la serie 
calcistica Winning Steven (in Europa 
ÌSS PUOI. Hyper Olimpie presentava 
ben G specialità in cui cimentarsi: I ICO 
metri, II salto In alto, Il satto in lungo, 1110 metri a ostaceli, il lancio del gia¬ 
vellotto e quello del martello. Chi ha dilapidato Interi patrimoni per vedere il 
proprio nome troneggiare sullo schermo del coin-op, proba follmente se lo 
ricorderà: c'eranu diversi bonus nascosti che permettevano di ottenere pun¬ 
teggi astronomici. Jl trucco più utilizzato era quello di colpire il lampadario 
nei lancio def giavellotto; si otteneva un bonus di 1DOOO punti... Dopo lo 
straordinario successo, la Renami fece fi bis con Hyper Sporte ehe aggiunge¬ 
va sette nuove discipline in cui sfidarsi; tiro con Storco, salto triplo, nuoto, 
equitazione, lancio del peso, salto con Pasta a il tiro al piattello. 




, i a».. 




oo.ooaii 
OO.OOm H li. 
OOOOm „ . _ 


Il [artriti Jui martello richiedi! una nulevolc prantèiia per rilanciare S r nltrei io 
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avviarne nte Quella di leggere ielle mentì 
de. nostri affezionati lettori: a parte gli 
schera, nessuno di voi si sarebbe aspettata 
un titolo dedicato a questa disciplina in 
tempi cosi brevi. Infatti, tra qualche mese 
saremo invasi da titoli dedicati alle 
Olimpiadi di Sydney 2000. la licenza uffi 
eia le mon ne abbiamo avuta ancora la cori* 
ferma) dovrebbe escare nelle a lij re mani 
dell'Electronics Afte, un colosso ohe ha 
costruita parte dai sua straordinario suc¬ 
cesso con le simulazioni sportive. Quindi, 
ancora una volta, le menti della Dina mie 
hanno giocato d'anticipo sugli avversari 
regalando ai videogiocatori sportivi - corre 
strenna natalizia - un tìtolo dalle enormi 
potenzialità Al di là della scelta commer¬ 


ciale azzeccata, quella che ci ha colpito in 
questa produzione è la cura e l'impegno 
che ì giovani programmatori spagnoli 
hanno riposto e arofuso in PC Atletica 
20G0; il giaco e permeato di numerosi toc¬ 
chi di classe, Le animazioni desìi atleti 
maschili e delle oro controparti femminili 
sono asse luta mente di buon livello, facendo 
un sapiente uso della tecnica de! motion 
captare. Gli atleti si muovono sullo schemi a 
con buona fluidità s regalandoci ia sensa¬ 
zione di pure realismo. I carpi sana stati 
"dopati" con massicce dosi d torture e di 
polìgon [circa 1 SDO cer ogni atleta) e il 
risultato è sicuramente degno di menziona. 
Ma cnu costo PC Atletica 20GGÌ 
Molto più di quello che et si potrebbe 



Il Tramiti] vi permeriers di canlrollonc 
Ir f acidi rifinì fiskhe del vsslro atìctn. 



Il folla tan l'aito rhlvcifa un perielio 
lumpiina per sdire versa f*asliwlln. 
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1 primi pian» (tagli atleti non sani» uFfal tn mata! 


aspettare! C"n 19 specialità in cui cimen¬ 
tarsi, co i un nuovo sistema di control se-, 
con la possibilità di gestire la carriera di un 
decanta e ma numerose opzioni e menta¬ 
lità di gioco, potremo diventa rè i cosiddetti 
“signori" deirafMcs Se i vostro sogno è 
sempre stato quello di correre i 100 metri 
piò velocemente dei figlio del vento, se 
avete sognato di lanciare .in disco "votan¬ 
te" ad altezze raggiungibili, PC Atletica 
2000v i consentirà di realizzare i vostri 
sogni piu reconditi. A parto l'ottima grafica, 
che colete osservare nelle due pagine 
dedicata a questa recensione, l'aspetto piu 
Intrigante dei titolo della D namic è I siste¬ 
ma di controllo degli atleti, ribattezzalo 
“mouse driver power": con esso potrete 
controllare l'accelerazione, la velocità, la 
frequenza respiratoria, l'angelo di salto o la 
potenza del salto insom ma, non dovrete 
smanettare coma pazzi sui vostro fedele 
"topo" par far andare più veloci i vostri 
atleti, ma dovrete andara semplicemente a 


ritmo, Questa parola sinterizza il concepì' 
alla base di questo titola: con un 'certo' 
ritmo sarete in gratto d correre veloci, di 
ottenere la giusta accelerazione per pro¬ 
durre un balzo felino o per ottenere la forza 
necessaria per scaraventare ur qiavellotto 
in aria . 

Per prendere "ritmo' dovrete pigiare atten¬ 
tamente il tasto si-lisine cel mouse, sfrut¬ 
ta nso una barra di potenza a forma circo¬ 
lare; li sistema si civaia sa subito molto 
immediato e necessita di molte ore d 
apprendistato per materie- padroneggia re al 
meglio. 

Infatt.. le specialità appartenenti al tondo 
richiedono ima pratica maggiore, cosirin- 
□enccvi a tenere sottocchio diversi oara- 
metr Comunque, dopo una dolorosa gara 
nei 5000 metri, difficilmente vorrete vedere 
il vostro adorato mouse... Altre specialità 
come il salto il tango, il salto ir. aito e il 
salo tripio vi richiederanno una notevole 
prontezza di riflessi per cercare di dosare 





Il duco vota lontana: 
riuscii cmn a fare il recard? 


perfettamente rangole per saltare. La stes¬ 
sa cosa vi verrà richiesta nel lancio del 
giavellotto e nell'utilizzare tot: gii altri 
attrezzi. 

In una simulazione ci questo ipc è molte 
Importante l'aspetto muli piayer. giocare 
con o contro gii amie: ^ molto stimolante e 
increato il mente divertente 3ene, in PC 
Atletica 2000 potrete giocare in duo suite 
stesso schermo, tramili apposito split 
scr 22 .fi, e in reto locale r no a ji massimo 
di otto giocatori. 

Noi abbiamo testato gioco con lo scher* 
no diviso In due e r suftati sono siati otti¬ 
mi. Graficamente questo titolo su un com¬ 
puter della nuova generazione si muove 
senza alcun probi e ma provato su un K6-UI 
400, equiparato con Vos-doo3 e 64 MB 
di Raro, gli atleti al a risoluzione standard 
1 300x50: setteggiavano sul monitor senza 
alcun problema o rallentamento di scita. 

PC Atletica 2000 dispone di ampie risolu¬ 
zioni grafiche in grado ds garantire una 
certa velocità e g ocabilttà anche su com¬ 
puter di fascia bassa (PI 66). Nota dì mar: 
to per gli stadi dova si svelgono questi 
meeting d’atletica; sono ricostruiti In 
maniera assolutamente realistica 
Tra le opzioni proposte segnaliamo il 
Training Manager, crie vi consentirà di 
gestire la carriera di un decatleta, 3 il team 



lHpecHuw 


PC A flette# 2000 presenta le 
seguenti specialità; I IDEI metri 
piani, MIO metri a ostacoli, 1200 
metri, i 400 metri e te staffette 
4x100 metri e 4x400 metri. Se 
non amate le gaie velaci, potrete 
cimentarvi con quelle dedicate al 
fondo, avendo a disposizione I 
5000 metri, i 3000 metri siepi, gli 
800 metri e i 1500 metri. Se inve¬ 
ce volete saltera, potrete farlo 
iscrivendovi a qualche gara dì 
salto in lungo. In alte, triplo e con 
l'asta. Se siete frustrati por pessi¬ 
mi risultali conseguiti nelle gare 
dì velocità o di resistenza r potrete 
sfogare la vostra frustrazione con 
Il lancio del giavellotto, del peso, 
del disco e de! martello: l*impor¬ 
tante È non colpire i giudici addet¬ 
ti alte misurazioni.., Vi segnalia¬ 
mo la presenza del record mon¬ 
diali e di quelli olimpici nelle spe¬ 
cialità descritte sopra. 



Arcade cito vi permetterà di gareggiare alla 
guida di una squama nazionale con l'ob¬ 
biettivo ài far incetta d medaglie. 

Raffaello Rusconi 



Siamo di fronte a un altro centro targa¬ 
lo Dina mie Multimedia, che non ancora 
soddisfatta dopo i brillanti risultati 
ottenuti con la serie PC Calcio , si è 
decisa a infliggere un duro colpe alle 
concorrenza!. In attesa del promesso 
PC Ciclismo, gustiamoci questo gioco 
che si segnala molta appetibile per la 
buona gioca bilità, per E 1 interessante 
veste grafica, per Pincredibile longe¬ 
vità e, naturalmente, per l'ottimo prez¬ 
zo. Se avete un gruppo di amici e rim¬ 
piangete le grandiose sfide alte Track 
and Fi&td, 

PC Atletica 
2000 è il titolo 
giusto per rego¬ 
larvi ore e ore 
di divertimento 
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Commistioni e contaminazioni ludiche in casa Activision; epopea di due categorie ludiche 
riassunte in un sol titolo, Battiezone2. Un addio allo strategico con visuale isometrica? 



Genere: Strale; jico 30 
Casa: Ac'ivisinii 

Sviluppatore: Panile': ic Studiàs 
Distributore: Leader ■ : ei 3DJ-S21177 
Prezzo: L 39.900 



Sistema operativo: Wlrsdows 95VM 
Processare: Pentium 21/300 MHZ 
RAM: WIB 

Grafica: liIT2 oVoodocS 

CD-ROM: 2-1 > 

Spailo su HQ: ICO MB 

L a categoria videoludìca asilo strs- 
leg rp in mal time a a lumi die 
sia. ha au sempre trovato un 
comodo e naturale ostello negli 
hard disk de: moderni PC. Nomi qua 
Gommanti & Conquer o Civilzation. tra gli 
altri, rappresentano solid e rassicuranti 
ponti di rifierimento par gl oleati PC natiti 
di simulazioni Strategie Ite a base di guer¬ 
re, colonizzazioni e quam'altra possa 
essere gestito con il semplice click di ,m 
mouse. Stesso discorso vaie per un gene¬ 
re agii antipodi dei succitato strategico, mi 
riferisco qui agli scooter 3D, che annovera 
plurimi e rinomati aralo ir Quake, Lineai, 
Haft-Lite e vìa dicendo Aid iti innesti gene¬ 
tici nelle eliche del DNA d tali categorie 
liiriinne non sempre nonno condotto a 
risultati degni d nota, risolvendo lo strut 
tara di gioco In discutibili ibridi e sbilan 
dando asimmetricamente ti gamepiay 
verso uno o l'altro genere, tin quando la 
Activision,.. 

AND SO THÈ STORY GOES„. 

La narrazione ode muove Batifezone 2 
attinge, in un omogeneo divenire storico, 
agli event che l'ottima prequel, re degli 
strategici tridimensionali in tempo re alo, 
aveva mostrato, ali'incirca un anno e 
mezzo fa, alia sbigottita comunità dei 
vi decine a tori, ormai annoiata dallo stra¬ 
tegico bidimensionale, per nulla hi linea 
con gli attuali standard grafico cosmetici. 
Tutto Incominciò nel 1952 con (Inattesa 
caduta di una meteora sulla terra. Non si 
trattava di semplice materiale stellare ara 
il bio-metal. Meticolose ricerche conci use¬ 



rò che l'arcano materiale era in re alta 
dogato rii anima: il aio-metal era in grado 
di sentire, di ricordare, di vivere, 
Rudimentali esperimenti bellici basati sulla 
scoperta dell'Ignota e no Urtante sostanza 
portarono a risultati al di fuori deila previ¬ 
sioni. al punto da creare collisioni di inte¬ 
ressi tra apposte fazioni sovietiche e ame¬ 
ricane. La Guerra Fredda mutò inesorabil¬ 
mente in un conflitto bellico sanguinoso e 
spietato, trovando la naturale arena nelle 
costellazioni dello spazio. Gli Stati Uniti 
formarono un'organizzazione segreta chia¬ 


mata National Space Defence Force 
CNSOF), supportata dalla NASA, a cui i 
sovietic risposero con la Cosmo Cotonisi 
Army l'CCA). Gli esperimenti scientifici 
continuarono alacremente su: pianeta 
Terra, guidati da un promettente e rinoma¬ 
to scienziato del MIT, il comandante 
Armood Braddock, i quale commise il 
fallala errore di combinare fi bio-metal con 
la pelle umana tralasciando uh dato 
importante doli equazione in vìa di risolu¬ 
zione: i esistenza di una mente., "a 
human wlll” che muoveva ! bio-metal, Ne 


nacquero esseri semi-umani, metà uomini 
a metà macchine eh a furano raggruppati 
iniziai munte in un'unità chiamata Back 
Doys. Un'appendice di quest ultimo squa¬ 
drone covava un bug critico e inesorabile 
Guidati dalla mente deviata dei sottoìene- 
te Frank Burns. e conosciuti alla popola¬ 
zione terrestre cu me Tufies, rappresenta¬ 
rono la parte malata della "felice" creazio¬ 
ne di Braddock, Ben presto trovarono l'op¬ 
posizione armata nei raggnippati es ere iti 
sovietici e statunitensi, in ma lotta dia l 
vide esiliali "per sempre 1 ai confini dei 
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Attacca c!:c-n c su un pianeta dwismiiwite 
Freddo: cambattara fuori dal tank può 
risultare molta pericolala. 


sistema solate, Il i960 si apre con la 
costituzione culla AAN {AHIance Awakned 
Mations), impegnata nell'eguale r parlizio- 
ne del bio metallo sulla Terra & “corte 
inquisitoria" si -eveniual us impropri 
stello stesso, a cui segue la costituzione 
dell'ISDF iInternational Space Detenne 
Fgice)- In anni più recenti; siamo nel 
1995, la sonno Voyager scopre, si confini 
risi sistema solare imponenti depositi di 
Pio-metal, assieme a torme di vita inielli 
genti e alquanto preoccupanti, Braddok, 
anticipando eventuali masse deli'AAN, 
invia delle truppe su Fiuto per studiare il 
tenerne no, conscio di ciò che i'àvrédbe 
atteso una volta giunto sui pianeta ostile. 
Una minacciosa razza aliena, conosciuta 
come Sclon (scaturita dalle Furies.-.K 
ostacolava la crociata terrosi ré per in 
conquista definitiva del ri-io-metal, I a 
guerra ara aperta. 

IT'S SOMETHIHG THAT 15 
OUT OF GUR HAtiDS 

Saltl&zane 2 nasco da una partizione n 
casa Activìsion, che ca vita alila ciccala 
software house conosciuta ora come 
Pandemie Studios, solida garante del sen¬ 
sazionale gameplay che aveva caratteriz¬ 
zato 'i primo tìtolo e al contempo forgiatri¬ 
ce di ottime soluzioni funzionala e curative 
alla struttura di gioco stessa. Andrew 


Golfi man CEO dei Pandemie Studios, 
dichiarava, in sede di preview„ la rotaie rl- 
serìttura nel motore grafico, accostandola 
a un sensibile e necessario aumento 
doti'IA dei piloti alleali ed alieni Le prò 
messe, tufi'altro che illusorie, sono siate 
smpiam e n te mante 1 1 u tu : Bafflezòne 2 p r e 
senta una veste cosmetica di tutto rispet¬ 
to. con esp!:ijs;om fotoreai ittiche ed effe iti 
luce di qualità sorprendente. I! motore 
grafico a stato disegnato ex uovo & tutto 
sembra ora girare alla perfezione. Ma 
andiamo cor. ordine, Partendo dalle 
am D tentazioni, e d'obbligo precisare che : 
mondi, scénsa ai atroci battaglie, saranno 
8. ognuno con caratteristiche peculiari 
rispettando le conformazioni morfoiog 
che. orografiche e climatiche: Mire, piane¬ 
ta tra 35 e i 39 gradì centigradi, per 
esempio, ospiterà grandi alberi di arance, 
giganteschi mostri gallina e folta vegeta¬ 
zione. Fiuto, il p anela su cui e silo il 
nostro avamposto, presenterà terreni limi¬ 
li, anguste casacche tra le crepe deila 
roccia Altri ancora avranno temperature 
geline, costituiti: da ghiaccio e inare, o 
altri ancora, tra cui Re ivi, avranno tempe¬ 
rature ferriti li. tra i 500 e i 1000 gradi, in 
netta antitesi con la semplicità e banalità 
de, precedenti scenari del primo 
Battìezone. Ora avremo a che fare con 
strutture edilizie poligonali, molto differen¬ 
ti dalle desolale colline texturizzate del 
primo Béiìttezoftè. La bizzarra "razza" a cui 
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appartiene il titano in questiona, mi nf^ri- 
scc ad un mix di sparatutto in soggettiva 
altari orma ii te suddiviso in shooter in soci 
gef.iva e veicolare) e di strategico In 
tempo reale, inscena basiti i novizi del 
genere c, oer meglio dire dei die generi. 
L'accoppiata di due tipologie d- gioco, così 
eterogenee, ma per i Pandemìe cosi vici¬ 
na, risulterà, dopo dovute session ci ora 
?ica. estremamente fimbi e c ippagante, 
gettando letteralmente il Discatore poco 
avvezzo alle mosse ore-cu colate, come 
solo I immediatezza di uno shooter 3D sa 
tare, nel a mischia di un rigoroso strategi¬ 
co. Al l'inizio delia partita ci sarà data ì op¬ 
portunità di selezionare il nostro ruolo na 
cor-front de!l'aziona: se essere semplici 
piloti ed attenersi agii ordini superiori o se 
prendere le redini dal gioco e impartire 
sapientemente comandi e qoant'altro per 
gestire più unità di tiovertark e mech, 
assumendo totalmente i rìschi del caso I 
primi livelli possono essere visti come 
mero Urto riai, in cui saremo guidati da 
membri della nostra squadra nelle mano 
vra preliminari per prendere la giusta 
confidenza con i sistemi di controllo. I vel- 
coli si suddividono, approssimativamente, 
in tre grandi categorie: novering. di cui 
tanno carte i tank fluttuanti che seremo 
chiamai a guidare, tracked, che com¬ 
prendone mezzi pesanti, di ingenti dimc-n 


sioni, atti alia costruzione di edifici, al ricr¬ 
ei aggio d; materiale zar la produzione o 
rigane raziona di ulteriori tank, truck servi¬ 
ci?. mezzi ausiliari di supporto, proni a 
fulminee riparazioni sul campo di batta - 
glia. Infine la categoria b pad, composta 
da grandi bestioni tra un menti e un 
bufalo di spropositate dimensioni, l mezzi 
Scion, alieni molto più aggressivi esteti - 
carne ite. con sembianze tra il rettile e il 
cybarpunk, saranno presentì nell'azione in 
buon numero, caratterizzati dal morphing, 
cioè dalla possib iità di trasformarsi da 
tank m scout, con armamenti e caratteri¬ 
stiche fisiche/dina miche differenti. 
L'Interfaccia di gestione del tutto è com¬ 
pleta e non lascia nulla al caso, con 
aspetti decisamente più intuitivi e user 
friendly rispetto a quanto accadeva nel 
suo predecessore, per ciò che concerna la 
configurazione dei controlli e la gestione 
di gioco, Ogni singola unlsà o componente 
indivinuaie. quale a esempio un racycler o 
un costrucfor, verrà comodamente sele¬ 
zionato con gli appositi tasti (FI. F2...), 
iockando il mezzo prescelto e accedendo, 
il tutto m tempo reale, a un ulteriore 
menù, che mostrerà il pacchetto di azioni 
disponibili In ouel saio momento, in quEi 
dato luogo e con quel dato veicolo (segui 
mi, attacca, difend*.deploy...),Il radar 
pesto sulla sin stra dello schermo, c: man- 
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Il livcEIft di di alani? Iraniani 

rasenta la perieiiwie.. come in quella (ina. 


terrà in guardia da eventuali assalti alieni 
e ci indicherà, comodamente, i giacimenti 
di bio-metal più vie n . oltre a mostrare: 
«retantemente la posizione dei nostri 
wìngmen di copertura o dell'intera un.té ai 
nostri comandi Nella parte destra dallo 
schermo avremo sotto controllo I nostro 
stato energetico, la gamma di urn in 
nostro possesso e sa loro energia Come 
ogni buon strategico degno di tal nome, 
anche in Battl&pne Scompariranno le 
Carré energetiche sopra i mezzi avversari, 
retaggio del genere, una volta ingaggiato 
iir combattimento: ciò si rivelerà un velo¬ 
ce ed immediato in di ce dulia nostra 
potenza di fuoco. Da quanto detto emerge 
chiaramente la particolare complessità ed 
accuratezza di gioco: agire istintivamente 
non porterà ci celo benefici allo svolgi¬ 
mento degli eventi. Calcolare piuttosto 
ogni mossa, sventolai truppe da ava esco- 
parta e individuazione preliminare de: gia¬ 
cimenti di bis-metai saranno componenti 
fondamentali: solo una volta assicurati 
che il campo sia libero da minacce potre¬ 
mo condurre nostri mezzi pesanti, alt¬ 
ana costruzione e riparazione, attraverso il 
p sneta. nell'avanzata verso ri nemico La 
armi a disposizione del nostre tank saran¬ 
no m totale 2b (mortai, mine, missil a 
ricerca...), de?le più disparate torme e 
dotate di differenti potenze di fuoco, fac-i- 
mente richiamabili all'uso con due raso (a 
nostra scelta!- delia tastiera Particolari 
mezzi saranno alt alla costruzioni? di sta¬ 
zioni di supporto nella lunga avanzata 
verso le postazioni nemiche, altre potran¬ 
no accesero a giacimenti di b io-mutai e 
stazionare basi provvisorie per a produ¬ 
zione di energia, Accennavo alio sparatut¬ 
to In soggettiva: ebbene, il nostro a iter 
ego potrà abbandonare in qualunque 




Lasciale rf j patte fa battaglia t ai servale il 
ciclo nella sfonda,, estremamente suggestivo. 


momento il comando delia navetta, pas¬ 
sando rapidamente da una visuale del 
=ank in terza pedona ad una in prima, in 
stile Quake. Ciò si rivelerà non soìd uri 
subdolo espediente per aumentate la lori 
□evita bensì si mostrerà indispensabile al 
dipanamento dc:-la storia: capiterà sposso 
di entrare in edifici abbandonati e perlu¬ 
strare particolari sezion* (già nella prima 
missione) o piazzare letali mire e godere 
dall'esterno ie magnifiche esplosioni 
implementate dai programmatori. Una 
volta abbandonato il tank e indossate le 
vesti ci ‘siriqls man' le cose non saranno 
affatto semplici la sproporzionata potenza 
ài fuoco degl- hovercraft avversari suonerà 
decisamente a nostro sfavore. Fars 
cogliere d sorpresa, tenendo conto dell'e¬ 
sistenza. su alcuni pianet ci casti cri ai 
cascolo in grado d 'schiacciare" un esse- 
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re umano, non è cosa tuona e giusta. 
Unico vantaggio concesso ella fanteria è 
la possibilità di entrare, con una splendida 
animazione deforma che letteralmente 
muta sembianze, ir modalità snipei (o 
cecchino): la precisione di tali colpi sarà 
letale, e beccare tra gl occhr un viscido 
Setoli sarà semplice co-ine bere un bic¬ 
chier d'acqua, Spesso capiterà di vanir 
"ejectati" fuori da! tank scipito mortal¬ 
mente, dopo ripetuti "warning" non 
Disperate, perché con un semplice 
comando saremo in grado di chiamare 
una provvida navetta "rescue". clic d 
ri porterà tempestivamente al campo base 

THE SM» WIU SHIHI THf BOTTONI LINE 

Unica e al contempo grande pecca, e 
nella visuale deli 'HDD e nella visuale in 
soggettiva, è la cranica imprecisione usi 
mirino. Inizialmente avevo sopperito ai 
fastidioso problema calcolando e sotto¬ 
stando alla terze di inerzia, propria d ogni 
mazzo che si sposti sulla terra, ma, anche 
dopo accurate e disparate configuraztonj 
del nouse. l'imprecisione e il ritardo tem 
poraie che accusa, indebita mente, il siste¬ 
ma di puntamento ne li a visuale in sogget¬ 
tiva mi ha totalmente indispettito. La 
restante carte deH'impiementazone dei 
controlli nor mostra lacune 0 altro che 
possa trustrare l'utente: guidare un tank 


i sellerà estremamente semplice s intuii 
vo, La miglioro combinazione, se si eccet¬ 
tua l'eventuale e poco probabile possesso 
di un gamepad Microsoft Si se Kinder Dua 
Strike a la classicissima accoppiata 
testiera/mouse. Qualunque siano i con¬ 
trai! da noi selezionati, solcheremo le 
onde dei mari presenti su alcuni mondi (le 
increspature sono davvero ben realizzato), 
o scaleremo con indubbia facilità pendìi 
impervi o promontori desolati con penden¬ 
ze ai limite del perpendicolare al suolo, La 
torma di BaW&iom 2 è davvero ottima: il 
motore grafico, ri-disegnate per occasi d- 
ne, non nostra mai indecisioni sul da torsi 
e. a patto di avere una configurazione 
hardware di tutto rispetto, farà scorrere le 
Immagini sotto nostri occhi con un'ira 
spettata fluidità. Sorprendenti : rifless cal¬ 
colati n tempo reale sulle lamiere dei 
tank e sulle supplito maone, li frante rete 
si attesterà su livelli dignitosi raramente 
si scorgeranno rallentamenti, una volta 
configurata la parte grafica adattandola 


Una An tanti tali in sui è imporla nte (pÉdÉtrare 
in ■□sDiinn] sibilile, quali italiani radio ett... 


alle nostre risorse hardware giochi di 
luci e ombra saranno di primtefdirto, lo 
esplosioni, come già precisato ai limili dei 
totorealistioo. con torno e fuoco che assa¬ 
liranno i mezzi Colpiti e spettatori effetti 
di lens tiare che, se accoppiati a schede 
grafiche 32 bit., saranno In grado di crea¬ 
re, insieme a bump nappirg e diversi 
gingilli grafici soluzioni cosmet che da far 
invid a a precotti di al fissi n-a levatura 
Particolarmente degne di nota sono le 
sequenza in cui mezzi pesanti quali con- 
striictor o recycler costruiranno basi e 
postazioni strategiche, con animazioni 
poligona li trasparenti a Ha Automan (chi 
ricorda può capire i senore alterna 
motivi blues, estremamente suggestivi se 
aiia gu;da di un sibilante hovercraft, a 
motivi torky/rock. decisamente più 
aggressivi e in linea con le missioni. 
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Lo vifAiafe in uggetlìvei, imu già precisalo 
in sede di «tensione, rum cifre uà temettic 

sentjfwé terrena. 
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UIntel!igenza artificiale è migliorali sensi¬ 
bilmente, a dispetto del primo capitolo 
della "saga' le unità In battaglia si com¬ 
porteranno In modo realistico, valutando 
la scelte tattiche a loro disposizione, cari¬ 
bi a ranno armi a seconda delle munizioni 
resian"! e mostreranno benefici connessi 
all 1 esperienza bellica accumulala, Sarà 
ora più difficile riconoscere nei multiplayer 
l'intelligenza umana da quella dei SOI 
Ciascun pilota, infatti inizierà a livello 
rooki-j, per poi crescere In abilità e tattica 
nel corso del gioco, il multiplayer ha 
beneficiato ampiamente de! se quel n 
questione: sarà basato sul classico death- 
match, In cui sajà possibile ingaggiare 
battaglie tra cecchini unità Scion d tank 
alleali, sulla strategia in tempo reale e su 
team play avanzato. Nel CD Rem sarà 
presento anche un map editor, il quale ci 
darà ! a possibilità di 'editare' terreo 
cambiare e combinare texture c aggiun¬ 
gere costruzioni ed ih zie e flora e fauna in 
definitiva, ciò chs abbiamo dinanzi è uno 
strategico in reul rime, con tutti i crismi 
del caso e una (elice componente sheoter 
3D, magistralmente amalgamata al l'insie¬ 
me di base. Del resto, l'ormai lontana 
uscita di Battisene portava con sé I prò 
dromi ni quel o che sarebbe stato il sue 
seguito. 


Lorenzo Anto net li 



Le promessa degli sviluppatori sono 
state fortunosamente mantenute, 
ce non superate: B attizzane 2 ha da 
dire la suà, a voce atta, e nel mondo 
degli strategici e in quello degli 
shooter. li gameplay che mostra 
quest'ulti ma fatica Pandemie è a dir 
poco sensazionale. La longevità 
è agevolata dal multiplayer, ormai 
una mera realtà in ambilo videolu- 
dico, e dalla possibilità di editare 
mappe personalizzate. 

Unico neo, peraltro su un corpo bel¬ 
lissimo, è il sistema di puntamento 
delle armi leggermente Impreciso e 
restio a repentini cambi di direzione. 
Se vi è piaciuto Tìberian Sun, ma 
avreste ceduto ì( suo "obsoleto^ 1 2D 
per un moderno 
e fiammante 
3D, Batttezone 2 
è il gioco nato 
per soddisfare 
le vostre esi¬ 
genze. 
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THE SEXY GALAXY 


No, non è un film di Russ Meyer... 


ENFO 



Genere: Malagiate 

Casa: CDV Software 

SviÈiippatare: Interna 

Distribuirne': 3D Piansi ■ Tei. 02-5S&6711 

Preno: L 99 900 


sistèma consigliato 


Sistema operativa: Windows 96/9S 
Processore: Pendoni II 233 
RAM; 32 MB 
Praline: SVGA 4 MB 
CD-ROM: 4* 

Spezio su HD: ' Gipbylo 

P aco meno di un paia di anni fa. 

Luto toce ii suo esordio nei morato 
dei videogiochi The Sexy Empire 
si presentava come un ibrido tra 
un'avventura qrafica e una simulane 
manageriale. Noi impersonavamo un - lecca¬ 
tissimo" tamarro che arrivava con la sua 
macchinacela alfa Conio Mascotti in un'as- 
solala e polverosa cittadella americana per 
trovare rifugio e sfuggire a dei creditori che 
lo inseguivano per fargli la pelle. Avete visto 
il sottovalutato U-Turn di Oliver Storie? 

Ecco, stessa roba. Ben presto ci saremmo 
pai trovati a far conoscenza con Loia, un a 
esotica bellona dalle forme -generose Con 
lei, avremmo poi intrapreso una scalata 
finanziaria basate sul nesso: film hard-core, 
riviste, prestazioni particolari e altre nefan 
dezze. insomma. TSE risultava essere un 
simulatore di pappone in pierà regola. Il 
gioco fece un buon successo in Europa. a a 
esso segui ben presto Virtual Babe una 
soda di Tamagotchi in cui avremmo dovuto 



soddisfare te voglie - quelle voglie lì - della 
bella c insaziabile biondona mr.rbsrtona. 

CYBERLULA 

Le vicende di luta 2, si svolgono in un non 
meg io definito future, Onesto volta imper¬ 
soneremo le sfigato tassista Bug, che 
richiama un po' il personaggio di Claudio 
Bisio in Nirvana, Una lunga presentazione 
in FMV ci introdurrà al gioco. Verremo 
messi a conoscenza dui latto che Luta è 
diventata una donna in carriera, e ha fon¬ 
dato, sul oianeto Pleasure 8. un mega- 
impero economico (basato indovinate su 
cosa?). Ma una minaccia si profila all'oriz¬ 
zonte: nquietania Pimperator, un cattivao • 
ciò che ha come unico scopo ma 1u 
guarda! - il dominio de il universa intero 
(segue risata demoniaca)! Luta chiede 
quindi I aiuto di Bug: il nostro caro ragazzo 


ncn se la. sente proprio di negarglielo, ma 
viste le suo tasche vuote, dovrà indaffarati 
per potorio raggiungere e per irovare il 
modo di contrastare il suo nemica, E cosa 
c’è di meglio che improvvisarsi magnaccia 
spaziale? 

La prima tese del gioco si presenta essen¬ 
zialmente come .m'avventura grafica. 
Dovremo riuscire a raggiungere un catorcio 
di vecchia astronave, superando guardie e 
dispositivi di sicurezza. La sezione è bre¬ 
vissima e, come dice il manuale, si risole 
con nemmeno trenta click di mouse. 


Nell Interfaccia trovano posto lo classiche 
icone per le azioni (cammina, guarda, paria 
ed usa), rene ha i immancabile inventaria. 
Una vetta partiti con l'astronave, lo stile di 
piceo cambierà, ed entreremo in una 
sezione stile sparatutto spaziale, in cui 
dovremo abbatterà le navicelle della polizia 
che et attaccheranno. Sfortunatamente, 
durame il gioco, questa sezione tornerà più 
volte. Dico storto nata morite, perdi è il tutto 
risulta, oltre che graficamente mal realizza¬ 
to. poco giocarle e dì una noia mortole. 

Ira l'altro in questa sezione di gioca potoe- 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




















































http://wvm.oldgamesitalia.net/ 

4l|*:V*llE*>]f.1l 



PRIVI SU SCHERMO PC 



ma solo usare la tastiera d ;l joystick, e 
non avremo modo nemmeno di muovere a 
nostro piacimento l'astronave, ma solo dì 
spostare il mirino e fare fuoco. Per fortuna, 
una volta atterrati su di un pianeta, potre¬ 
mo trastullarci con la ben più interessante 
sedane manageriale, vero onore del gioca. 
La nostra astronave, infatti, sarà una surta 
di bordello spaziali Inizialmente, ci trove¬ 
remo ad arredare i vari ambienti (visualiz¬ 
zali ir isometrico:' e ad assumere la bassa 
manovalanza. Avremo a disposizione quat¬ 
tro diverse Red Roani che potremo allesti¬ 
re con giacigli particolari, per vanire incon¬ 
tro ai gusti dei vari denti.Troveremo letti 
classici, divani, arene per ammucchiate, 
bare, silos, eh in' ria dentista a altro anco 
ra. Ne bar delia base di atterraggio, potre¬ 
mo cercare potenziali collaboratori, quali 
tecnici, infermieri, primi ufficiali è. naturai 
mente, prostitute Ogni nostro gregario 
cnlederà un certo salario che sarà dritta¬ 
mente proporzionale alle p-oprie abilità. La 
prostitute saranno caratterizzate arche 
dalla razza iumana o aliena) e da diversi 
I veflt ai esperienza per ogni tipologia di 
gusto dei r tenti, Si passerà quindi da 
maestro di cyttei sesso, ao altre che Jaonn 
del feticismo il loro piatto torte, fino ad 




arrivate alle reginette del sadomaso. Una 
volta scelto le nostre collaboratrici potremo 
dar via alfa nostra scalata al successo, Per 
rimpinguare le nostre casse, potremo 
anche accettare te missioni speciali che ci 
verranno via via proposte. S tratterà 
soprattutto di improvvisarci corrieri spazia¬ 
li, e di trasportare-, entro un certo limite rii 
tempo, dei beni (batterie, sale, platina, rivi¬ 
ste erotiche, oilrio...)da un pianeta all'al¬ 
tro. Lunga i nastri viagg potremo Imbatter¬ 
ei anche In navicelle pirata, cdo tenteranno 
il tutto per tutto per derubami darla nostra 
preziosa merce. Ir questi casi, torneremo 
alla sezione stile "Space Invadere in sog¬ 
gettava' tino a quando non cr saremo 
disfatti di Iurte astronavi nemiche Una 
volta giunti a destinazione riscuoteremo il 
premio concordato. 

Una dette sezioni piu divertenti del gioco è 
quella in cui dovremo personalmente sopi¬ 
re i dottori delie varie signorine. Entra un 



■dato tempo limite dovremo raggiungere, 
per ciascuna prestazione, il valore d 100 
(il doppio per t uia) Potremo scegliere le 
parti da! nastro corpo da usare, e quelle 
della partner d : turno con te quali interagi 
re, Spesso potremo aiutarci anche con an 
buon assortire?ita di gadgettlstfca dedica¬ 
ta Una sezione mito divertente, che è 
ormai diventate un tópos nella saga 
di tuia. 

IL RITORNO Oli TIE4IÉÌ 

Il ditetto maggiora di tuia 2 è d oommi- 
stionare in modo piuttosto dozzinale te più 
diverse tipologie di gioco Tecnicamente 
siamo suite sufficienza. A dire il vero, la 
qualità dalla grafica È abbastanza variega¬ 
ta e. se gli sfondi sono nen disegnati, i 
personaggi invece, stonano tantissimo con 
gli ambienti in cui si muovono, I loro sprste 
sono scalettai e poco detto ili, e te ore 
anlmazlon sono assolutamente da dimen 
t care Molto vari g assai numerosi sono gli 
intermezzi animati, tra TalSra ben realizzali, 
nonostante una compressane grafica un 
po' Indelicata 

li doppiaggio in italiano è molto buono, a 
comunque assai migliore che nel l'episodio 
precedente mentre musiche ed effetti 
sonori risultano alquanto sottotono 
Luta 2. se si escludono le orribili sezioni 
stile sparatilito spaziale, si dimostra essere 
abbastanza divertente il meccanismo rii 
gioco non È particolarmente ripetitivo e la 


giocatoli là è buona, Non avrete il tempo di 
annoiarvi, anche cerche il gioco non è 
certo lunghissimo; Tuttavia, se invece eli 
preporre questo opinabile miscuglio di 
generi la CDV avesse scelto una sola tipo 
Iog a di tocco, magari quella manageriale, 
s l'avesse approfondita e meglio realizza 
to. Lola 2 sarebbe risultato un titolo di ben 
altra qualità. Adesso è un giochino diver¬ 
tente. ma cne sempre un giochino resta. 

Alessandro Gorj 



Luta 2 è un gioco con molte pretese, 
ma ohe fallisce nella gran parte dei 


suoi obbiettivi. Il suo asso nella mani¬ 
ca, alla fine, risulta essere un umori¬ 
smo triviale e sguaiato, che fórse pia¬ 
cerà a chi sì è divertito con l’episodio 
precedente (comunque molto meno 
volgare e più ironico). 

Luta 2 non è certo un brutto gioco 
(come Virtual Valerle ad esempio), 
ma è solo un titolo piene di limiti, di 
idee abbozzate 
e non 

approfondite. 

Può piacere, 
ma poteva 
essere di gran 
lunga migliore. 
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Cosa c'è di meglio di quelle piccole pause 
«he <i si (ontede ion un puzzle*game ben fatto 
e divertente dopo ore di noioso lavoro, 
magari davanti al monitor dell'uffkio? 



Genere: Pu 2 /ie-game 
Casa: Ubi Sol? 

Sviluppatore: Lusas Leam r *g 
D istributore: 30 Piansi Tel, Q2 4156/1 ' 
Prezzo: L 65 9W 


USTI MA CO MS (GUAIO 


Sistema operativo: «AfindOWS 
PrneessGre: Peni Jin 2M 
fiAM: 16MB 
Grafica: DireclX 6.1 
CD-ROM: 4n 
Spazio su HD: 300 MS 

w 

E piuttosto recente la nascita di una 
nuova divisione della Lucas Arte, la 
Luca® Leaming, che si dedica al a 
creazione di titoli che aiutar» il pub¬ 
blio più giovar» ad apprendere divertendosi. 
N direttore creativo delia compagnia guada 
caso un carte George Lucas, ha espresso 
infatti la propria simpatìa c-sr le tecnologie 
interattive che 3 suo parere possano attore 
un'esperieres edurati^in certi cesi migliare 
dei metodi più tradizionali. Tale filosofia si 
riflette anche in quest ulti ma creaàcae, Star 


Wars. PitDtvi&s, un puzzle-game nel senso 
p-ù class co dei term ine, destinato a un'uten¬ 
za a '350 gradi, certamente più al segata 
rispetto a titoli per così dire più "giovar " 
cerne Star Watt: Olirà la terra dai Gungarì. 
Ocesto accade principalmente perché il prò* 
cosilo educativo dei gioco non costituisce ma 
elemento portante aelia sua struttura e rie¬ 
sce in ogni caso a rimanere sottinteso rispet¬ 
to alla sua qualità preponderante, caratteristi¬ 
ca d'agni buon puzzle-game: saper divenire 
facendo pensare. In questo modo PttDfOids 
può lascarsi apprezzare anche e soprattutto, 
vista la difficolta non certo elementare di 
alcuni etegmi da un pubblico adulto 
L'amhienta/ione che fa da cornice al gioco è 
naturalmente quella ni Guerre Stellari c più 
precisamente ci troviamo se Tatooine, il 
desertico pianeta da dove il promettente Luke 
Skywalker parte per apprerwfere l'arte Jedi 
neil ormai IV episodio della serie cir emato- 
grafica e dove si ambienta, nell'ultimo finn 
della sana, a spettacolare corsa dei PoJ alla 
quale partecipa con successo il giovane 
Aratori Skywalksr Veniamo, cor rasi dire, 
assunti da Watto, il ricettatore tonartene :per 
chi ha visto K film, la creatura btu con le alet¬ 




te) per svolgere un compito in teoria semplice 
ma n pratica tutto l'opposto. Egli ha infatti da 
poco acquistato un ramo di tiroidi da lavoro, 
appunto i Pit Drc-ids, con la speranza di ven¬ 
derli a chiunque n'abbia bisogno per i più 
svariati lavori. Sfortunatamente questi piccoli 
robot sì dimostrano essere incapaci di svolge¬ 
re qualsiasi mansione eccetto quella di ripa¬ 
rare i Pcd curante le corse nel: arena. Mostro 
compito quindi, sarà quello di far giungere le 
piccole unità meccaniche dalla nave dove 
sono stivate attraverso otto diverse ambienta¬ 
zioni, fino ad arrivare all'arena dove finalmen¬ 
te Watto riuscite a utilizzarti adeguatamente. 
Lo spessore narrativo della trama è sicura¬ 
mente adeguato al genere di gioco ed è 
divertente assistere a come esso entr n con¬ 
trasto con il modo con cui inizia la presenta¬ 
zione. Quesfuitma. infatti parte nel più per¬ 
fetto stile fanta-sario$o di Star '.Vare, come se 



si stesse per assistere e un'altra epica avven¬ 
tura, per pai g rtmpnqvuiso rvsiare queltoche 
in reste si dovrà affrontare. 

Dal menù principale si può accedere all'area 
di addestramento dove il famoso tìmide pro¬ 
tocollare C-3P0 ci guida nei prim passi versa 
l'apprendimento nel a struttura degli enigmi, 
da .l'interfaccia dei comandi, aer poi passare 
alle diverse funzioni di ogni elemento che 
sana possibile incontrare tetto questo avviene 
grazie a eloquenti spiegazioni e un certo 
numero di scherni di prova peri quali sono 
disponiteli alcuni piccali suggerimenti in caso 
si difficoltà. 

Una volta completato l'addestramento, utile 
ma in ogni modo tecolìativo. sì passa al gioco 
■•/ere a proprio, l concetto di fonde è davvero 
elementare e rimane lo stesso per ognuno 
degl enigmi nel gioco: un determinato nume¬ 
ra di Pit Drotos, per la precisione 46, vengono 
sparati fuori da una. macoli ina uno alia '(tolta 
Appena ass toccano terra iniziano a cammi¬ 
nare in una precisa direzione [quella con cui 
vengono lanciati) andando cosi a formare una 
lunga fila indiana che continua a procedere 
finché non incontra un ostacolo Ss questo 
dovesse accadere si possono avere dua tipi ni 
conseguenze: la fila si biocca oprare ognuno 
dei tiroidi cade e viene, con te parete di C- 
3P0, "riciclato", In ogni caso questo non deva 
succedere poiché lo scopo del gioco è quello 
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di far arrivare i piccoletti robotici a uria specie 
di traguardo, una botola in cui essi sì lancia¬ 
no Il giocatore, a tal line, ha a disposizione 
nel suo nventalo un limitato numero di trec¬ 
ce direzionali, ctie una '/cita posizionate sul 
terreno d gioco fanno cambiare direzione a 
ogni drode. Il concetto può risultare più chia¬ 
ro con un paragone: ci si riferisce, ninfal¬ 
mente, a -quel glorioso best-seller che fu 
L mwTìings ai tempi in cui I Amiga padroneg¬ 
giava su tutte le piattaforme a 16 bit 
Per 1 avanzare da un'ambientazjone a quella 
successiva è obbligatorio salvare almeno 144 
tiroidi. In queste modo il numera di schernì 
che il giocatore deve affrontare per agruno 
degli s Uve li è variatale in base alta sua abi¬ 
lità: se non & subiscono perdite ne bastano 
4, altrimenti cccorre risolverne un maggio? 
numero. Questo Implica che non è necessa¬ 
rio salvare tutti i 48 o cedi meccanici, che in 
ogni schema vengono lanciati, ma bisogna 
comunque stare attenti a non perderne trop¬ 
pi, pena il rischio di driver tornare Indietro alla 
nave-cargo per prenderne nitri a tarli ri cassa 
re per tutti i hvell già superati naturalmente 
affrontando ogni volte enigmi differenti, tutte 
questo aggiunge un pizzico di strategia, cer 
tarmante beo accetto se visto coma toccasa¬ 
na alla varietà dell'azione di gioco, che a dire 
la verità ss ripete un po'. Questa, molto prp- 
bao finente, non è una critico legittima poiché 



Un ifossio! lutto fuma,, nititlc arrosto, 
ma primo bisogna scoprirc il inetta... 



anche mostri sacri come tetris e Alzile 
Bubble"mi è che splendessero per varietà, 
ma magari, tanto per fare degli esempi, 
schemi sviluppali su tutte a tre le dimensioni 
(quindi anche in altezza} o richiedenti sacci 
differenti avrebbero sicuramente giovato. Ma 
non. si deve cerere a conclusioni affrettate: i 
diversi schemi riescono a proporne al gioca¬ 
tore una sfida sompra vrva e gl; elementi del 
gioco sono sempre più numerosi. Si parte, 
per esempio, con favore nel proprio inventa¬ 
rio solo le normali frecce direzionali che 
tanno cambiare direzione a Lutti indistinta 
monte, poi sa agy ungono quelle colorate che 
funzionano solo con rehot de lo stesso edam, 
per non parlare di quelle che funzionano solo 
per un certo nùmero ri droidi o quelle eie li 
selezionano n base all'attrezzo ette porta¬ 
no, .e cosi via. Ci sono barriere che nacca¬ 
na I prt-draids di un certo colore, slirs che 
devono essere opere con de le chiavi, c 
sono meccan smi che cambiano edere ai 
litoidi, aiti! invece rattreszo 8 varie corri na¬ 
zioni ette ne possane derivare. Quelto che 
risulta è sicuramente una situazione diversa 
ogni vote e che deve essere 'rieri studiata. A 
tal proposito sono Disponibili ire diversi 
comandi temporali'. Il cimo mette in pausa 
l'avanzata de piccoli robot, l'altro fa ritornare 
la situazione dall'Inizio e :l terzo è, die amo, 
l‘avanzamento veloce, tanto per non asperia- 




miìt « I ^ !■ 


U fantastiche fcsihtzniiL ilei Pii Dreìtls irelle situai imi di stallo u-i vifcinno od alleviar ? 
quel paca di frustratane (he rinvìi abilmente si avveri h quegli tosi. 


re troppo quando ormai si e trovata la solu¬ 
zione dello schema. E quindi previsto ogu 
volta provare e riprovare n teoria all'Infinito 
senza lini ti di tempo. I iva i di difficottà sele¬ 
zionatali seno tre e bisogna arre be i calibrati: 
i! pero prepone una corop ass ta quasi para 
penatale all addestramento, giusto per inizia¬ 
re a entrare nella logica «ria! gioco, il seconda 
già presenta qua cosa sa cri ragionare Inten¬ 
samente e giungere ai ccmptetautento del 
percorso vuol dire superare problemi non ete- 
mentari ma neanche impossibili, Al rivai a dif¬ 
ficile noti si scherza affatto qui ai frana di 
trovare il giusto percorso avendo a disposi¬ 
zione giusto te trecce indispehsabll e far 
quadrare l avanzamento de droidi con una 
precisione a verte degna di un orologio soz¬ 
zerò, Con un tocco fè furbizia, un po’ di 
materia grigia e tante perseveranza i-gioca¬ 
tore non .solo potrà risolvere questi complicati 
en^mi ma avrà anche te possibilità di crear¬ 
ne degf aitr poiché dal menu principale si 
acceda al editor pivelli, tra l adro anche 
semplice de usare. La longevità dal titolo ne 
risulta sicuramente avvantaggiata, anche per 
il fatto che parecchi rivalli "fatti ir casa' 1 sono 
già disponibili sulla rete e non hanno nulla da 
invidiare a quali originali. 

Anche se in un gioco di questo genere è l'i¬ 
dea d fondo che conte è granava a notare 
che anche le caratteristiche ci contorno non 
sona state assolutamente trascurate: la grafi¬ 
ca è assolutamente ri: prim ordina per un 
puzzle-ga'Ttì e alc uni tocchi di classe non 
passano di certo inosservati, corra per 
esempi Ie innumerevoli e buffe scenetta che 
droidi compiono curante te situazioni di stai 
lo. ! a qualità dei filmati che accompagnano l 
passaggio da un'ambientazione a quella sua 
cesava è anch tessa degna di nota anche se 
Il laro esiguo numero lascia un po' delusi. 
Anche il commento sonora dà un'impressio¬ 
ne positiva essendo «ri buona fattura, mai 


noiosa, con urta trentina di molivetti ch e in 
alcuni cassi ricordano le sonorità p u caratte¬ 
ristiche dello saga cinematografica 
in definitiva un ritrito che non ha grand; prete 
se. adatta a tutti i palali e che vuole solo 
divenire con i suoi rompicapo inseriti in una 
coni ce piacevole e divertente, con una com¬ 
plessità ette spazia dall'eccessivamente sem¬ 
plice a ciò cne più si avvicina al pensiero 
machiavellico. 


Roberto Gal busserà 


PC 



Star Wars; Pìt Droids è un gioco per 
tutti. Coro'è che si dice? Per grandi e 


piccini, per 'la famiglia 1 , per il grande 
pubblico... Insommà è chiaro il con¬ 
cetto, no? Gli unici esclusi dalia cer¬ 
chia dei possibili acquirenti? Solo chi 
odia ogni tipo di rompicapo. Ma oltre 
la sua grande versatili Là, costo che fa 
di PitDrùìds uno del migliori puzzle- 
game in commercio? La sua rea liba¬ 
zione tecnica che non teme critiche, 
nel più classico stile LucasArts? Bhc, 
no... La suo originalità? Neanche 
visto che non ne ha poi molta... 
Allora il fatto di essere piuttosto lon¬ 
gevo ed estremamente facile da gio¬ 
care? Ehm, mah... Forse le scenette 


comiche dei roto-tiroidi? No, no non 
ci siamo propria... Ah, ma certo... è 
quella vocino flebile,,, si proprio tei, 
quella che dice 
alla fine di ogni 
schema: “Si, 
adesso spen¬ 
go...però prima 
guardo coni'è il 
prossimo.., " 
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E' un gioco che viene dal freddo, ma è pronto a scaldare il cuore di molti! 


INFO 


Cere re: 

Casa: • 

Sviluppa Utr«: ;?fnarqus 

Distribuiate. : " -051/6167711 
Prezzo: L 95 ■ .. 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 
Processore: Persi .un I ÌOO MHz o equìvalcMite 
RAM: 64 MB 
Grafica: :0irè£i 31 

GD-RGM: ?AX 
Spailo su HO: 440 MB 

L jV affai lamento po$t-natali zio dello 
g scorso numero, unito alle J nevai- 
reidia iumanonsi può" certoventot- 
to pagine d PC Zeta, ha stìnga¬ 
ti:' I sottoscritto a trascurare o posporre 
alcuno recensioni Fra * titoli più interessanti 
in uuesto drappello di rimandati a febbraio, 
spicca il cui presente Supreme 
Snowbaarding. un gioco che, ccrr.E anlscipa 
e promette J( nome, parrebbe dedicato a 
una piccola nicchia di vi-deogrccatnri. ossia 
Quanti, magari appassionati nella vita quoti¬ 
diana di snowboard e/o sport invernali in 
genere, vogliano ripetere le proprie gesta 


compiute ira gelo, neve e luce abbacinante, 
anche oltre il freddo ve ti o del monitor ili 
casa. 

In realtà questo gioco, va detto subito men¬ 
ta un pubblico o un successo più ampio di 
guelfo che potrebbero riservargli gl utenti 
PC che alternano ta tavola da neve alia pas¬ 
sione Informatica, Nel videcg locare odierno, 
s’assiste / casso a ur fenomeno, e ie si 
potrebbe definire cerne “pigrizia videolud ■ 
ca' un giocatore tutto sommato vagite di 
Intraprendere nuovi giachi, ma simili a quell» 
appena dismessi e guarda con noncuranza 
?i volte addottora con timore, altri generi 
cui non è avvezzo. 

L’incipit :l! quest’articolo vuol essere soprai 
tutta uri ape silo e scuotersi da questa 
"pigrizia", perché esistono giochi che meri¬ 
tano ogni stranito ne (e Supreme 
Snowboartilng è di questa categoria} e che 
possono essere l’occasione focaie per 
lasciare, una volta tante, coppa S spada a il 
railgun e cimentarsi in qualcosa di total¬ 
mente nuovo 

SPETTACOLO SUPREMO 

Installato il gioco (quasi mezzo giga di 
materiale) 5 ie DirectX ì (indispensabili 


affinché Supreme Smvùoartfifìg dia il 
meglio di sé}, una presentazione, nan filmati 
cria ritraggono spericolate acrobazie, tavola 
ai piedi, i ritraduce a! me ite principale sotto il 
quale, in trasparenza, continuarlo a susse¬ 
guirsi immagifi in movimento di sno-wbaar- 
der densamente fuori di lesta. 

Le opzioni disponibili si riassumono scstan 
zialntefite nei la possibilità di scegliere fra 
una modalità campionato, una arcade, per 
entrare in gioco subito senza troppi penice¬ 
li. una 'One Evenl" per concentrarsi su spe¬ 
cialità come l'Half Pipe o l'Air Oltre a ciò 
l'immancabile training fin cui ai può seguire 
la scia ds un maestro di sntwboartì "Giogra- 
fico"), la modalità multiplayer (solo in rete 
igeale con un massima rii a giocatori) e la 


I 


Hall of rame", per tenere a mente le pre- 
stazioni mi nitori. 

Entrando in gioco, magari con una veloce 
discesa "arcade’, si rimane subito a bocca 
aperta ri fronte al lavoro tecnologico messo 
in piedi riagii Housemarque: lo scenario di 
gioco (solitamente costituto da pendìi moz¬ 
zafiato che si snodano fra baschi di de nite- 
re, rocce, canaloni, paesi di montagna ecc ) 
è riprodotto da un accurato erigine 3D, 
capace di mescolate in modo assolutamen¬ 
te naturale e credibile, pdigon tesorizzali e 
stand! provenienti sa scadi fotografici d'alta 
qualità, il tutto s fonde grazie a una specie 
di clipping "frastagliato" che si iota saio in 
poche situazioni, mentre neils maggior 
parte dei casi, l'unica sensazione che si 



Notare lu ambre die ii itendaro 
ii senso opponili per le due diverse fonti 
di Ente presenti. 




PCS 13 
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Man so quale stirò Jd qualità di stampa su tarla, ma villa sui monitor è gititi pura per gii ordii 


- 1 





Meglio abbassarsi bene per non rischiare 
di arriva» ir fondo alla giara 
con frappo me! di testa. 
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Un'aÌTra Siena Iratla dal repkjr, die si può restare a tpHjrdare iman tati per lunga tempo. 


avverte é nu^lm di essere immersi in un 
paesaggio alpino, proni! a sfrecciare a 
bordo della nostra fida tavola. A lai proposi¬ 
lo, prima di buttarsi in pista si può scegliere 
un personaggio tra i ses disponibili c una 
tavola (rigorosamente di marca) contradd 
stinta da un buon numero di specificità e 
caratteristiche che vanno attentamente 
considerate e ette possono tare la Pifferali 
za a seconda dal tipo di gara elio se sta per 
affronterò: aneto se si è a digiuno di snow- 
board, il piccolo, ma esauriente manuale di 
gioco sa spiegare le tipicità fondamentali di 
questo sport u mette fn grado chiunque di 
entrare al meglio rei vivo del g<oco 
Tornando agl aspetti tecnici, la grafica ha 
un impatto stupefacente, realmente difficile 
da descrivere a parole e certamente capa 
ce di incantare anche chi considera secon¬ 
dari gli aspetti estetici. Quanto gii occhi 
ammirano, unite a un sonore di ottima qua¬ 
lità, porta il giocatore a chiedersi, dove sia il 
freddo e l'aria die sferza I volto, perché, 
davvero, tutto il resto c'è. Chi temesse che 


tanta Qualità visiva si paghi in termini (fi 
trame rate, resterà ancor più stupito nel 
venere ohe l'azione di gioco scorre fluida e 
veloce, anche alte risoluzioni più alte e con 
proferì lì ità di colon fino a Irenladue hit; ir 
merito, va rimarcata l'annotazione iniziale 
sulle DirectX 7, perché la loro installazione 
(a dei driver sella scheda video che le sup¬ 
porto no) ha dato ulteriore smalto alla flui¬ 
dità deir erigi ne di gioco, io ogni caso, 
anche chi avessa una macchina non pro¬ 
priamente allineata agli ultimissimi standard 
di mercato in latto di CPU e schede video 
3D, potrà godere ugualmente dello spetta¬ 
colo Supreme Snowboardìng e, incredibil¬ 
mente, anche impostando la quaiità visiva 
a. Ilvell più bassi. ìc splendore òeìl'impatto 
estetico rrniane a ! velli eccellenti. Unico 
neo nel comparto tecnico, sta nella neces¬ 
sità di disporre di un CD Remi piuttosto 
veloce, per irai penalizzare la suddetta flui¬ 
dità a causa di rallentarne™i nella gestione 
dalle ottime In-a evidentemente pesanti in 
termini di dati) cutorine sonore. 



HOUSEMARQUE: UN NOME 
CHE VIENE DA LONTANO 

La Housemattiiie è ima software 
III ause finlandese presente nel mer¬ 
cato dei videogiodii dal 1993, 

Sparatutto come Stentasi o Super 
Stentasi e il picchiaduro E limante, 
da essa sviluppati, fanno parte dei 
bei ricordi dì quanti hanno "milita¬ 
ti»” ad mondo Amiga, in ambito PC, 
prima del gioiellino oggetto di que¬ 
sta recensione, si sono distinti con The i?eap, uno shoot'em up con visuale 
isometrica che, seppur basato su un Impianto tecnico/gratino bidimensio¬ 
nale (niente poligoni) è stato capace di stupire con effetti speciali (e in 
questo caso va proprio detto...) per I 1 applicazione dì tecniche tipiche del 
3D-pensiero (trasparenze, itiuminazione dinamica della scena eco.) a un 
contesto tecnologico 2D, 

Il grande balzo verso gli erigine 3D è avvenuto con Supreme 
Snowfoiterttirtg e sinceramente non pensiamo potessero tare dì meglio, Già 
pregustiamo il momento in qui tanto maestria verrà applicata in altre pro¬ 
duzioni: dateci dentro Housomarque, fateci sognare! 



IL FATTORI G: GIOCACI L ITA' 

Altro aspetto positivo che caratterizza 
questo titolo e la sua saoaci’à eh essere 
immediato; lo snowboaraf, si sa, s sport 
fatto ci evoluzioni estreme e di contralto 
totale del proprio corpo - deila tavola cui 
esso è ancorato. 

Suprema SfìQWboarù/ng riesce a mettere 
il giocatore perfettamente a sue agio, 
chiedetegli di utilizzare pochissimi tasti (a 
bottoni dei jaypad, nei caso sf utilizzi que 
sta periferica) e regalandogli nel contem¬ 
po una facile e perfetta padronanze della 
situazione di gioco: gì oc ars frane, vincere 
e diventare maestro di .snawtmrd. carne 
propone la mattai ità campionato, diverrà 
solo questione di tempo e allenamento e 
anche m questo aspetto pur restando un 
titolo dal sapore |giustamente) arcade, il 
gioco riesce a essere piuttosto realistico, 
fi conclusione Supreme Snowtmrtimg 
ha pienamente convinto esteticamente 
bellissimo, convincente negli effetti audio 
e coinvolgente nella colonna sonora, si 
rivela giocatile, divertente 8 anche longe¬ 
vo quanto basta, grazie alla possibilità di 
provarsi in specialità diverse e di correre 



Piriti rositi: da qui si romincia a lare sd seria. 
Da iraiarc sulla sfonda l'aurora bornio. 


ir un buon numero di ambientazioni che 
ulteriormente si arricchiscono di quattro 
possibili condizioni meteo, fra culla notte 
con tanto di aurora boreale, situazione 
che il team finlandese ben conosce. 

Il litote, per le sue doti qualitative e di 
giocatelità, merita il riconoscimento di 
gioco consigliato uà PC Zeta e, te tipetto 
mo, è consigliato a tutti, anche quale 
occasione di ter provare qualcosa di 
nuovo al proprio PC. 


Matteo Gamie esca 



La classe non è acqua rec ita il pro¬ 
verbio, e di classe la House ma rq uè ne 
ha espressa tanta in questo gioco. 


Il realismo di cedi scorci e di certi 
momenti d'azione pura dei gioeo f 
toglie il fiato; la fluidità à più che 
buona e solo immaginiamo (avendolo 
potuto provare esclusivamente su un 
Celeron a 400 Mhz con TNT 2 Ultra) 
quali meraviglie Supreme 
Snowboardìng può esprimere su mac¬ 
chine dell 1 ultima generazione. 

Un sentito applauso al team fin afri dece 
e alla Integrames che, in questa fase di 
espansione che 
sta vivendo, rie¬ 
sce ad aggiun¬ 
gere al suo 
“hook 15 un alfro 
tìtolo di assoluta 
qualità. 
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Presentato come storia successiva agli accadimenti del film Star Trek: Insurrection, 
questo gioco ci dà la possibilità di compiere delle missioni a fianco dei nostri eroi. 



Genere: Azione i Avventura 
Casa: Aclivlsion 
Sviluppatore: preste Studi® 
Distributore: Leader Tel. BDD-A21137 
Prezzo: r r9 9 pi} 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: V^in Sii.^6 
Processore: Pentium II 3DO MHz 
RAM: 64 MB 
Grafica: Direttati p 3Dlx 

CD-ROM: HX 

Spazia su HO: -D 40P MB 

S tar Trek- Hidtìen Evi! è un titolo che 
si rifa, alla saga di Star Trek, eoi 
inserisco nel filone narrativo dei 
film, anziché presentare deile 
vicende nuove o parallele. Avere visto il 
film, quindi, aids a comprendere lo scena- 
fio in cui si svolgono gli avvenimenti, anche 
sr non è indispensabile. Sondaggi e stati¬ 
stiche condotti presso f intra montabile 
popolo dei Fan di Star Trek, indicano che 
buona parte delle persone desidera si emù 
lare le gesta del protagonisti della serie, 
ma non impersonandoli o sostituendosi a 
loro, bensì affiancandoli, laveranno con 
loro, parlandoci e guadagnandosi la laro 
stima. Con questo gioco tutti avranno la 
possibilità di essere agli ordini dei Capitano 



Questa è Punto ««asiane ir cui de airEvìtù 
cuordmulD Ira Savoli e ur altra personaggio: 
un brevissima tembatlimeitla u disianza. 


Picard e del Comandante Data, per sventa¬ 
re un nuovo complotto ai danni de 1 pacaci 
Efè'ku, ordito dagli infidi So'na aiutati dai 
Romulani, veri maestri dell'Inganno e dello 
spionaggio. Par chi fosse a digiuno della 
storia narrata nel Film un rapido cenno è 
doveroso. Il popolo dei Ba’^u vive pacifica¬ 
mente su un pianeta irrorato da radiazioni 
benefiche che pressoché arrestano il pro¬ 
cesso d degernerazione calulam, consem 
tari do d vivere in eterno. Logico che questo 
luogo faccia gola a morti, e toccherà 
ah'Enterprise difendere i Ba'fcu dalie mire 
dei So’na, aiutati da alcun: elementi deviati 
della Per, e ragion e. Questo ne^ film, mentre 
nel gioco Romulani prendono I posto dei 
rie e ih della Federazione, e ci .sono alcuni 
mostriciattoli nati da ardite sperimentazioni 
genetiche che, ovvio, sfuggono al controllo 




Un Ennìdoia di energia. Inleressanle strulturn dal punii) é\ vista dalPinge gnepn r Se non dcmslma 
pensare alle creature mutanti die ci nspetluna ddl T allrn parie. 


è Si riproducono a più non posso. In ogni 
caso un rapido cenno alla vicenda si trova 
nel gioco stesso, ove Impersoneremo il 
Cadetto Sovok, cresciuto su Vulcano dopo 
la p ramati ira scomparsa dei genitori. 

E' la prima volta che il cadetto Sovok viene 
assegnato a una missione, a rida desidera 
altro che mettere a frutto gli anni di studi e 
addestra mento. Il gioco è costituito da 10 
veloci e facili missioni, che non soddìsfe- 
ranro certo chi ama gli enigmi comptessi e 
le trame intricata, nè chi cerca uri buon 
co:svolgimento emotivo, ma STHE si rivolge 
essenzialmente a coloro che hanno sempre 
sognato dr essere neirequi paggio di P card 
e Data. 

La grafica è elementare, se I personaggi 
sono realizzali In 3D. l'ambiente è in finto 
3D, ossia ci si muove In paesaggi statici la 



cui visuale cani eia a seconda ds dove il 
giocatore si dirige. Tuttavia nulla da eccepi¬ 
re sulla qualità dei fondali, in primo luogo 
per le prospettive scelte, che danno una 
buona idea della grandi esita delle strutture, 
quando serve, per esempio nei sotterrane:, 
con le antiche rovina aliene, o dall'assem¬ 
blaggio rji attrezzature tecnologiche nei 
caso dot villaggio Ba'ku. o Infine dell'am¬ 
biente chiuso di una. nave spaziale; m 
secondo luogo per cromatismi, il cui effet¬ 
to è di un notevole realismo, seppur si 
abbia l’Impressione che in quasi tutto ùl 
■gioco gli ambienti siano troppo scuri e bui, 
confondendo sovente la sagoma del gioca¬ 
tore. oensc-r.aggi e gli animali sono creati 
con un ridotto numero di poligoni e appaio¬ 
no spigolosi, seppur I movimenti siano fluidi 
e convincenti. Del resto non ci sarà voluto 
molto a crearli; visto che in tutto il gioco ci 
saranno 5 o 6 personaggi e 5 o 0 mostri 
var. di cui la maggior parte non si muove 
poi tanto. Le texture, di media -qualità pas¬ 
sane nosservate I filmati d'mtermezzo tra 
le missioni, sono brevi e mostrano il mini¬ 
me indispensabile, indulgendo in qualche 
effetto scadale, coma gli sbuffi di polvere o 
la grandiosità delie astronavi, non agevol¬ 
mente realizzsbih in tempo reale in 30. 

Ma vengono mostrati a tutto schermo, così 
appaiono malamente sgranasi. 

Così come razione è poca, gli effètti sonori 
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riflettono questa scarsità, essendo limitati a 
qualche raggio di Phaser, a! suono del Iti- 
cord e r, alla sirena Pi allarme e pochi altri, 
ton esiste una vara e propria cotenna 
sonora, ma sole alcuni brevi motivi che 
sottolineano la situazione, e che non susci¬ 
tano alcuna emozione, eccetto quello ce ila 
camera aliena di teletrasporto, che beri 
rende l'idea di mistero e grandiosità un 
tempo manifesta e ora solo latente, Il par¬ 
lato, In inglese, invece, é fluido, comprensi¬ 
bile e gradevole. Capire ciò che viene detto 
non a indispensabile al completamento 
delle missioni, per la loro semplicità, ma 
aggiunge un cerio spessore ag I accani 
manti. La giocatila s: regge sulla sempl ■ 
cita del programma. Da un lato giocare a 
SJHE richiede cosi paco impegno eli e par¬ 
rebbe risultare in un'alta giocebilito, dalfàl 
tro fa sema licita non è scio delle rnisstom, 
ma strutturale del gicco. della sua irterfau 
eia, che provoca una certa farraginosltà 
nelle procedure per ottenere qualcosa di 
leggermente complicalo, peggiorando la 
gtecabilà. Ad eserrpo, e scomodo non 
potar azionare comandi con un'arma già in 
mano, bisogna mettere via arma, azionare 
rinterruttore, riprendere l'arma, sperando 
che non ci sia niente di ostile, sia dì qua 
che rii là della porta stessa. Oppure, la 


m 


velocità di rotazione del personaggio è cosi 
nassa che sei i nemici corrono attorno a rmi 
{umanoidi} o volano ronzando •droni o 
vespe aliene: prima di essere abbattuti 
avranno tutto il tempo ci infliggerci notevoli 
danni. Per non parlare delia capacità d 
mina, che essendo semiautomatica costrin¬ 
ge a continui aggiustamenti cne vengono 
sposso annullai; da movimenti spontanei 
del personaggio, che poi risultano inutili il 
più deile volte; infine la velocità di ricarica 
delle armi è davvero bassa e ciò non 
aiuta ,. In sintesi, 1 combattimenti sono 
spesso frustrami e bisogna prepararsi a 
salvare spesso, dopo aver abbattuto ogni 
singolo mostro, o So'na. nei punti più caldi. 
L'arma che più dà soddisfazione e la presa 
vulcaniana. che per la prima volta compare 
in un gioco dedicato a Star Trek, r quanto 
semplice da usare e infallibile. 

Concludendo con i combattimenti, in gene¬ 


rate interagire con l'ambiente tavella dà 
difficolto. Quando ci si trova di ironie a 
qualcosa da azionare, bisogna premere io 
spazio, ma la manovra non ha effetto se 
non ci si trova in un certo cange di posizio¬ 
ni, il che costringe spesso alia classica 
danza davanti all' interni Kore, avanti e 
indietro* destra e sinistra cercando la posi¬ 
zione giusta. Sempre che poi non ci si 
accorga che l'oggetto non è utilizzabile... 
La frase precedente ci porta a due ordini di 
considerazioni. Innanzitutto, abbiamo detto 
che il tasto por utilizzare un oggetto è lo 
spazio, quindi un tasto fisso, ma in genera¬ 
le S77£ brilla poi la totale, assoluta man 
canza d cor-fi g ucab lilà Le tto neli 'ambi anta 
di gioco è già deciso, ed è immutabile. Non 
pretendiamo le sofisticate calibrazioni di 
uosA'.èo Unreal, ma un briciolo di opzioni 
non avrebbe guastato, invece nulla, la riso 
lezione è inchiodata a 540x480. còsi sono 
fissi luminosità è contrasto, per non cariare 
della correzione gamma, ma se questo 
appare non grava, anche I volume del 
sonoro è Immutabile, per cui bisogna agire 
dal contralte di Windows, sennonché il 
gioco disumimi l'ali * tab per nassa re a 
un'altra applicazione, quindi se non vi va il 
volume ce! palato dovete salvare, chiude¬ 


.v 
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Forse le vene jHcrtqgansstÉ col (poco fimo le rovine d ier»E rari ìuoi-é del pianeta. 
Valigia di una civfltó KMifxra, rocdiiiNtoi» risero e patena. 



re, variare il volume, aprire, caricare. La 
seconda considerazione fondamentale è 
l'assenza dei mouse come dispositivo di 
puntamento. Esatta. STHE non gestisce il 
mouse. Si fa tolto da tastiera (nessuno 
chiederà a questo punto se ì tosti si posso¬ 
no rassegnare, vera?). L'interazione con i 
personaggi non è cerio coniptessa, e la 
missioni verranno compiute nella p u totale 
solitudine la maggior parte delle volte. 
Benché nella presentazione ael prodotto gli 
sviluppatori abbiano sottolineato che si può 
par are in ogni istante con Picard e Data, ie 
comunicazioni con essi ricordano i'help 
dell e vecchie avventure testuali. Talvolta 
era davvero d aiuto, ina quasi sempre dava 
risposte generiche invitando a pensare di 
più. Lo stesso fanne i due ufficiali, quasi 
sempre Data rtics eli e ha da fare e Picare 
dice che abbiamo già ricevuto i nostri 
ordini... 

Ruberto Are su 



STHÉè un gioco molto elementare, 
dedicato soprattutto a fan di Star Trek. 
Non sembra diretto a un pubblica più 
vasto, né a obi si aspetta una coinvol¬ 
gente esperienza vipeoludica. La grafi¬ 
ca degli scenari e asciutta ma gradevo¬ 
le, mentre i personaggi sono troppo sti¬ 
lizzali. Non impegnativo il sonoro., sep¬ 
pure buono il parlato, grilla t'assoluta 
assenza del mouse e di ogni più imme¬ 
diata configurabilità, Solo dieci le mis¬ 
sioni, inclusa quella di training, che 
occuperanno il giocatore al più per duo 
o Ire ore. Alla Presto Sturiios se ne 
sono forse resi conto, e sono ricorsi ai 
bassi espedienti. Preparatevi a combat¬ 
timenti difficoltosi sino alla frustrazione 
o a interminabili 
labirinti di corri¬ 
doi d'astronave 
tutti uguali. 

Decisamente 
non più della 
sufficienza. 
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Chi credeva (he l'elicottero Apache Longbow fosse la macchina da guerra definitiva 
si prepari a ricredersi... 


t 



Cenere: Simulazióne di vnlc 
Casa: GT Irleractrvtì: 

Sviluppatore: Simis 
bis tributare: Halifax 
Preuo: L. 99.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95/9B 

Processore: Pentium 11 300 

RAM: 04 MB 

Grafica; Direct 3D 

CD-ROM: m 

Spazio su HD: 200 MB 

C on i rotori del suo Team Apache, la 
Simis portò circa cri armo fa urta 
ventata di aria fresca nel panorama 
delie simulazioni di volo ad ala 
rotante. Pur non potando competere in quan¬ 
to a realismo e affinatezze grafiche con \'i- 
narrìvafrle Lmgòùw2óe\ Jana's, Team 
Apache era caratterizzato da un cuore dal 
sapore "ruotistico", per buona parte inedito 
nei suo genere. Il giocatore, oltre ed improv¬ 
visarsi pi iota, aveva il compito di tenere sotto 
controllo il morale e lo sialo fisico dei propri 
wingrnan, senza trascurare neppure la manu¬ 
tenzione dei parco elicotteri Una simpatica 
trovata per rendere più avvincenti le già otti¬ 
me campagna militari. 

Team Alligato?, come già I nome fascia intui¬ 
re, nasce proprio seda scorta di a cesta proti 
cua esperienza, e porta alla ribaita l'orgoglio 
dell'aviazione russa, il micidiale elcottero 
d'attacco Ka-52 Alligate* la risposta del bloc¬ 
co sovietico allo statunitense AM64-Apache. 
Questo spaventoso bi-pala è stato progettato 
dalla Kamov come variarne del piu vecchio 
Ka 50 Hofcum - che qualcuno dei nostri tenori 
potrebbe aver già incontrato 
m un gioco Neologie - ma difficilmente 


Il teff cua di? scorre- solfo lo Fusoliera dd Ka-52 
è di una bellezza maz infialo*, Soprattutto se 9 
dis|: l ut di ma scheda occelcrolrice in gradi) di 
gesline una profondità di colore a 32 hi f- 



II nt&delln del Ka-52 Alllpkvr è ripiadalfo con -gronde dovizia di per fico lari. 

Pedino l'ufiimaziajm del correi io retrattile é decis um enfe fedele a quella del rfi spai il ivo reale. 




entrerà in servi® effettivo prima del 2002. 
Siamo dunque ai contini della fantascien¬ 
za. . Jl Ka-52 è un concentrato rii tecnologia 
straordinariamente maneggevole e. tuttavia, 
corazzato fino all'Inverosimile come è de 
sempre nella tradì® 
interdizione 1 russa, 
è estremamente accurata nel ri prode ne la 
particolarissima dinamica del velivolo, al 
punto che fin da subito è possìbile apprezza 


re te particolari inerzie generate dal oofitroro- 
tcre che annulla il classico “effetto oappia', 
tìpico degli elicette 1 tradizionali II modello rii 
volo è. nel suo complesso, molto preciso e 
tiene conto anche é eventuali danni subiti 
dall'elicottero-, Gettando il realismo sui massi¬ 
mi livelli il controllo diviene parecchio difficol¬ 
toso anche per i più esperti, soprattutto per 
guanto riguarda l'esecuzione di scivolamenti 



li terreno i ricchis^iroD di velia alleate 
e nt-nikhe, tulle nfalala di fexlure 
estremamente realìstiche. 


laterali e pachiate veloci (due manovre nelle 
quali peraltro il vero Ka-52 eccelle}. Ciò che 
più colpisce: è comunque l'aspetto grafica, 
neppure paragonabile a quello del vecchio 
Team Apache, e per parecchi versi superiori 
allo stesso Lcngùow 2, da molti sicuramente 
ricordato come il più spettacolare e sceno¬ 
grafico simulatone di volo di sempre. Lengine 
proprietario "Daedalus" non solo si dimostra 
estremamente efficiente anche su macchine 
di media potenza reggasi Pentium II 300), 
ma mette in scena alcune ambientazioni geo¬ 
grafiche di straordinario realismo. Le tentare 
del terrene sono ricclie, variegate, e alle riso¬ 
luzioni più alte e con una profondità di colora 
a 32 bit assumono un aspetto fotorea’isiicD, 
senza al tempo .stesso scadere in quell'effetto 
"cartolina panoramica" a cui non è staggite to 
stesso Fafcon 4.0. Il terreno è disseminato di 
installazioni fisse, militari e non, che, oltre ad 
arricchire li panorama s soddisfare i occhia 
(alcuni agglomerati sono davvero splendidi), 
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enfatizzano te sensazione dì velocità durante 
i voli a bassa quota. Ole, coma è rato, costi¬ 
tuiscono il pane quotidiano degli ericotten da 
attacco. Strade, serbatoi per l'acqua, alberi, 
cespugli, pali della luce e ogni genere di abi¬ 
tazione ricoprono gran parte del territorio, 
secondo topografie credibili e, soprattutto, "in 
linea" sotto si profilo scenografico, con. le azio¬ 
ni belliche di cui saranno teatro, Questa ric¬ 
chezza di dettaglio orografico e topografico 
permetto infatti di attuare la stragrande mag¬ 
gioranza delle tattiche dì combattimento tipi¬ 
che dog i elicotteri, come il ‘volo radente a 
profilo" c la copertura radar dietro avvalla¬ 
menti e installazioni. Non tutto ciò che è sul 
terreno rimane comunque statico. Raramente 
abbiamo visto un simile pullulare di i n ita 
amiche e nemiche (fanteria compressi, tutte 
perastro caratterizzate da un elevatissimo 
numero di poligoni e testure assai elaborate 
III cockpt virtuale è molto gradevole, ma. 
mentre è possibile visionare i singoli display 
multifunzibne a tutto schermo, non è possibi¬ 
le ottenere una visione d'insieme della stru¬ 
mentazione, ed à quindi necessario ricorrere 
al "panning' bell'abitacolo per andare alla 
ricerca dei singoli indica toc. Non esattamen¬ 
te l'ideale per mantenere il cosiddetto 'con¬ 
trollo sitoazbnale"... 

Il giocatore pud speri mentore le potenzialità 
del Ka 52 Alligatar n due campagne sarti- 
dinamiche ambientate rispettivamente in 
Tagikistan e Bielorussia, GB eventi che hanno 
luogo nel corso di una missione incidono 
sulla missione successiva Capta ad esem¬ 
pio che la cattura di uno dei propri wingman 
da parte degli avversari faccia scattare uria 
missione è salvataggio vette a recuperare lo 
sfortunato pilota oltre le linee nemiche. In 
tutto sono disponibili circa 100 missioni che 
comprendono anche te sortite singole e le 



Il gì malore deve gestire un" in fora squadriglie! 
di 15 velivola pr e&Huptnutasi Ai armarli e 
itianiteraerlir e umlrellando nello steSio tempo 
le condizioni Hsidre degli equipaggi. 


favolose sess ani ci training, dove la vece 
dell tettare guida, passo a passo i primi, 
iasicurl tentativi da, "rootoes". senza far man¬ 
care loro neppure gustosissime ramanzine m 
caso di scorsi risultati. 

Il giocatore comunque, olire a guidare il pro¬ 
prio elicottero deve ccorrtinare te operazioni 
di un intero squadrone di velivoli, impartendo 
ordini ai singoli voli attraverso i cinque canali 
disponibili por le trasmissioni radio. Sulla 
base dei comandi inviati iramite it consueto 
sistema a menu, i velivoli dei propri wingmart 
possono raggiungere determinati waypoint, 
ritirarsi in una posizione sfccura. rifornirsi di 
armi e carburanti, volare seguendo il profilo 
dal terreno (NOE, ‘Nan of Eaitif), abbando¬ 
nare la copertura dei terreno per fare tocco o 
acquisire un’immagine radar e molto altro 
ancora. Ed è un piacere vedere che f piloti 
delta propria squadriglia sono perfettamente 
in grado di badare a sé stessi e di portare a 
termine i compiti loro assegnati con prontez¬ 
za di riflessi e competenza. Non ci sentiamo 
invece di lodare altrettanto l'Intelligenza artifi¬ 
ciale della forze nemiche, soprattutto ausile 
di terra, che hanno una tendenza a sbag iare 
a mira anche in condizioni in cui ciò parreb¬ 
be impossibile. Le prime missioni delie carri- 



valiamo, a terra si susseguano freneticamente agni genere di apetaiicni bel li (Sia. 
ima un neropaila dove numerosi (□£□□ y pteparara al decolla, 
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paglie appaiono intetti curiosamente troppo 
semplici e la resistenza nemica che si incon¬ 
tra desta ben poche preoccupazioni. 

Purtroppo non v e neppure modo di configu¬ 
rare il livello di efficienza bellica dell'avversa¬ 
rio e, l'unico modo di aumentare la difficoltà 
des gioco è quello di Intervenire sul realismo 
del modello di volo Ogni missione può esse¬ 
re pianificate con l'apposito editor che, a dire 
favorite, non rappresenta quanto di meglio si 
è visto sino ac: oggi. La mappa e poca- detta¬ 
gliata e, soprattutto, piccolissima. Irottra per 
ogni waypwnt è possibile soltanto modificare 
il tipo di approdo, la velocità e l'altitudine 
che i piloti debbono mantenere durante il 
sorvolo. 

l_e campagne non si risolvano però soltanto 
sigi campo. La gestione dui piloti gioca infatti 
un ruolo centrale nell'andamento della guer¬ 
ra. Il giocatore deve costruire la propria 
squadra di quindici piloti, tenendo- conto delie 
loro abilita e personalità (quali la capacità di 
reazione, abilito di voto, esperienza. precisio¬ 
ne e altre ancora), monitorame ri iva lo di 
stanchezza, e marnitene re i propri velivol di 
missione in missione. Chi decidesse comun¬ 
que di non voler ricoprire it ruolo di "mecca¬ 
nico autorizzato", può delegare questa attività 
al computer attivando te comoda opzione di 
"auto-management', 

Team Atiigator è un slmu azione davvero 



campiste che. una volte tanto, potrebbe pia¬ 
cere tanto ai neofiti quanto agri utenti più 
smaliziati, Il mode lo di volo, dettagliatissimo 
rna scalabile a piacere, e, soprattutto te favo¬ 
losa veste grafica ci paiono motivi di appeal 
a cui nessun dovrebbe resistere, Le stesse 
campagne, lunghe e ben sceneggiate sotto il 
profilo bellico, acquistano ancor più immersi- 
vita grazie alla necessità di gestire diretta¬ 
mente piloti e mezzi. Ma proprio guest'ultimo 
Dettaglio potrehbe essere percepito come 
una noiosa incombenza dal giocaton "hard¬ 
core interessati al vola a al combattimento 
in senso stretto. Neanche loro, comunque, 
rinterrano delusi. 

Andrea Musei li 


PCS E 

COMMENTO 


Team Alligatore senza dubbio il 
miglior simulatore di elicottero dai 
tempi di LongbowZ. Dietro un aspetto 
grafico a dir poco sensazionale, si 
nasconde infatti un modello di volo 
estremamente solido che si lascia 
apprezzare sin dalle prime battute, 
anche ai livelli di realismo minori. Le 
campagne di guerra sono lunghe ed 
estremamente avvincenti, ed è un pec¬ 
cato che i ragazzi della Sirriis non 
abbiano affinato ulteriormente l'inter¬ 
faccia di planning che, cosi come è, 
non esalta tutte le potenzialità di Team 
Atiigator, La gestione dette risorse 
umane e dei velivoli poi, rende il gioco 
meno freddo e 
tecnico e favo¬ 
risco !'immede¬ 
simazione del 
giocatore. 

Davvero coin¬ 
volgente. 
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I due baluardi dell'"Era Funky" Taurus e Groove sono preripifati negli Anni '80, 
quanta nostalgia per i tempi andati... 



Genere: Oombaiìlmert: v : .. 
Casa-: Activisicn 

Sviluppatore: ACÈ 

Distributore; Lese IT 77 

Prezzo: 



Sistema operai ivo: W xfciws 95\98 
Processore: ■ :r ?33 Miti 

RAM: 'im B 

Grafica: iL n-toa 30 acoeicrasa 

co-flOM. Bx 
Spazio su HE): 325 MB 


S ono passati ser anni dalle vicende 
narrate in intentate 76% 1 tempo 
dei basettam, dei pantaloni a zampa 
e della musica funky è ormai morto 
e sepolto;, al suo posto un luccicante decen- 
i lio in gran parte ad insegna de! cattiva gusto 
sta muovendo i primi passi, cambiando radi 
calmenta il monde- di Taurus e Grwe 
Champion 

I due eroi dell'episodi) precedente si sono 
ormai pèrsi di vista e soltanto Gmove è rima¬ 
sto fedele a) ruolo di Vigilante, die Taurus ria 
invece preterito abbandonare per un ben più 
pacifico laverò di Taxista. 

La vita però è sdita riservare sorprese e oasi 
può capitare che il passato ritorni, magari in 
sella ad un lucide chopper vestendo i panni 
decisamene punk di Sk«e Champion, sorella 
minore di Gnome. La "njvida' donzella, seria¬ 
mente preoccupata pur ri fratello da ormai 
troppo tempo scomparso, si affida infarti alici 
micizia di Taurus che, inevitabilmente, deve 
accettare il proprio destino o saltare nuova¬ 
mente a bordo cteite sua supercorrazzata 
macchina, una roboante a lussuosa Ferrari. 



Dgrii raìiiiflBÉ è intervallala fa tmì mariani 
rame queste dbe r dverianenfc d~ quelli; 
intradjltfve, > folta fon la Siena notare 
grafke fhe inuave j| gfoefc 
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Lo f rema missione é ambienlriE a Lo; Vegas, La grafica qsf è mallo colorata e lumino su propria come la rifin del vizia 
Varrà dira che resinino si accorgerà se Facciamo pi tira qualche filato d'artififin. 


CERANO UNA VOLTA F POLÌGONI 

Già nei pomi minuti di gioco ci si fende 
conto ni come l aspetto grafico del gioco s a 
stato particolarmente ristrutturato, ferii.ra¬ 
ta mente, 

Senza dubbio chiunque abbia giocato a 
Interstate TE ricorderà to zoppicante erigine 
che muoveva il gioco, il cui successo e 



La vìs unle intèrna è davvero moti e triste senza 
il truifaria, Ganonaslraile se si vuole avere 
qudzlia speranza dì colpire E nenki bisogna 
necessariamente fame usa... 


■stato pesantemente ridimensionato da una 
scadosttà Imbarazzante rispetto alla portata 
del prodotto. Consci dei clamoroso errore 
comi nesso la cui soltanto con una versione 
postuma e rivedute hanno saputo porre 
rimedio) i programmatori (teli'Aerivi sten 
hanno dato vita ad un nuora ungine (diretto 
discendente di quello usato in HeavyGear 
2\ capace di offrire finalmente piacevoli 
fitteti, grafici e soprattutto un'ottima fluidità, 
In grado di gooere appieno del supporto 
fornito calte moderne schede 3D. 

Foie di questo nuora c valido- motore grafi¬ 
co il gioco sembrava cosi avere le basi 
necessarie per stupirà pubblico e stampa te 
in effetti così è stalo durante a presentazio¬ 
ne del prodotto all'ECTS del 96) ma stortu- 
natamente, ora che abbiamo tra le mani la 
versione definitiva, è chiaro di come guelfo 
che è stato recuperalo dal punto di vista 
tecnico lo sE è -perso nel resto... 


TRADIZIONE PERDUTA 

Interstate 76 è stato senza alcun dubbio liì 
grande gioco: l'Intrigante trama riusciva a 
legare ogni missione proprio come fossero 
custodi di un telefilm, il gameplay trovava il 
giusto mezzo tra arcade e simulazione e 
Ut'atmo sfera n perfetto stle anni 70 impre¬ 
gnava il gioco fino nei pulsanti dei menu, 
Purtroppo penò, ciascuno di questi validi fila¬ 
menti è stato in misura più o mano d varca 
ridotto o in alcun casi perduto cosicché 
foMate 82 si presenta come il pallido rifles¬ 
so si un litoio rimasto quinci ineguagliabile. 

La trama e l'ambientazione dal gioco, che 
come è già stato detto sono spostati nei fio¬ 
rarti ami 30, non sì attestane, sul livelle dal 
proprio predecessore: la carrellala di anima¬ 
zioni che costellano il gioco non riesce, infatti, 
a ricreare un'atmosfera sufficièntemente ritiri 
gante dando nvece l'impressione che sia. sle¬ 
gato dal greco. Le stesso appiattimento vale 
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anche purtroppo per il gameptay, che ha ora 
un'impostazione decisamente arcade, 
innanzilutto, diversamente da quanto accade¬ 
va in (76, tulli i 33 veicoli presenti nel n ionio 
possano essere guidati anche nella modalità 
di yicco principale: mentre in precedenza si 
era ndissolubilmente legali alla propria mae 
duna che, di missione in missione, doveva 
essere riparala e potenziata con rottami 
degli attrito; adesso è possibile abbando¬ 
nare in qua siasi momento I volante per sai 
laro a bordo di un altro mezzo. 

Cosi tacendo i combattimenti acquistano ima 
nuova forma perdendo però gran parte celio 
spessore antico, e si riducono a una banalis¬ 
sima distruzione di massa. Duellare a colpi di 
pistola per eliminare i piloti senza danneggia¬ 
re le auto non è più necessario, ma è soffi 
dente far esplodere ndiscrminatanierte i 
mezzi nemici par accumulane denaro cól 
quale, a fine missione, acquistare nuovi e 
potenti giogi li 

GUIDARE SENZA VOLANTI? 

Il sistema di guida delle auto ha porse sfar 
turatamente del tutto quell'aspetto simulati¬ 
vi] che tanto era stato amate- in 176. Corte 
non si può di/e urie nel primo episodio gui¬ 
dare auto fosse particolarmente impegna¬ 
tivo, resta lo stesso il fatto che si provava 
sicuramente una maggiora soddisfazione 
stando alla guida di quei mozzi, complice 
anche la possibilità per esempio di cambiare 
le marce o ci '/edere cruscotto è cofano. Un 
altra dei cambiamenti appartati a questo 
seguilo riguarda intatti. le visuali, che oltre 
ad aver subito pesane modifiche, sono 
anche state ridotte nel numera tralasciando 
le due visuali dal parafango dell'auto (asso¬ 
lutamente inutili a. tirsi del gioco) ne r Pian¬ 
gono soltanto due la classica ripresa dal 
retro della macchina e quella dall'Interno che 
però, inspiegabilmente, è stata impoverita 
del cruscotto a? cui posto è stato messo un 
misero e deludente mirino digitate. 

Per quanto riguarda invece la sezione pede¬ 
stre (che in alcune missioni riveste un ruoto 
piuttosto importante, proprio come se si trat¬ 
tasse di un classino Action 3D), nonostante 
sia Indubbiamente un nuovo e interessante 
elemento, non riesce tuttavia a convincere. 




Ecco Taimis che, abbandonola la macchina, 
si appailo a saltare a barda di una Fiorella 
bla elettrico. Speriamo iota thè con gli mini 
non abbia persa rollenuriB-alo. 


Tralasciando l'utilità pratica, per cui È posa¬ 
nte impossessarsi delle altre auto, ci si 
renila conto ri come questa sezione di gioco 
appaia piu pome un misera "sottogioco’ e 
non, come dovrete essere, parte integrante 
delio stesa}. 

UNA LOTTA IMPARI? 



Uno Ce difetti che affliggeva Interstate 76 
era un' ite ligenza Aditili aia non proprio 
eccelsa, co i nemici piuttosto ingenui che 
spesso e volentieri si lasciavano eliminare 
senza nemmeno trovare il tempo per reagì 
re. Con 182 le cose sembrano migliorate, ma 
è evidente come questo problema noli sia 
ancora stato oompietameite risolto. 
Nonostante l'immensità del livelli, Infatti, ci si 
trova piuttosto spesso a rincorrere i nemici 
(o ari essere rincorsi: n poche decine di 
metri in un Interminabile girotondo dove, con 
bruschi colpi di torno a mano, si cerca trera- 
Ercaroante di Inquadrare ì 1 nemico nel mirino 
anteriore, cosi da potergli piazzare giratori a 
missile il saccoccia. Al livelle Hard comun¬ 
que (in lutto sono ire i livelli di difficoltà) si 
nota una carta abilita da parte dui vigilantes 
computerizzati, elle ohre ad attaccare con 
vigere ricorrano volentieri anche a contromi¬ 
sure difensive come c iò o pozzanghere di 
fuoco. Le 17 missioni del gioco sono piutto¬ 
sto divertenti e, seppure in molli casi si use! 


vano con un semplice massacro, in alcun 
casi presentono oo b.telivi più originali che 
contribuiscono in qualche modo a mantene¬ 
re tortora l'appellativo di Sparatutto 3C" 

IL RITORNO DEL DRIVE-IN? 

Dal punto di vista puramente tecnico, come è 
stato dette gip in precedenza, Interstate 82 
oempie vistosi passi avanti rispetto at suo 
progenitore, olia si attestava comunque su 
livelli decisamente molto bassi, La polvere 
lasciata dai veicoli, i danni riportali sulla car¬ 
rozzeria, e P superici riflettenti come i 
numerosi laghetti presenti negli scenari sono 
un chiaro segno uj eterne le cose siano cam¬ 
biate in meglio, tuttavia, se invece del suo 
predecessore s effettuasse un confronto con 
la grafica di alto titoli di recente uscita, si ria 
ben chiara l'idea di rame tutte queste nume¬ 
rose msgliu-iie avrebbero potuto trovare un 
risultate- ancora più con vincente. 

Le musiche, in ultima analisi, sono per l'en¬ 
nesima volta una sfuocata e pallida versione 



di quanto è stato proposto in i/6. 
Tralasciando inutili discuter si, quale genere 
musicale, tra quello annIVO e quello anni 
‘80, sia effettivamente il miglierà (anche per¬ 
ché indubbiamente non sembrano nemmeno 
esserci gii elementi per un simile confronto), 
bisogna dire ohe la colonna sonora del gioco 
manca di quella carica offerta dai due CD dei 
precedente titolo, limitandosi ad un mete di 
comparsa e rimanendo sempre più spesso in 
sottofondo. 


Luca Commetti 



Nel corso della recensione sono stati 
fatti continui paragoni con il prece¬ 
dente titolo t7B , questo por il semplice 
fatto che, in quanto seguito ufficiale, 
ci si aspetta sempre un miglioramento 
o perlomeno un mantenimento di 
quanto di buono ci tosse nel prede¬ 
cessore. Questo non è avvenuto e, 
grafica a parte, gli aspetti vincenti di 
/7&sono andati perduti per lasciare il 
posto ad un gioco che, seppure indub¬ 
biamente ben realizzato, non può 
certo aspirare a raggiungere i gradini 
più alti del podio. Chi ha giocato e 
amato il primo episodio troverà in 
questo titolo l'occasione per risveglia¬ 
re soltanto ricordi nostalgici, tutti 
colore invece che si avvicinano per la 
prima volta alla 
saga toterstate 
avranno tra le 
mani un gioco 
divertente, 
immediate e di 
nobile stirpe.,, 
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Ebbene si, bisogna recensire anche i giochi che non raggiungono l'eccellenza 

nella loro valutazione: è il caso di Ford Racing, un gioco di guida arcade 

che avrebbe potuto essere migliorato sotto moltissimi aspetti e quindi diventare un titolo 

di tutto rispetto. Ma non corriamo troppo, almeno prima di essere scesi in pista... 


INI 0 


GEnerE: Arcaci 
Casa: Empire Sport 
Sviluppatore: Elite 
Distributore: Leader Tel: 800 - 821 T 77 

Prezzo: L 99 900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95/98 
Processore; Pentium : ! 266 
FI Ahi: 64 Mb 
Grafica: D3D con 8 Mb 

CO-ROM; 12* 

Spaiie su HO: 300 Mb 

a prima cosa che salta subito 
all'occhio è il nome delia Empire 
Sport: la stessa sigia che s> trova¬ 
va sulla scatola di uno dei migliori 
litoti di fine 1999 e che per di più appar¬ 
tiene alfa stessa categoria, quella dei gio¬ 
chi di guida arcade: Sega Rally 2 
Gampionstiip. Scio che questa volta, il 
geoco in esame non riesce a raggiungere 
lo stesso livello ài successe che è stato 
ottenuto con quello che è stato definito 
da molti, me compreso, il miglior gioco di 
rally arcade finora realizzato: o Ir e tu ho 
non dimentichiamoci che Sega Rally 2 era 



stato progettato ori g-i narrarne ore per gira¬ 
re su piattaforme coin-op e quindi, per 
finire sui nostri monitor, ha dovuto subire 
un procedimento di conversione non tra¬ 
scurabile. 

Forti Racing è composto da varie modalità 
di gioco: immancabile è naturalmente la 
gara si rigo la ", dove potete velocemente 
andare in pista, scegliendo il percorsa su 
cui gareggiare a decidendo con che vet¬ 
tura prendere i’ via, facendo cadere la 
scelte su una delie poca e auto disponibili 
all'inizio. L'altra modalità di gioco è quella 
denominata 'modalità carriera nella 
quale si corri incerà a gareggiare su vari 





Nessuno in comi- sin pussibiie supero re una Focus tori uno iMtfnslfciima Ka Fard Rating. 
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percorsi con lo scopo di guadagnarsi 
fama come pilota, e avendo la possibilità 
di gareggiare con altri modelli dalla nota 
casa automobilistica americana Sono 
state riprodotte nel gioco ben 12 vetture, 
partendo dalla più umile Ka, l'unica auto 
che si può guidare all'inizio di questa 
modalità, per finire ai modelli prodotti 
salo per Je competizioni come le Gì90 e 
la Taurus, non dimenticando le più diffuse 
Fi e sta, Escori.. Monrteo, Focus e Puma 
Naturalmente, come ogn= arcade che si 
rispetti, riuscendo a vincere le gare, oltre 
alle automobili si potranno sbloccare 
anche \ circuiti so cui poi si dovrà dima- 



Sembra f frano (onic, anche- con quella 
die si può definire fuoristrada, nua si riesca 
a ÉonlrallaTc (□ voltura sullo subbia 


strare il proprio talento, raggiungendo 
quota 10 tracciate con diverse possibili 
varianti. 

Le categorie di gara disponibili nella 
modalità carriera sono cinque, ognuna 
suddivisa in tre campionati: vi verrà data 
la possihiirta di cimentarvi in campionati 
ir cui si gareggia lutti con la stessa mac¬ 
china, 

In queste gare il talento di ogni pilota 
assume un ruolo di particolare rilevanza; 
ovviamente se scegliete queste specialità 
all'inizio del gioco, non si andrà molto 
lontano, perché l'unica macchina con cui 
si potrà gareggiare sarà la Ka, che con r 
suoi 100 Km orari scarsi, difficilmente 
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Pan inni, bibitoee, maglfetteee, oappelliniii!!! 

Ecco II silo per i veri appassionati della casa automo¬ 
bilistica americana: in queste pagine inre fi si può tro¬ 
vare iiuamdsi informazione che riguardi le corse, I 
team e i piloti. C’è anche Ea possibilità di acqui¬ 
stare on-line 
il nterchandise 


della Ford, oltre agli Indirizzi e ai 
numeri di telefono per iscrìversi alla 
"Bob Bombirà nt Schedi et High 
Performance Driving”, corsi di guida 
sportiva ad alle prestazioni. 

Naturai mente servizi di questo 
genere sono riservali agli utenti 
residenti negli Stati Uniti. Molte 
gradevole è la parie del sito dedica¬ 
ta alla storta della casa automobili¬ 
stica, che sfoggia una feto di Jackìe 
Stewart con cravattina blu e cap¬ 
pellino blu scozzese. Insamma, si 
parla di tutto tranne che del gioca. 


potrà dare del filo da torcere a una 
Mondeo o a una Puma, tanto per fare 
qualche esempio. 

La prima grande mancanza ni Forti 
Rating è l'assenza di opzioni di gioco 
dedicate ai multiplayer: è assommante 
improponibile per un gioco sviluppato in 
questo periodo, quando ormai anche 
Tetris ha là possibilità di essere giocato 
su Internet, permettendo ad amici lontani 
migliaia di chilometri di sfidarsi tra loro. 
Rimanendo nell'ambito dei difetti del 
gioco, si può far noi are come l'aspetto 
'acustico del gioco abbia una monotonia 
che si traduce in un vero e proprio fast 
dio per le orecchie, il rumore del motore, 
intatti, subisce una variazione quasi 
impercettibile a II'aumentare dei gin dei 
motore, rendendo impossibile, in partico¬ 


lare ai giocatori più esperti, rutllfczo del 
cambio manuale basato esclusivamente 
sul rumore prodotto dall'automobile al 
variare dei gin del mot ere. Per non parla¬ 
re del latto che neri c'è praticamente 
alcuna differenza tra il rumore che fa il 
motore di una Ka e quello che fa una 
jeep: difficilmente- si può provare un 
senso si nausea ne il'ascoltare dei suoni, 
ma questo caso è Sa tipica eccezione che 
conferma là ego la, Tale fastidio, durante 
la prova del gioco, è stato alimentato 
anche da un terribile "effetto sfideshow", 
ossia ii procedere a scatti del'immagine 
sullo schermo, che alcune volte si è veri- 
ficaio, indipendentemente dalla risoluzio¬ 
ne usata per giocare. 

In compenso la grafica di Ford Rating è 
stata curata davvero egregiamente e i 




Alia finn Ji agni taistì bisogno -aspettare 


parecchi sccandi prima dì poter passare 


□Ila gara iuctcssivo, permeitenda dì ammirare 


il modello dell'aula io, tatto il suo splendore. 


modelli delle vetture rispecchiano nella 
realtà ogni grammo della vernice che le 
ricopre (colori, sponsor, cerchioni ecc.j. 
Insamma, qualsiasi cosa è identica alla 
realtà, grazie al Luti lizzo da parte del pro¬ 
grammatori ci testure ad aft issi ma detta¬ 
glio. Ironicamente si può pensare che I 
signori della Lmpire Sport abbiano limita¬ 
te la varietà di visuali rii gioco solo a 
un'unica, dal retro nel l'automobile, pro¬ 
prio per permettere ai giocatore di ammi¬ 
rare te perfezione con cui è state rcaliz 
zata la parte grafica del gioco: setto sorto 
si può Iran quii la mente tradurre come una 
delle pecche maggior- del gioco. 
Probabilmente chiunque al mondo, In un 
tratto di pista in discesa, vorrebbe vedere 
cosa succede davanti alla propria auto¬ 
mobile. e invece grazie all'impossibilità 
rii variare ia visuale ài gioca hisegna affi 
darsi solo al caso; figurarsi se si sta gui¬ 
dando un van o addirittura una jeep. 

In realtà, dui ante una gara, la possibilità 
ri cambiare visuale c'è eccome! Infatti la 
gestione delle telecamere in stile tei e visi¬ 
vo conferisce un tocco veramente ■‘artisti¬ 
co" allo svolgimento della gara, ma 
sarebbe bello sapere ehi è ir grado dì 
pilotare una macchina seguendo la gara 
dalle tribune q callo telecamere sparse 
lungo il tracciato, 

L'uso di queste telecamere, invece, è 
molto apprezzata quando si ha la possibi¬ 
lità di rivedere le competizioni nella 
modalità replay accessibile sai menu 
principale: intatti le angolazioni delle tele¬ 
camere sono iti imitate propan andò una 
visuale delazione anteriore, posteriore, 
fissa, o da qualunque punto vogliate 
seguire la gara. 

Il retro della scatola di Forat Rating 
descrive un'esclusiva funzione nelUrnrna 
girle stessa che permette ai far compari¬ 
re in un angolo delta schermo, mentre si 
gareggia, la visuale del leader delia 
corsa. Ma la domanda nasce spontanea; 
a una persona che è tutta intenta a man¬ 
tenere in carreggiala la propria auto e a 
schivare le macchine avversaria che gli si 
parano davanti, è davvero utile vedere 




Un sorpasso all'Intera appena 
depa il sfmofare verde.. 


come sta guidando l'automobile che in 
quel momento sta in prima posizione 
nella competizione? Ai posteri, l'ardua 
sentenza,,. 


Walter Mantovani 


PCS M 

COMMENTO 


Ford Rating è il classico gioca pieno di 
promesse non mantenute; forse con 
qualche piccola modifica e qualche 
ulteriore aggiunta il risultato poteva 
cambiare, Purtroppo, si può solo spera¬ 
re che con futuri aggiornamenti, il 
gioco riesca a guadagnare quello che i 
programmatori non gii hanno fornito 
fin dalla nascita. La particolare cura 
che è stata posta nella riproduzione 
dei modelli delle automobili e nei loro 
movimenti è l'unico punto di forza di 
Ford Rating: La urlio lascia alquante a 
desiderare e Punica possibile visuale 
di gioco, se tralasciamo le visuali tele¬ 
visive con cui è impossibile giocare» 
non permette urna visione decente in 
alcuni momenti della corsa. 

Altra pecca gravissima 6 la mancanza 
della modalità multiplayer» che in un 
gioco sviluppato 
al giorno d’oggi 
non può manca¬ 
re, e fa perdere 
un sacco di 
punti al giudizio 
complessivo. _I 
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Se siete tra quelli (he si lamentano del (osto e«essivo del gio(hi, provate a dare un'ouhiata a 
questi "sensazionali" titoli e(onomi(i (he vi proponiamo questo mese. La qualità di GP legenda, 
di Wttrgasm o di Carmageddon 2 è veramente euellente. 




Casa: Dàd 

Distributori: Leader 
Prezzo consigliato:. 39.900 
Uscita originale: G&nraip 1 "rHfi 
ZETA TEST #45 - Voto 9 

n mìstr; tra simulazione rii guerra 
e arcade, Watgssm è riuscito ad 
attirare l’attenzione di molti 
videogiocatori con la sua gratina 
30 e la sua immediatezza di gioco. La 
possiti lite di poto/ manovrare mezzi e pei 
sone diverse quasi fosse uno sparatutto in 
soggettiva, na portato sicuramente una 
ventata di novità nel campo videoludrco, 
ma non bisogna assolutamente rimeriti 
carsi dell'aspetto strategico dei gioco, che 
consente di mantonere un senso dì 
profondità degno é uno osi mig ieri giochi 
del settore strategico/bellfco. 


Per poter le nere d'occhio la situazione 
durante /I gioco, è indispensabile l'uso 
della mappa in 20 che permette .appunto 
di sapere in ogni istante dove siano collo¬ 
cate le proprie truppe e i propri seguaci: 
importantissimo e sfruttare tale mappa per 
organizzare strategie di attacco e di difesa 
per poter abbattere il nemico pel modo più 
rapido passibile e senza spreco ci unità. 
Puma di passare allo svolgimento di cam¬ 
pagne vere e proprie, è consigliabile cas¬ 
sare attraverso'a fase di allenamento e 
una vol ta apprese la nozioni fondamentali 
del gioco, indirizzarsi verso lo svolgimento 
■rii missioni singole, separate tra fero ps r 
ottenere il controllo totale dei propri mszzr 
e la padronanza di lutti I comandi 
la modalità multiplayer, poi, permette di 
provare dada sensazioni abbastanza ginga- 
ari; spararsi Ira amici con un dei carri 
armati m movimento, stondo lontani centi¬ 
naia di metri diventa una sfida imperdibile. 



Casa: Sinrra Sport? 

Distributore: Leader 
Prezza consigliato: L. 39 900 
Uscita originale: OftotoiB '933 

ZETA TEST #42 - Volo 9 

a Formula 1 degli anni '60 era 
totalmente diversa da come la 
conosciamo noi oggi; Grand Prix 
Legende il mezza irreale per rivive¬ 
re le gesta di piloti come Graham HHI e 
Jimmy Clark, Era un mondo che non cono ¬ 
sceva ancora parole come "telemetria"' e 
non c'erano la vie di fuga né Se gomme di 
protezione sulle curve dei tracciati, e il 
rischio di fars male era altissimo, Per rivi¬ 
vere quei momenti colmi di emozioni e gli 
attimi in cui bisognava agsre con la vara e 
propria forza fisica sullo sterzo per riuscire 
a mantenere la propria vettura in p sta. ora 
c'è Grand Prix Legend, e per questo biso¬ 


gna ringraziare i programmatori della 
Raptus Ai giorni d'oggi il computer sì 
ncarica rii gran parto del lavoro che gravi¬ 
ta attorno ari una monoposto: questo lavo 
ro, negli anni '6G, andava svolto dal tecnici 
e dal pilota 

Analogamente nel gioco avrete da gestire 
una moltitudine di parametri e settaggi 
della vettura che, per chi è abituato a un 
modello di g oc© più arcade, potrà risultare 
alquanto noioso e frustrante, ma par chi è 
appassionato dì simulazioni di guida e non 
ha paura di oassara ore e ore davanti al 
monitor per imparare le traiettorie migliori 
da seguire nei tracciati, risulterà una vera 
e propria miniera di divertimento. E a dir 
poco impossibile stare ad elencare furie le 
differenze che corrono tra il marie da gui¬ 
dare di quell epoca e quello che hanno a 
disposizione i piloti moderni; il nostro con¬ 
siglio è rii non perdersi questo fantastico 
gioco. 






http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





















http://www.oldgamesitaiia.net/ 


BUDGET 


PC/ 



FOOTBALL 



Casa: Virgin IntenacElve 

DÉslrlfcmtpre: Leader 
Prezzo consiglialo' L. 3S.9ÌKJ 
Uscita originale: Mago 0 1®9 
ZETA TEST *49 Voto 1 

isogna dire che questo gioco por- 
mette rii rivìvere una bete fetta 
della vita rial calcio mondiate. l 
programmatori delta Virgin hanno 
inserito in Viva Football tutte le squadre 
nazionali dal 1958 fino al 1996 r dando ia 
possibilità di rigiocare ogni edizione de'la 
coppa dei Mondo disputata in questi 
lieti'anni rii storia calcistica. E sempre un 
azzardo tentare dì portare su PC le caratteri 
stiche pensate per piattaforme nate per i 
vldeognciìf, ma hanno voluto provarci lo 
stesso: come è facile immaginare, il titolo 
non riesce a svilupperà cu ella gJocabilità cne 
tutti si aspettavano e i più esperti si lamenta¬ 
no del fatto che il sistema di controllo dei 
giocatori si e melato interessante, si ma al 
tempo stesso parecchio impreciso; questo 


aspetto e all re piccole imperfezioni fanno 
perdere a Viva Football qualche metro nei 
confronti dei contendenti (all'epoca i più get¬ 
tonati arano World Cup 98 o Sega Worìdwide 
Soccer 97} nella gara per assicurarsi la Isa 
ctershlp in questa categoria di giochi. Se, 
invece, siete assolutamente Incontentabili c- 
sdprattutto se siete dotati di maggior "pecu¬ 
nia da spendere e volete sc-to il meglio del 
meglio ce'le simulazioni calcistiche, non vi 
resta eie comprarvi direttamente una 
Playstation o ancora meglio un Nintendo 64, 
con cu potrete tastare ran mano le differen¬ 
ze tra il sistema di contralto orig naie d ìSS 
Pro 96 e quello importato su PC per Viva 


Football. 






Casa; Irvfanrames 
Distributore: Leader 
Frezzo consigliato: L 33 900 
Uscita originale: Afille 1 Pfto 
ZETA TEST *48 Voto E 

U n patetico tentativo di se ini iniet¬ 
tare Fina! Fantasy W Tutt' altro. 
Silver, pur non essendo un capo¬ 
lavoro, risolta essere un gioco 
intrigante e appassionante, lese e ad 
amalgamare benissimo aspetti tipici dei 
tradizionali g octìi di ■ j_ o con organizzat s- 
simi combattimenti in tempo reale. Questo 
misto di caratteristiche rende difficile ta 
catalogazione rii Silver in un ramo ben 
specifico dalla produzione videotudtea: gii 
stasai programmatori cito 1 a 
liìfogramos definiscono II loro 
gioco come un "action-adven- 
ture", sicuramente molto più 
logico che non detinirio, come 
qualcuno azzarda, un gioco ni 
ruolo in stile hoatFantasy. Per 
permettere di prendere confi¬ 
denza con il sistema rii control 
So par lo svolgimento dei com¬ 
battimenti, ci sono alcuni con¬ 
sigli nelle prime scene e nei 


primi combattimenti all'Inizio del gioco, 
appena dopo la splendida introduzione in 
tuli motion video, 

Un elemento che a parecchi giocatori 
potrebbe nere fastidio è la presenza di 
troppe scene d Intermezzo: queste ini erro 
zloni durante il gioco, sebbene siano molto 
curati e ben fotti e aulico parecchio a 
comprensione dei io svolgimento delta 
trama potrebbero causare troppi "buchi' 
uii'interno detrazione, rendendo alquanto 
sp.acavoie il fatto rii dover uscii e dalla 
parte in cui ci si era calati durante ii gioco. 
No nostante questa pacca, Silver umane 
comunque un ottimo gioco, con una note¬ 
vole carati sr inazione dei personaggi e una 
trama interessante anche se non troppo 
originale, 





Casa: S:: 

Distributore: LKitler 
Prezzo consigliato: L 33 900 
Uscita originale: Dicembre Ifiùn 
ZETA TEST # 44- Volo B 


I buon Max Damane insegna: vai e 
distruggili! C : è chi dice che lo scopa di 
questo gioco sia di finire Sa gara, ma 
nessuno dice mai in cne modo finirla: 
ma diciamo a venta, praticamente tutto le 
persone che beano provato Carmageéton e 
il suo successore sono pronte e mettere 
nera su branco che l unico modo ‘'legittimo" 
pur finire una gara to questo genere sia la 
totale eliminazione di tutti i partecipanti alla 
competizione. 

Gratina 3D u colonna sonora degli Iran 
Maidei i sono i ? stimolatori che tengono atto 
il livello di adrenalina d ; chi si cimenta in 
questo g eco: i telegiornali di lutto Italia, 
come era successo per il capitolo preceden¬ 
te, hanno avuto il pretesto per panare male 
dei videogiodiì ancora una volta, aDòitentìo 


Carmageddon come un gioco da ritirare 
dagli scattai:, un vero e proprio oggetto vie¬ 
tato ai minori e a: desoli di animo. IVFPJ 
videogsocatori, eli appassionati che passano 
ore e ore davanti ai propri monitor e che rii 
videoniochi se ne intendono assai di più che 
non: giornalisti televisivi possono frangili ila- 
mente definire questo gioco come una sorta 
d* medicina, un metodo per slegare la prò 
pira ira sui pedo-n e sugli altri autormobiiisr., 
senza però recare danno a nessuno: è solo 
un gioco! Una considerazione finale quind 
non può che essere questa: se ma persona 
è sana di mente, riesce a distinguere un 
gioco dalla realtà c non tenterà mai di uno 
lare nella matta le gesta ns proprio violen¬ 
tissimo e crude issimo personaggio di un 
gioco. 
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Ovvero come sentirsi assolutamente inadeguati nel ruolo di educatori di un coniglio squamato 
con seri problemi di aerofagia... 



Abbiamo infinto a quel capone paciattdtte una bella nw«ptd r è leni h silfio ma is ci buco d stroppia. 


C hi lo avrebbe mai detto, spazio 
espanso questo mese! Siamo al 
primo varo appuntamento e mi 
cambra quantomeno giusto partire 
subito con un titolo particolarissimo che 
tara storcere fi naso a quelli di voi dia reg¬ 
gono poco puffolosifà, tamagufchi e nip-pci 
neri® vane. 

Questo mese infatti vi parlerò di Monster 
Ranche?, un esaltante gioco per 
Playstation che vi mette nei canni di un 
allevatore e addestratore di mostri. Il titolo 
in questione si avvale subito dr un'idea 
geniaie, che ne aumenta la longevità all'i¬ 
stante e lo rende un qualcosa di ■diverso” 

La presentazione ci narra di una divinità che 
In epoche lontanissime si infurio con alcune 
forme di vita e decise quindi di rinchiuderle 
all'intórno di misteriosi dischi di pietra. Oggi 
voi avete il potere di risvegliare questi curio¬ 
si mostri sigillati all'interno dei dischi, a 
patto cns ne possediate q naie uno. 
Giustamente mi direte che di misteriosi 
dischi in casa vostra non ce ne sono, ma 
l'idewia sì nasconde proprio qui. 

Questi famosi dischi di cui parla il filmalo 
iniziale altre non sono che i comuni 
Compact Disk! 

LA FABBRICA DEI MOSTRI 

Ogni CD {audio □ nati che sia), se inserito 
nella Psx, viene analizzato dai gioco, che ne 
ricava un mostriciattolo pronto per essere 
allevato. Ogni disco cela al suo interno un 


solo mostro, Al l'inizio passerete pomeriggi 
interi a inserire CD a manetta per scoprire 
cosa si nasconde ali interne di quell'album 
che tanto vi piace o di quel gioco che tanto 
vi ha divertito. Sappiate però che alcuni 
mostri sono più forti di altri 3 per riuscire a 


ottenerli dovrete prima migliorare si vostro 
grado dì allevatore, altrimenti la vostra asa 
stente (si ne avrete una che vi riempirà di 
consigli) vi avvertirà che all'interno del CO 
c'è un mostro ancora troppo forte por voi. in 
questo caso vi conviene metterlo da parte 
per sbloccarlo In futuro. Vi dico solamente 
che fi gioco nasconda la bellezza di 403 
creaturine dive ree, 

Ma una 'volta ottenuto il proprio pargoletto, 
cosa ci si deve fare? 

L'idea di base di MB2è molto simile al 
tamagolchi: il vostro compilo consìste nel- 
l'educare e far crescere lo sgorbietto 
[magari estratto dai nuovo album di Elio & 

Ja Storie Tese)., nutrendolo, facendolo ripo¬ 
sare. giocare e... riempire rii sganassoni da 
altri mostri, 

L'allevamento dei mostri non è fine a sé 
stesse-, ma serve per farti poi scontrare con 
altri mostri in dui tornei appesili r mostri si 
distinguono tutti per 6 skJII diverse. Vita, 
Forra, Intelligenza, Abilità, Velocità e Difesa 
che ne influenzano il comportamento e il 
rendimento in battaglia. 


CHE RAZZA DI GENITORI SIETE? 

Opri settimana potete decidere cose far 
fare al vostro frugolettc, meglio allenarlo 
personalmente per aumentare una skill par¬ 
ticolare, o mandarlo in un campo scuola per 
ur; mesa intero, dove magari potrebbe 
imparare anele delle nuove mosse da sfo¬ 
derare nel torneo successiva? La scelta sta 
solo a voi Ogni mostro ha inoltre delle pre¬ 
ferenze alimentari, ma bisogna sfare attenti 
perchè certi cib fanno ingrossare più di altri 
e il rischia di viziarlo accontentandolo sem¬ 
pre, può avere delle ripercussioni sul suo 
carattere. Quello che sicuramente affascina 
di MR2è infatti la sua componente educati 
va morale’ Il gioco v mette sempre 
davanti a delle scelte che potrebbero non 
incontrare il favore del vostro pupo ma che 
voi considerate giuste. Se perde un torneo 
Importante gli fate lo stesso i complimenti? 
Se la prossima settimana c'è un torneo, ma 
lui vuole giocare, voi che fate? Lo accanton- 
tate perdendo gli eventuali soldi in premio? 

E se durante un allenamento bara, la sgri¬ 
date o lasciate correre? Se è stanca la 



Un coniglio petomane centro UJI lupo l|fda£thial*., nei affamala,, chi avrà fa meglio? 
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Mostra 




La lista (felle mas« die il nostra drago lia a disposiifertt, non mole! 


lasciate riposare o inflessi bili proseguite il 
vostro programma di allenamento? 

Tutte queste sono situazioni all'ordine del 
giorno, e il bello è che le vostre decisioni 
influenzeranno il suo carattere. Bisogna 
persino considerare, che le prime settimane 
di vita di un mostro sono delicatissime, e 
che ogni scelta potrebhe avere delle serie 
n percussioni sul sud In turo. Far stancare 
troppo il proprio frugoletto può magari 
rafforzargli il carattere, ma potrebbe anche 
tarlo ammalane, cosi come tiarg I da man¬ 
giare sempre ciò cria preferisce potrebbe si 
renderlo felice, ma aoche viziarlo tino a ren¬ 
derlo poco control labile e disobbediente. 
MonstBFRanchef 2 riesce a far affezionate 
il giocatore in maniera incredibile alla pro¬ 
pria creaturina e vederla morire strazia il 
cuore (soprattutto se la morte è avvenuta in 
seguite a uno scontro che gli abbiamo 
impesto dt combattere a tutti i costi, nono¬ 
stante la sua palese stanchezza. . etim, si 
mi è capitato e non d dormo da due setti¬ 
mana per i sensi di colpa). 


A mio avviso è proprio la presenza della 
mene cne riesce a responsabilizzare il gio¬ 
catore donando spessore al gioco, e volen¬ 
do esagerare anche un pizzico di filosofia. 
Esiste infetti la possibilità che il vostro 
gatto rosa uncinato schiarii di morte natura¬ 
le e non in seguilo a traumi o per semplice 
vecchiaia (ebbene si, anche ■ mostri invec¬ 
chiano). 

MAZZATE 

Altra componente Importante pei gioco 
sono s tornei, ogni tot avrete la possibilità di 
parteciparvi e vincendo snelli più importanti 
passerete a una categoria superiore rispetto 
alla vostra. Salendo di categoria, aumenta¬ 
no i premi in denaro e non (dovete gestire 
anche il vostro budget noi corso del gioco), 
ma anche le stili degli avversari, quindi è 
meglio andarci Don un mostro 
hen allenato. 

| combattimenti veri e propri hanno una 
componente tattica non indifferente, ogni 
sgorbi etto è dotato di mosse a breve, media 
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Alcune delle (erte ispùtilc olle creature del giaco. } La vostra fugai tt ne vorrà imo 


MONDO GADGIO 

In Giappone e America II gioco furoreggia, tanto da riempire II mercato 
di prodotti collaterali legati al gioco. 

i mn^rrii trite II peluche di Suez* con tanto di linguina tene rena e li gioco 
- rari» Simile a Magic dove ci sono tutti I mostri con relativi pregi e 

lineili! 


e lunga disianza, ogni tipo ci attacco ha dei 
pregi e dei difetti e tutti si relazionane a! 
numero -di "guts" che costano, i Guts si 
ricaricano col tempo, maggiore è il loro 
livello, più alta è la probabilità di andare a 
segno, Nei corso del gioco si possono 
imparai nuove mosse di attacco e molle Pi 
questo sono assolutalents esilaranti, basti 
pensare che un certo tipo di conigli verdi 
attacca a suon di "scoregge tossiche", 
rrentrò altri tirano banane per farvi scivola¬ 
re li cuore del gioco rimane pero sempre 
l'addestramento e le scelte educative, tanto 
che potrete decidere di far combattere i 
mostri da soli, senza dare ni vostra ■Pupillo" 
neanche un consiglio sulle mosse da ese¬ 
guire, Il gioco ha un aspetto grafico che 
cara ite rizza ogni mostro io maniera diversa, 
si va dall'occhio rimbalzino al monolito 
assassino, fino ad arrivare a aci palloechetii 
rosa e a delle balene gorilla. Progredendo 
nel gioco potrete pensano incrociare mostri 
diversi ottenendo specie ibride ed è esila¬ 
rante vedere cosa esce fuori, dall'Incrocio di 
una pianta sputa serri; con una proscimmia 
drago. Sono sicuro che anche il piu feticisti¬ 
co fan del PC proverà un minimo di curio¬ 
sità per questo titolo, quindi non trattenetevi 
e sfoderate l'educatore cne e in voi! 

Volendo potrete soie viziare il vostro cuccio¬ 
lo peloso fino a fario ingrassare come un 
tricheco, o fargli mangiare solo le cose che 
odia massacrandolo di allenamenti e facen¬ 
dogli sfidare solo mostri più forti che lo 
crocchino a sangue, ma occhio potrebbe 
persino fuggire di casa.,. 

Ugo La via no 

P.S. Questa rubrìcarla e divaricate ai contri - 
butti dei leder:. Mi guelfi di voi che si sen¬ 
tono Interventisti sono i benvenuta 
L'indirizzo s cui inviare il latto rimane 
W@ftasdoet.it. 


Il PERTUGIO 
DEI liTIORE 

Ciao XXX (Questo mese il nome 
dovrebbe esserci... nd ri 
Ho visto fa nuova mónca di PCZt- 
TA. Perora essendo un'intro non 

può essere giudicata . quindi fe 

crìtiche It iE MANDO un 'altra 

volta .(Sto scherzando !!! J 

L iniziativa è buona ma forse è un 
po ' in ritardo. Mah ! 

Come primo articolo,, testa dì ponte 
tra PC e console , apprezzerei 
volentieri un articolo sul tanto 
nominato 8LEEM! {funziona7} e in 
generale un aggiornamento dal 
mondo degii emulatori. 

Dopo di ciò si possono levare le 
ancore e salpare verso il mondo 
delle console iluna Possa fa sto' 
effetto?}- 

Saiuti Giuliano 

Mola Giul ano, 

proprio mentre stavo per mandare 
l'articolo in redazi un mi è arrivata 
la tua. missiva ed è la prima, coma 
direbbe Stimpy: Gaudio! Ormai il 
primo articolo è fatto, ma io spunto 
è sicuramente interessante e verrà 
trattato in uno dei prossimi numeri 
{sempre che non mi fiocinino). 
Adesso ii Bleem funziona decisa¬ 
mente meglio {non perfettamente 
perù) e proprio in questo periodo 
dovrebbe venire commercializzato 
in Italia ma una Psx vera rimane 
una cosa diversa, secondo me, e 
ormai te la tirano appresso quindi 
fatti ì tuoi cateofL Ultima risposta: 
si, fa quest'effetto. 
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C i siamo quasi. Nei giro di pochi 
anni anche io Italia, grazie ad 
ADSL 0 a chissà cos'albo di 
maglio ancora, giocare odine 
sarà alla portata di tutti, anche di chi, 
giusta mente, ritiene fastidioso divertirsi 
pressato dai pensiero deila bolletta telefo¬ 
nica. 

Intanto 1 giochi concepiti quasi esci us iva - 
mente per un utilizzo multiplayer conti¬ 
nuano a proliferare, in particolare gli spa¬ 
ratutto in prima persona, come testimo 
niato dalia Covar Story dello scorsa 
nomero dì PCZeta, vivono un momento di 
grazia, dovuto soprattutto alla contempo¬ 
ranea uscita d due capolavori del genere; 
Quake 3 Arena e Unreaf Toumment. Dei 
due giochi, se avete tetto le attente anali¬ 
si latte un mese fa dal Ciacca sassi e dal 
Pere Mi, sapete già molto 
E' assodato che sì tratta di due titoli di 
indiscutibile qualità e che [fortunatamen¬ 
te,. direi'! presentono differente che rendo 
no l'uno o l adro preferibile al giocatore, a 
seconda di cosa cerca quest'ultimo 
Unreai Toumm&nt appare molto meglio 
curato per quanto riguarda I single 
player, grazie ad una superiore intelligen¬ 
za artificiate dei Bot: Quake 3 Arem risul¬ 
ta molto più frenetico agi multiplayer. Ma 
non siamo qui per parlar a rii questo, 

In queste due pagine, infatti, daremo 


STIAMO LAVORANDO 
PER VOI 

Per cui ogni vostro consiglio, 
critica o suggerimento su que¬ 
ste due pagine (che da questo 
numero In poi si occuperanno 
della “realtà del mese” per 
guanto riguarda ir World Wide 
Weli) iiaii esitate n scrivere alla 
PCZeta Mail, indicando nel titolo 
del messaggio ette lo stesso è 
rivolto a Internet Vi II a gè,. Bitte 
le vostre mail saranno prese in 
seria considerazione. 

Qua nessuno fa il nazionalpopo¬ 
lare per finta, alfrocltó. 

Gianluca Loggia 


un occh ala a quarto di Interessante ci 
può essere sul Web circa capolavori di 
id Software e Epìc Megagames. 

QUAKE 3 ARENA 

Piane! Quake 3 
(http://www. pi a nétouake:! n et} 

Costruito con una grafica essenziale e 
priva di fronzoli che rende la navigazione 
molto scorrevole, Planci Quake 3 si rivela 
essere un fondamentale punto di approdo 
per qualunque Quaker, dai novir c all'as¬ 
sassina nata. 

Il sito, che accoglie il visitatore offrendogli 
immediatamente le ultimissime naws sul 
gioco (raggiornamento è almeno quoti¬ 
diano), presenta diverse interessanti 
sezton Seguendo il link Files ci si trova 
di fronte a un oceano dì materiale scari¬ 
catole dalle patch al programmi utili per 
giocare Online, dalie mappe alle stria per 
creare nuovi personaggi. Una pagina del 
sito descrive rutti ì comandi che e possi¬ 
bile inviare tra mire console (fa se sciate 
Interfaccia gioco-utente caratteristica 
degli sparatutto in soggettiva). 

L'angolo del Tweaking è pieno zeppo di 
riformazioni udii su conto ruttore al 
muglio opzioni s settaggi per ter andare il 
gioco il più velocemente possibile 
La lista commentata di tutte le armi è 
tifile soprattutto per chi sta appena ini¬ 
zi arido a giocare ari Arena. 

E a proposito di novizi, la Quake 3 
Newbie Guide viene Incontro proprio a chi 
muove i primi passi nel mondo degli spa¬ 
ratutto in soggettiva, mentre fa pagina 
Quake Goes Cr? illustra le differenze (a 
livella di gamepiay) tra Arena e i suoi pre¬ 
decessori Queste sono forse le due pagi¬ 



ne più interessanti di lutto il cito 
La seconda, in modo particolare, offre 
una serie di consigli veramente utili: sap¬ 
piamo fusti quanto può essere diffìcile 
abituarsi a un nuovo sistema di gioco 
quando questo può sembrare Ingannevol¬ 
mente si mite a uno a cui si era abituati ir 
precedenza. Paradossai mente può essere 
molte più difficile ambientarsi con Quake 
3 per chi era già giocatore di Quake 2 
che per eh non ha mai giocato un First 
Perso n Shooter. 

Piane! Quake 3 lascia molte pone aperto 


a chi avesse intenzione di mettersi in 
contatto con i curatori del sito o con altri 
appassionati di Arena. Purtroppo la mai- 
linq lisi doveva avere qualche problema 
nel periodo In cui abbiamo frequentato il 
sito per parlarne in quest'articolo, ma 
prima o poi dovrebbe funzionare. 

Psr il momento è possìbile partecipare e 
discussioni su Arene grazie ai Message 
Board o inviare consigli, mare ria le, news 
e altra ai curatori del Stic tramite la Mail 
Room. Abbiamo scelto F la net Quake 3 
come sito "rii copertina" per quanto 
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riguarda Arena non perché si tratta del 
migliore dei siti visitati, ma perchè pre¬ 
senta ima struttura abituatisi alla gusle 


Dai momento che nell a maggior parte dei 
siti aedi rat al mondo ili Univa! ci si trova 
a che tare con strutture simili a quelle di 


ITALIAN ONLY 

Por chi dovesse avero difficoltà con l'Inglese, dal momento che tutti t 
siti di cui abbiamo parlato finora sono in questa lingua (cosa ohe succe¬ 
derà spesso Ira lo pagine di internet Vìi lago), ecco una breve serie di 
consigli: 

- se il vostro bisogno primario è quello di scaricare patch o add-on non 
avrete problemi a fa rio anche su siti interamente in Inglese; 

- recatevi immediatamente su http://www.babvlon.com e scaricate l’ul¬ 
tima versione di Babylon Translator (state attenti a prendere il Irle giu¬ 
sto, quella del programma che traduce dall’Inglese all’Italiano}, si tratta 
di un software utilissimo per chi ha difficoltà soprattutto con ! vocaboli; 

- Per quanto possa essere "maccheronica", la traduzione di Afta vista 
può aiutare a non perdersi nel meandri nella lingua d’Albione. Provare 
per credere a http://haheltish t n ltavista.com; 

- accontentatevi di visitare i siti di NGI (http://www.ngi.it) e Camere’ 
Elevo II (hnp://www.gamersre voft.com), le due più importanti realtà Ita¬ 
liane per quanto riguarda il multiplayer su internet: su questi due sili, in 
particolare su quella di NGI. troverete ampie sezioni dedicate ad Ai erta 
ed UT, con motto materiale download bile, utilissime guide por iniziare a 
giocare, un Forum su cui discutere e tante altro, il tutto Interamente in 
Italiano. 


sarà molto piè facile ed immediato navi¬ 
gare ni tutti gli altri siti dedicati al 'argo¬ 
mento. 

Se siete a caccia dì gadget quali arlwork 
o walìpaper (attenzione Mastro Quede*. 
il nostro nominatissimo responsabile 
hardware, sconsiglia l'utilizzo ui qualsivo¬ 
glia stondo par il desktop, a maggior 
ragione se volete giocare sene ad Anma} 
vi suggeriamo di tare un yiru anche su 
Q3Arena.nel (www.q3arena.net) e su 
03Cen ter (htip://www.q Scene r. com : due 
sili peraltro ottimamente realizzati. Come 
avrete notato abbiamo finora evitato di 
parlare del sito ufficiale del gioco. Hall, fa 
parte un po' fletta litotìa ri' questa 
rubrica occuparsi più di quanto realizzato 
dai fan o dalia varie comunità di giocatori 
■cne delle pagine web messe su sa cln è 
direttamente interessato ah argomento 
trattato. 

In ogni caso, l'URL nel sito ufficiale ni 
Arena è www.quake3arena.cDm. 

Prima di passare ad Untesi Tomamente 
bene ricordare che il modo migliore per 
trovare altri siti sull'argomento è quello di 
partire dalla pay-na dei Link di uno qual¬ 
siasi dei siti citati in queste pagine. 

UNREALTOURNAMENT 

La prima difficoltà a cui siamo andati 
incontro nel suri a re alla ricerca di siti sul 
gioco rii Epic è stata quella di trovare un 
sito esclusiva monte dedicato a UT, Net,a 
maggior parte dei cas. infatti, ci starno 
trovati rii fronte e sin (seppure ottimi) 
da dicati all'intero universo di UnmlB 
che quindi presentano anche larghe 
sezioni dedica ;e a limai (il primo) e 
qualche Indiscrezione sul prossimo 
Unreai 2. 


PI a net Quake 3 non staremo a ripeterci e 
cercheremo dì Individuare cose più parti¬ 
colari Su planai; Unreai (www. piati et u ri¬ 
ma l.comi nella sezione Feaiures è possi¬ 
bile leggere un boi po' ni articoli Interes¬ 
santi, 

l'intervista al compositore deile musiche 
di Limasi e UT. pe : esempio. 

Oppure il log di una chetiate con membri 
d E pie Magagames, Molto interessante 
nella sezione Game luto, ia pagina dodi 
cala alia fisica di Unreai Toumamartt. 


E il posto adatto dove andare a control¬ 
lare che cosa comporta ogni movimento 
del personaggio e dei Por. 

La sezione dedicata a Unreai 2 ette 
abbiamo trovato su Unreai universe 
(http //www un reai uni /erse.com) sembra 
va molto attraente, per poi rivelarsi inve¬ 
ce scarna di notizie. Mollo meglio le 
parte dedicala cu Boi di Unreai 
Totirnament raggiungibile seguendo 11 link 
Boi Info. 

Un reali sm {Http • www.unrealrsm.CDm) 


offre a! giocatore un bel po' di truce beiti 
(fondamentalmente utili per chi ha 
cominciato a ciccar e da poco) su come 
attaccare o difendersi nelle varie media 
lltà di gioco. Se dopo aver letto questa 
pagina link Tips) scoprite di saperne di 
più dei creatori dei sito non esitata a 
mandargli i vostri sugge ri meli uti lizzando 
il torm che si trova m fondo alla pagina. 
Per la cronaca, ricordiamo aneti e l'uri del 
site ufficiale del gioco, 
h ffg : //www.u n reai toumamen l co m 
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Cominciamo ad addentrarli nel variegato mondo delie "discussioni" su Internet. 


a curo di Gianluca Loggia 


I derrttficare Internet con il World Wide 
Web è imo degli errori più diffusi tra 
ludi colora i roualì si avvicinano per la 
prima volta alla grande reta. Quanta 
volte vi è capitato di sentire da uro '/estro 
amico fresco di connessione una frase come 
"Mi dai il tuo sito?" per poi scoprire che 
queflo che voleva era il vostro indirizzo e- 
mail? Se invece siate siali voi stessi a tare 
quel tipo di domanda, niente paura questa 
pagina fa anche al caso vostro. 

Dicevamo, Internet non è sola Web. Esisterai 
altre realtà che rendono fa rete utile e ime 
rissante, Una di questa è Usenet, la r ete di 
tutti i newsgroup nata negli Usa più di 
vent'anm fa e oggi diffusa in tatto il mondo 
con tari fissimi newsgroup italiani apparte¬ 
nenti alla gerarchia rt*. Ed è proprio di new¬ 
sgroup che si occuperà questa pagina di 
Internet V llage da questo numero di PCZeta 
in noi. presentando un newsgroup pei mese 
(una cosa praticamente eterna, anche se 
daremo ovviamente la precedenza a quelli 
incentrati sui giochi) e corcando di analizzarlo 
per fife e per segno, spazio permettendo. 
Visto che con te "recensioni" vere e proprie 
dei newsgroup parr.remo dal mese prossimo, 
questa volta vediamo di far capire anche a 
chi ne e a digiuno che costa uri newsgroup e 
come fare per parteciparvi 


GRUPPI DI DlSCtlSSHWE 

Un gruppo ci discussione (questa la più diffu 
sa traduzione del tarmine newsgroup) è facil¬ 
mente paragonabile a una bacheca pubblica, 
dove chiunque può lasciare un massaggio 
con l'intenzione di farlo legnare al maggior 
numero di persone possibile, I newsgroup 
sono divisi par argomento; ogn newsgroup 
ha un indirizzo (che serve anche da nomai 
chs in linea di massima fa capire allestente 
qual ò l'argomento d, cu: ospita le discussio¬ 
ni. Per tare uro esempio, appare chiaro a 
chiunque che il newsgroup it.arff. fumetti sia 
frequentato da appassionati di fumetti, men¬ 
tre chi 'volesse discutere di basket, notando 
ft. sport, basket, riterrebbe giusto farlo I 
Attualmente in Italia di newsgroup ce n é par 
tutti i gusti e i frequentatori sono tantissimi. 
Per partecipare alle discussioni ci un new¬ 
sgroup c'è bisogno di un newsreader 
Outlook Expmss di Microsoft (integrato nelle 
ultime versioni di 'Windows) svolge tutte le 
principali funzioni di newsreader Anche gli 
utenti Netscape Communicator non avranno 
difficoltà a seguire i newsgroup, Il cestro 
consiglio, però, é quello di procurarsi un pio 
gramma dedicato, quale pud essere 
Aoarv^'t? Grswiyo FortéAgmt. 

Su qualunque sito di shareware troverete 
una versione demo dei primo fdura trenta 




grami, dopodiché dovrete comprare il pro¬ 
gramma) oppure Free Agent versione ridotta, 
ma completamente gratuita, di Agent Se 
tutto è andato coma previsto dovreste trovare 
Fr&é Agent anche sullo ZoteCD di questa 
mese. 

REGOLE 

Uro newsgroup cosi come qualunque posto 
pubblico, ha delta regole che per buona 
educazione è meglio rispettare. 

Il primo e migliore consiglio che sì può dare 
a chi decide d< frequentare un newsgroup 
senza mai averlo fatto prima è quello di toy 
gore i messaggi por uri po' di tempo {una 
settimana o due) prima di prendere parte 
alta discussioni, 

Il cosiddetto ìurklng" è il modo migliore per 
capire come ci si corni corta in un new¬ 
sgroup e quali sono le azioni da svitare se 
s: vuoi e convivere in tranquillità con gii altri 
frequentatori. Le regole dette Netiquerte vai 
gono tutte, per cui se non le avete bene a 
mente v conviene ripassarle. 

Le altre cose da sviare sono l'Qff Topic (il 
parlare di argomenti che non hanno mente 
a che vedere con il tema principale del 
newsgroup}, i messaggi incorroprensibilf (su 
it.comp.giochUpg non è bollo chiedere "sul 
mio PC Torment non funziona, qualcuno sa 


perché?" senza specificare per filo e per 
segno la configurazione del PC e il ripa di 
problema), i messaggi in ritmi (non tutti rie¬ 
scono a leggerli, per alcuni sono una serie 
di segni incomprensibili) e gli attachment 
(sui newsgroup, a parte quelli fatti apposta, 
come tutti quelli appartenenti al gruppo 
iWnan, ; è vietato mandare file in allegato 
ai messaggi). 


DAL PROSSIMO MISE 
SI FA SVI SERIO 

Nella speranza che questa pagi' 
na sia stata almeno un minimo 
d’aiuto per chi non aveva mai 
sentito parlare di Newsgroup, 
ricordiamo Che dal prossimo 
numero si parie con l'analisi di 
un newsgroup ai mese, per cui 
cercate di Impratichirvi in questi 
trenta giorni con ['utilizzo di 
newsreattar vari e fate un buon 
perìodo di lurking perchè poi si 
parie sul sedo. Se avete consigli 
o critiche per questa rubrìca o 
semplicemente volete farvi spie¬ 
gare come configurare Firee 
Agent per scaricare I newsgrou p 
scrivete tranquillamente 
a uaione@tin.ft 
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il futuro globo li nato e Online del divertimento elettronico 


a cura di Vincenzo Beretla 


e gli anni '90 ci hanno portato 
Internet, il 2000 vedrà l'esplosio¬ 
ne su ogni livella della Rate 
Gian ale. Ir. particolare, nel settore 
dei giochi a noi tanto caro essa metterà in 
comunicazione sempre più giocatori di 
aree geografiche del pianeta anche Ionia 
ne tra loro, e per questa ragione le opzioni 
multiplayer diventeranno pressoché inci¬ 
spe nsahili in qualunque titolo di strategia 
e azione che in futuro vorrà essere degno 
di rispetto- Giusto? In realtà pare di no. 

I dati vengono da una fonte attendibile la 
l.D-S. [Intemamat Date Corporation, una 
società la cui specializzazione è campiere 
ricerche di mercato sulla sviluppo della 
tecnologia e sul sud impatto sulla società. 
In un rapporto pubblicato alla fina del 
1999, in mezzo a confortanti notizie di 
crescita fin termine di profitto) del mercato- 
Videoiodico, spicca anche una notizia inf¬ 
issa Internet è, statisticamente, il mezzo 
meno proficuo per ricavare denaro dal 
marcato nel divertimento elettronico. 

Un ulteriore anatisi dGi dati mostra risultati 
ancora più stupefacenti Al primo posto 
nel gradimento dei navigatori ci sono i 
giochi “tradizionali' o “per famiglie", Ib 
versioni oatine dei venerabili Bridge. 
Scarabeo, Invia! Parsati e perfino (lo scri¬ 
viamo con imbarazzo) delle edizioni a meri 
cane e inglesi della Ruota delta Fortuna. 
Nella seconda fascia vengono tutti puoi 
giochi che, a prescindere dalia loro natu¬ 
ra, vengono offerti in rete gratuitamente e 
traggono profitto dalle inserzioni pubblici 
tari a che appaiono sui loro siti All'ultimo 
posto, infine, troviamo quelli che ci sarem¬ 
mo spettati di vedere nelle prime posizioni 
della classifica i titoli di azione e di stra¬ 
tegia. I 10,000 giocatori che ogni sera si 
sfidano a Age of Ktngs su Tbe Zone pos¬ 
sono sembrare parecchi, ma essi scom¬ 
paiono di fronte al quantitativo dieci volte 
superiore che ogni giorno affolla ii sito 
medio di Hearts Online, 

Esìste una sola eccezione a questa ten¬ 
denza ed essa è costituita da Ultima 


Online. Con i suoi 125.ODO abbonati il 
gioco fantasy delia Origin/EA è il pdj gros¬ 
so successo commerciale legato a 
Internet della storia del divertimento elet¬ 
tronico, eri essa, malgrado i suoi quattro 
anni di vita, continua a mietere successo 
e fedeltà tra i suoi abbonati Lo studio 
della I.D.S., purtroppo, non è giunto in 
tempo per valutare se i prodotti rivai 
spuntati sulle sua scià (Asberon's Cali 
sopra a tutti) confermeranno questa tón 
□lenza o se UO rimarrà come un caso 
unico nella storia dei videogiochi - ma ss 
confida che risposte più precise si avran¬ 
no già intorno all'estate di quest'anno, 
D'altro canto, e in piena controtendenza 
rispetto àr dati emersi da questo studio, 
internet sembra essere diventata la parola 


magica per tutto ciò che riguarda il diver¬ 
timento elettronico, e il panorama va da 
titoli pensati espressivamente per il diver¬ 
timento Online {Quake IH. Unreai 
ToumamnL.) ah Interfacdabitità con la 
Rete di tutta la nuova generazione ni con¬ 
sole [Dreamcast, Playstation 2..) Cosa 
significa tutto ciò? 

Vi è. secondo sicuri analisti, un impatta 
"psicologico" nel moderno inconscio col 
lenivo legato alla compatibilita con 
Internet di un prodotto, a prescindere dal 
fatto che poi I utente materialmente sfrut¬ 
terà □ meno tale compatibilità. Per Care un 
esempio, un GdR che permette di giocare 
all'avventura iti rete con i propri amici 
(come Baidtir's Gate?) è più probabile che 
faccia esclamare "Che fugata!" agli appas¬ 


sionati e che quindi invogli all'acquisto - 
anche se po: la percentuale dì giocatori 
che davvero sfrutterà questa opzione sarà 
infin itesi maie. -Si tratta senza dubbio di un 
discorso interessante, ma che non ha 
peso nel caso di titoli, come Quake iti, 
pensati espressamente per il multiplayer. 
Se la strategia della lo e delle altre 
società che si stanno- addentrando a mene 
mani in questo medium sia basata su una 
visione a lungo termine più chiara di quel¬ 
la degli studi della I.D.S. non è ancora 
possibile dirìo. ma una cosa a chiara: i 
prossimi due anni saranno inevitabilmente 
determinanti rielio stabilire rantola 
cosiddetta "rivoluzione intomettiana" avrà 
avuto realmente peso nel nostro diverti¬ 
mento quotidiano, 
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ASUS GEFORCE V6600 

Dopo Creative e Gvìllemot, è il turno della prima scheda basata su Gelorce 254 di Àsus a cura di Antonio torneo 



S v ...• dubbio, il fatto che Nvidia sia 
rimasta praticamente l'unica gros¬ 
sa società produttrice di chip gra¬ 
fici indipendente ha reso la cpn- 
: orrenda Ira i produttori di schede video 
ancora più dura, 

Infatti, fino a che non entreranno in hallo 
anche Bifhoys Oy e Megapixei, le piccole 
compagnie indi pendant- che si stanno 
impegnando moltissimo realizzare dei 
chip competitivi e se possibile superiori 2 
quelli dei amanti nel mercato degli acce¬ 
leratori 3D, tutti i precettar rii schede 
video seno volenti 0 nolenti ebbi'gali a 
rivolgere ad Nvfdia, e per prevalere uno 
sull altro devono quindi proporre delle 
schede che, par basate sullo stesso 
cuore, abbiano consistenti vantaggi 0 di 
prezzo», 0 di prestazioni, 0 di funzioni, 
rispetto a quelle dei concorrenti. Negli 
scorsi numeri, abbiamo visto in dettaglia 
primi due prodotti basati sol GeForce oro- 
posti de Creative e Guitte mot. Questa 
vetta è invece il turno di ASUS. con la 
VG-6GG. il primo prodotto della prestigiosa 
società taiwanese a montare il nuovo chip 
d Nvidia. u caratteristiche principali del 
GeForce ormai dovreste saperle a memo¬ 
ria, ma ripetiamo ancora una volta Quelle 
tonr: a mentali, comuni ovviamente anche 
alle scheda di casa Asus: 

•Motore T&L on board in grado dì gene¬ 
rare fino a 15 Milioni di triangoli/ssc e di 
supportare 8 luci In hardware 
•Motore di render ng QuarJRipe in grado 
di elaborare 4 Pixel per clock con un ti II 
rate teorico massimo di 480 Mmels/sec, 
•Rendering a 32 bit 


•Ramdac a 350 MHz RAMO AC che con¬ 
sente di raggiungere la ri so lui ione di 
1930)t1440 a 75-HZ 
■Cube fnvironment Mapping, Burnì) 
Mapping, Vertex Blerdsng a Skinn ng 
•Bump Trllineair e Bilinear Mapping 
•DirectX 6.0 torture compressimi 


•Supporto AGP 4% con Fast Write. 

La ASUS V660G è una schede ohe si basa 
inequivocabilmente su» design di riferi¬ 
mento di Nvidia. 

La scheda presenta 32 MB di memoria 
SDRAM suddivisa su fi chip da 5,5 nano¬ 
secondi (contro buetle ha 5 nanosecondi 
della proposta di Creative) allo frequenza 
standard di ICC Mhz e non ha albe usci 
te oltre a quella uer ii monitor. 

Il c y iip è adeguatamente raffreddato da 
una ventola dotata si un corposo radiato¬ 
re (leggeunente più alto rispetto a quello 
dei concorrenti), ma slamo riusciti a por¬ 
tare fa sua frequenza a soli 5 Mhz In piu 
dei 120 Mhz standard. Il bundle è torse 
un po' olii ricco di quello dei concorrenti, 
poiché include, oltre al CD dei driver e 
delle utility ASUS.. due giochi compiati di 
Acci ai ir Jmk 2 e fxtreme G-2. Per 
quanta sia apprezzabile lo sforzo, non 
sono comunque a nostro parerà certa- 
mente questi 1 gioch= per i quali si vorreb 
be comprare una scheda video di questa 
caratura, e inoltre non supportano in nes¬ 


suna maniera il T&L hardware del 
Gerorce. li manuale e quello in stile Asus, 
sicuramente- più corposo rispetto a; sem 
piioi foglietti volanti che sembrano essere 
diventati di moda 

Ma passiamo ad analizzare i risultati dei 
test. 1 driver presentano le stesse opzioni 
dei referetica drive re dr Nvidia, ma per¬ 
mettono comunque di trovare il giusto 
bilanciamento ira qualità & velocità. 
L'ultima versione supporta anche gli 
occhialini tridimensionali di ASUS 
Abbiamo provato la ASUS VB6QU con il 
nuovo SDmark 2000 di MadOnlon, ir 
primo test per DirectX 7 In grado di 
mostrare i vantaggi apportati dal T&L 
Possiamo drre che il GeForce 256 si rive¬ 
la, in qualsiasi condizione di utilizzo, 
come il chipset grafico piu veloce. 

Infatti, senza T&L attivato grazie al suo 
alta fili rate (anche se cor le schede 
dotate di semplice'' SDRAM è un po’ 
limitalo da’ problemi bella ristretta banda 
di memoria alle alte risoluzioni che ven¬ 
gono risolti solo cor le memorie Doublé 
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Date Rate}, il Gè Forca surclassa la pur 
ottima Matrox G4QQ, sia su un K6-3 a 
45D Mhz sia su un più potente Athlon 
500. Con NT SI attivato, il vantaggici sul 
K6-3 diventa ancora maggiore, ed n pra¬ 
tica si ottengono delle prestazioni doppie 
i i&petto 3 quelle del prodotto Matrox, 
mentre sjjJI'Athjon la G400 riesce, in uro 
porzione, a miglioraci di più, aumentando 
notevolmente le sue prestazioni grazie 
alla CPU più veloce, ma rimane sempre a 
circa 1000 3DMarks dai due GeFcme, Da 
notare anche cerne, utilizzando questo 
tesi con i processore più potente, i van¬ 
taggi della gestione del T&L hardware si 


facciano sentire un po' meno, Pi mina e ri¬ 
do via via che s< aumenta la risoluzione. 
Abbiamo poi eseguito una serie di prove 
con il test OpenGL per eccellenza, cioè 
Quake 3 (utilizzando il {femoOQ2 del 
demo cast 1.09). tì alla risoluzione di 
fìOOxGOO in alta qualità, sull'Ath'on 500 
abbiamo superato la fatidica soglia dei 
60 fps, che 3dlx indica come soglia di 
perfetta giocabiiità" (ed è ironico come la 
prima ad esserci arrivata in Quake 3 a 
quella risoluzione e con tutti g!i affetti 
attivati sia la sua diretta concorrente), A 
i Q?u>:768, sempre in alta Qualità, abbia¬ 
mo superato i 40 fps, un risultato che 



garantisce sicuramente una buona gidea¬ 
lità. 

I risultati ottenuti con il K6-3, invece, 
mostrano come fino a 1024x768 la sche¬ 
da Videa sia limitata dalla potenza do! 
processore, Cè però da dire che se in 
QpenGL i risultati ottenuti con la ASUS 
sono in linea con quelli delle GeLorce 
concorrenti (trascurabili differenze, in più 
o in meno, di decimi di trama: con 
Diruct3D e il supporto f&L hardware atti¬ 
vato la scheda mastra ancone difficoltà a 
mantenere I passo con il prodotto 
Creative 

Non si tratta, comunque, di differenze 
molto rilevarli e le imputiamo più che 
altro ai driver probabilmente non ancora 
del tutto maturi in quanto aumentando la 
risoluzione il margine diminuisce notevol¬ 
mente. 

Sicuramente, le prossime versioni assorti 
gtonno ulteriormente e magari elimine¬ 
ranno del tutto queste differenze. 
Insamma, anche ASUS è scesa ir campo 
con scheda di buona qualità in grado di 
competere, per prezzo e prestazioni con 
m.ielle attualmente rese disponibili dagl 


altri integratori- Ma si iratta solo del 
primo prodotto oi una lunga serie, che si 
colloca in quella ipotetica fascia di 
GeForce per coloro eh a vogliono giocare 
senza compromessi, ma che non hanno 
bisogno d: piu costose opzion,. Filtro 
breve tempo, intatti, per coloro che vor¬ 
ranno qualcosa di più usciranno le V66CÙ 
Deluxe (una versione full optional con 
entrate ed uscite video, uscita per scher¬ 
mi digttalf e a cri stali liquidi e chip ùvei 
clockato a 14D Mhz) e la VfìflOO, dotata 
della più veloce DDR SOR AM, e ci sarà 
veramente l'imbarazzo della scdtà 
(tenendo bene a mente, comunque, che 
per poter godere delle meraviglie de 
SeForce si dovranno sampre sborsare 
come minimo cifre superiori alle 450,000 
Lire). 

La se ne da ASUS V66Q0 è stata fornita da 
Frae! srl (htlp://www,fraeU1} di Bagno a 
Ripoli fFI) (tei. 055/696476) 
I test song stati effettuati cen l'assistenza 
di Thundetàclt Computerà uri 
(hltp ;//www. ih u n a e rboi t. il) di Mo fQe n no 
(SD) (tei. 0342/615761) 
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SCHEDE ECONOMICHE 

Giocare salvando il Porcellino 



an c'è rivista che non abbia 
recentemente intessuto le lodi 
dei vari GeForce Athlon, Live 
Piatìnum, Camino.. Non tutti 
aerò sono disposti a spandere mezza 
milione per un acci e Aratore grafico, Ecco 
allora una piccola guida all'acquisto di 
hardware a poco prezzo ma di qualità. 

La legge di Moore non ammette eccezio¬ 
ni, Ogni 1B mesi il numero di transistor 
che è possibile inserire si. un cm di sili 
ciò raddoppia, e con lui la potenza dai 
microprocessori. 

Qualsiasi cosa compriate oggi quindi è 
destinata alia rapida obsolescenza. Ve lo 
diciamo subito orde evitare incompren¬ 
sioni non è possibile procurarsi con una 
modica cifra un PC in grado di farvi gio¬ 
care per i prossimi 3 anni, £' invece pos¬ 
sibile assemblare una macchina in grado 
d larvi giocare agevolmente a tutti i titoli 


io commercio (ed eccezione di Ultima tX, 
purtroppo) senza per questa dover span¬ 
dere tre stipendi. Con il proliferare di pic¬ 
cole LAN casalinghe poi seno sempre di 
piu le persane che possiedono 2 PC, uno 
"cattiva" e uno ‘pur usare Wor<f, 
Assembliamo insieme il secondo in modo 
da poterlo utilizzare anche per le partite a 
Unreai Toumafjìent 

LA SCHEDA "MAMMA" 

Dato per scontato l'acquisto di un Case in 
formato ATX !s prima scelte da fare 
riguarda la Motliertroard; Le strade sona 
due; o una MoBo" basata su Via MVP3 e 
Socket 7 per i KG 2-3 o una BX-ZX cor 
Slot 1/Socket 370 per la serie Celeron di 
Intel. Percorrere la strada di AMD ha un 
senso solo se sf vuote risparmiare il più 
possibile. 

Un K6 2 a 4GCMhz costa infatti soltanto 




itti? M£4 e Sn'-ùge-fl sa™ ulta base delie <fue -schede thè 5ggpii*rnnt 
a thi vuole godersi un buon 3 D sema spendere pNj éì ?OO.DDO 




ICO.ODO Lit. e offre prestazioni paragona- RIGIDAMENTE DISCO 


bili a quelle di un Celeron a 366Mliz (ci L r Hard Disk è senza ombra di dubbio la 
riferiamo sempre ai giochi, nelle applica- componente più tolta di quasi tutti i PC. 

zioni da ufficio la CPU di AMD ha addirii- E un vero seccato trovare delle macchine 



tura un certo vantaggio, ma la cosa, ci 
interessa poca-). 

Tra le $ocket7 una buona scelto è la col 
laudatissima Àsu.s P5A, in grado di accet¬ 
tare K6-3 fino a 7G0Mhz. Volendo speri 
dere un pò di più c’è la Tyan Si 598 che 
monta un controller AIA 66. La scelta più 
logica è qua Ito di affidarsi ad una scheda 
con chipset BX di Intel, 

Al di là della maggiore efficienza del 
<N orto Bridge (che gestisce il bus AGP) le 
schede che utilizzano io Slot 1 vi permet¬ 
tono di montare sia gli economici Celeron 
a 400-533Mhz che i Nuovissimi Pentium3 
C opporre in a. Peri primi è necessaria una 
scheninadl conversione da Socket a Slot, 
ma il suo prezzo non supera le 30.000 lit. 
Nel caso scegliete una Socket 370 sap¬ 
piate che anche per voi l'upgrade è assi¬ 
curato visto che a febbraio In tei lanca rà i 
nuovi Celeron con supporto per le istru¬ 
zioni 3SE. Le BX sono prodotte In una 
miriade di modelli quindi la scotta non 
manca. 

L'Importante è assicurarsi che ii molligli 
calore regga valori di almeno 6.5 (m 
modo da poter raggiungere quota 
65QMhz con I bus a 100). : r tasto dolente 
è quello riguardante la Ram i prezzi sono 
ancora alt (sebbene siane ormai lontani 
dal record raggiunto due mesi orsona) e 
si aggirano sulle 180.000 li! per mortoli 
di 64Mb a iGOMhz. Sebbene tutti ì 
modelli basali su EJX e su MVF3 non pos¬ 
sano sua ara re questa velocità di 
Bus è consigliatole corri 
prare ls versioni a 
133. 

La dif¬ 
ferenza 
si aggi¬ 
ra solfe 
30.000 lire 
ogni 64M3: 
un asborso 
accettabile con¬ 
siderando che 
potrete in futuro 
montarle su tutte le 
mottiertioartì con 
KX133 (per Àthian) a 
IBIS. 


fornite di ottima CPU che si impantanano 
poi nei SODO giri di un disco mediocre. In 
realtà il disco rigido influenza notevol¬ 
mente l'utiiizzo di Windows, rna interessa 
solo in parte I videa giocatori La maggior 
parte dei titoli, infatti, caricano f contenuti 
defi e varie locazioni ad inizio partita e si 
limitano ad accetterò al disco soltanto nei 
cambi di scenario. 

Ciononostante un PC dotato d un IBM 
DJ MA a 7200 rem voto allegramente tra le 
applicazioni, quindi, se non volete essere 
sempre gli ultimi ed entrare nel livello di 
Quake3 (quando gli altri si sono già acca¬ 
parrati il RaiIguni è meglio che scagliate 
qualcosa di rapido. La serie CX della 
Quantum non detiene il record di velocità 
mia offre molli Gigabyte a prezzi accessi¬ 
bili (29Q.0Q0 per il taglia da 13). Se vole¬ 
te una marcia in nifi andate sui modelli 
Katana (KX) da 72QOrpm. Ignorate iF sup¬ 
porto AIA 66. è un massimo teorica che 
difficilmente viene raggiunto (sempre che 
abbiate un controller compatibile) tanto 
che un Maxtor Diamond Max 9i 30 con 
ATA 33 è piu veloce di un qualsiasi 
Fujitsu MPE con AIA 66. 

IL CERVELLO 

La scelta delta CPU è stretto mente legata 
a quella della Motherboard. Se avete 

optato per una Socket7 la 
scelta più razionale è 
quella di montare un 
K6 2 a 450Mhz che 
casto meno dì un 
K6 3 a 400 ed è 
più veloce 
Purtroppo è 
difficile fare 
un discor¬ 
so gene- 
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I multali conseguili «in K& e Celeron sene del tallo siml r il processore 
ili casa Intel |inm he un (erto vtH>laggi»o ah barn risoluzÈoni 


rico riguardante le performance dei K6; 
quando nel codice del gioco sono state 
ampiamente utilizzate le istruzioni GDNow 
(pratica sempre più diffusa visto il suc¬ 
cesso riscosso dagli Athlon] i risultali 
sono del tutto simili a Quelli des Celeron 
di pari frequenza, nel caso contrario il 
distacco rimane nell'ordme dei 7-10 fps. 
Più tacila valutare i risultati di questi ulti¬ 
mi, che si avvicinano sempre ai valori dei 
Pentium3 e costano spesso la metà. Con 
l'arrivo dei modelli con il core ttatmai' ; e 
uniche differenze tra i P3 & gli economici 
di casa Intel saranno la cache di seconde' 
livello (128Kb contro 2&6) e la velocità 
del Bus (66 contro 133). il Celeron, quin¬ 
di, dovrebbe essere considerato l'oggetto 
ideale per qualsiasi giocatore saltuario. 

L'INDISPENSABILE 3D 

La velocità con cui vengono immessi sul 
mercato gii acceleratori 3D è interiore 
soltanto a quella della luce, il raddoppio 
di velocità avviene ormai in 10 mesi, 
quindi qualsiasi cosa compriate oggi sarà 
ampiamente superata questa primavera, 
Con i arrivo delle nuove schede avviene 
perù che i costosi model il precedenti 
subiscano cali di prezzo spesso superiori 
al 50%. diventando cosi degli affaroni. I 


due chip con il miglior rapporto 
prezzo/presttizio 11 i sono sicuramente il 
HMT2 M64 e j| Savage4. Il primo è possi¬ 
bile trovarlo sulla Cougar di GuHemot a 
sulla omonima M64 d; Creative I driver 
sono i tipici Dstonator di NVidia che assi¬ 
curano un’altissima compatibilità sia in 
D3D che in OpanGL. 

L1164 è in tutto e per tutto identico ai 
TNT2 “classico" ad eccezione dei 
Bus verso la Ram sulla 
scheda che è dimezzato in 
-quanto a numero di bit. Il 
risultato è che salendo a 16 
Milioni di colori si tende a far 
"annegare" il chip, che si com¬ 
porta invece molto bene a quota 
l&Bit. Passando al 5avage4 non 
possiamo che sottolineare la sua invidia 
bile lista di features. 

Supporta le texture compresse S3TC e 
DXTC, effettua il trillnear fi Iteri ng senza 
alcun rallentamento, ha un discreta multi - 
lexturing... Soffre degl stessi problemi 
dell'M64: pur non essendo stato concepi¬ 
to come soluzione economica ha dei 
grossi rallentamenti quando viene portato 
a 32Bi1, almeno nelle alte risoluzioni 
Dopo averli provati entrambi possiamo 
dire che a. 640*460 entrambe le schede 


non hanno molto da invidiare ai più bla 
sonati Voodoo3 e TNT2 Ultra, Sotto 
D3D la qualità delle immagini è 
ottima, iti Open GL i driver 
della S3 sono invece 
un po' inferio¬ 
ri, non 


tanto In 
velocità, ma 
capila di vedere delle 
imperfezioni grafiche {per i più tecnici ci 
voi. la 33 ha del problemi nel! mplemeri¬ 
tare una corretta visualizzazione dei poli¬ 
goni co piana", in pratica sparando cari 
tro un muro non sempre il segno lasciato 
s realistico e capita, nei modani più com¬ 
plessi, di osservare dalle Intersezioni che 
proprio non dovrebbero esserci), 

Speriamo che l'ulteriore sviluppo del foro 
ICD, spinto dall arrivo del prossimo 
Savage 2000 risolva questi piccoli pro¬ 
blemi. Non fatevi tentare del basso prezzo 
dei Voodoo2; hanno una quantità di 
memoria troppo limitata e cori i prossimi 
titoli densi di texture si riveleranno delle 
lumache, il 5avage4 è presente su il a 
scheda Creative omonima, sulla Eisa 
Winner£ e naturalmente sulle Ste&lth III 
540 di Diamond, Un discorso a parte 
merita il Savage Extreme, versione più 
veloce e costosa nello stesso chip che 
parò ncr rientra nella nostra fasc : a 
‘ supereconomica'. 

Quanto a velocità pura anche il VoodooS 
2000 potrebbe dire la sua {anzi a onor 
del vero a il più veloce dei gruppo), ma 
suo limile a 16BH e soli 16Mb di Pam ne 
minano ia futura longevità. 


PER SENTIR! I BOTTI 

La sezione audio propone un minor 
numero ci scelte valide. 

La Sound Blaster Live! è indubbiamente 
la scheda più versatile presente sul mer¬ 
cato, offro una qualità audio eccellente 
con un prezzo di lit 1 BG.QQC potrebbe 
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rientra¬ 
re di diritto 
nella sezione econo¬ 
mica. Con 150.000 lit. è 
però possibile comprare una sche 
da basata su Vartex2 [Sonic Vortex2 di 
Videologic o Mooster Sound MX3Q0) che 
per molti versi offrono un audio 30 di 
migliore qualità. Scendendo ancora di 
prezzo troviamo una quantità notevole di 
schede basate su economici chip di tSS 
o Yamaha che, al contrario di quanto leg¬ 
gerete sui depliant e sulle scatole, non 
offrono alcuna funzione 3U. 

La migliore scelta nella fàscia ‘sub- 
100.000" è rappresentata dalle schede 
con Verte* Advanlage come la Terratec 
Aerate a la Diamond Sonic SDÒ. Il chip 
Verte*, (utilizzato da una miriade di pro¬ 
duttori minori quali Trust o Mentir) riesce 
ad offrire un ottimo audio posizionale 
anche con soie due casse a discapito 
perù dei fremerete. 

La situazione cambierà rabica ime lite con 
l'arrivo della MX4GC di Diamond, prima 
esponente nel protocollo Sensaura die 
promette di portare un affici e me audio 
3D ipe rio meno all'atto? de. due rrno 
matt concorrenti) anche ane fasce più 
basse di mercato. Qualsiasi sia la vostra 
scelta evitate le sellerìe ISA. sono relitti 
del passato capaci di rallentare il vostre 
sistema anche del 15%. 


\H CONCLUSIONE 

Seguendo queste semplici direttive potre¬ 
te assemblare un PC in grauo ci offrirvi 
un po' Ci sano divertimento e fare bella 
figura con la ragazza che vi pone la cla& 
sica richiesta: "vorrei un buon PC ma 
senza spendere tanto..." La parentesi 
economica finisce subito qui. da 1 mese 
prossimo ci lanceremo in Rambus Ram, 
Voodoo5 e P3 a 75GMtiz; Dopotutto II 
mondo è dei più lodi. 

Davide Giulivi 
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Sono due le cose che renderanno il 
mese di Febbraio 2000 un periodo 
epocale: Finii io del servizio ADSL dì 
Telecom (dal prezzo ancora elevato, 
confidiamo però nel vecchio ma seni’ 
pre efficiente sistema di libero mer¬ 
cato alia A .Smith) « l'arrivo di 
Windows 2000* IJ primo ci permei torà dì giocare con i 
Ping tipici dei LAN Party anche contro un clan di 
Quaker Neo Zelandesi e il secondo promette di essere 
il miglior sistema operativo mai prodotto con i soldi 
dell 1 astuto Bill. 

U sezionerò me entrambi nei prossimi numeri, segui¬ 
teci quindi, vi condurremo la dove nessun uomo e mai 
stalo prima*.* 

A. cura di Davide Giulivi (dgiulivi@iol.it) 

p.s. Nel caso abbiate intenzione di utilizzare la mio 
foto per impratichirvi con riti esoterici fate pure* 
Dopotutto solo un Voodoo sì è dimostrato valida, 
quello ideato In Fortran Drive, San Jose, 


Mastro Quódex! 

leggendo una delle tua rispóste 
del mesa di gennaio (buoni 2000 
a tutti! I) ho scoperto che dal Gios 
de: sistema a possiate cambiare 
delle impostazioni dalla RAM 
Smanettando tra ■ vaimi GAS e 
RAS nel Biffi della mia scheda 
madre, una Supermicro EX, sono 
riuscito a tara uscire nella voce 
"SDRAM Configliration" la velo 
ciEà d; 145Mhz! Convinto d 
avere spinto il mio P2 400 ai 
suoi limiti di velocita ho utilizzato 
il computer per alcuni giórni, 
scoprendo con tristezza che 
comparivano errc-n di continuo 
Soprattutto usando Explorer 
infatti mi si bloccavano da He 
finestre mentre navigavo, Ho 
provato a cambiare ancora i 
parametri fino a scendere a velo¬ 
cità 125Mhz ma gli errori rima¬ 
nevano. Insamma dopo parecchi 
tentativi ho scoperto che l'unico 
valore che non rni da problemi è 
"BYSFD". Quello che mi do più i 
nervi è che un mio conóscente 
con un pc simile ai mio ha 
messo la velocità di 145Mhz e 
non ha alcun problema (anche lui 


usa ima motherboard con BX. ma 
è una FJC). Che cosa significa ' BY 
SPD r ?e levaci Ras eCas? 

Ciao 

Jolly Purple 

Sperando tu non 
sia imparentato 
coti Jolly Blue 
(pensa che scia¬ 
gura! ecco il per¬ 
ché dei tuoi problemi: 
su lutti ì moduli DIMM eh e si ade¬ 
guano alio standard PC 100 deli¬ 
neato de Intel è presente un chip 
EEprom SPD (Serial Presence 
Datoci! Compito di questo chip è 
intorniare il Bros osile scheda 
madre su quelli che sono i para¬ 
metri di utilizzo ottimali tisi chip 
presenti sulla DIMM 
Orzi scegliendo "by SPD ' dai Bès 
tu deleghi al Chipset il campito di 
informarsi su quali slam / parame¬ 
tri Cas e Ras più adatti per quel 
tipo di memorie. Questo da li van¬ 
taggio di ottenere una ottima stabi¬ 
lita. dato che in nessun caso 'a 
Mothertmrd tenterà di taf lavorare 
te DIMM su velocita a loro poco 


adatte. I! rovescio delia medaglia è 
dato dal (aito che il gestore della 
memoria presente sui chipset. non 
potendo utilizzare in RAM in modo 
asincrono si sederà verso i valori 
dedali da! modulo piò lento. Se a 
queste aggiungi li fatto som pre¬ 
senti su! mercato moduli DIMM a 
lOOMhz che possono tranquilla¬ 
mente lavorare a l25Mhz capisci 
perche c'è chi possa giornate a 
cercare la configurazione impilale 
più vantaggiosa. 

Ed ecco come scegliere valori Cùs 
fCuiumo address strùbe latency 
cioè il ritardo che intercorre tra l'in¬ 
vio .deli 'indirizzo di memoria s la 
sua immissione nel bus da parte 
de! chip RAM) e Ras (Row address 
strade tempo di accesso alle pagi 
ne di memoda). entrambi vengono 
calcolati in cidi di dock (dei bus) e 
nelle SDRAM a IQQMhz il Ras può 
essere di 2 o 3 cidi, mentre il Ras 
vada oà 7 a 8, In entrambi i casi if 
nùmero più busso indico una velo¬ 
cità maggiore, 

it terzo parametro che il dica le 
performance di un modulo DIMM è 
il Jac (Acces troni dock fimo) che 
viene invece calcolato in nanose¬ 
condi. I vecchi (vecchi si fa per 
dire, visto che seno utilizzati ancona 
su tutte le motherhoard LX dotate 
di Celeron) avevano un Tac di Qns, 
passavano cioè .9 nanosecondi tra 
/ asserzione dei dock e la ricezione 
dei dato 

i moduli PCI 00 hanno invece un 
Tac di 6ns. Ora. come tare in modo 
che tutte guaste conoscenze ci 
risultino utili nei momento detrae 
uniste Pi un modulo RAM? Per 
mira fortuna tutte te RAM PCI 00 
portano una etichetta adesiva di 
còlute bianco o piallò che ci infor¬ 
ma in mods esauriente sulle cara! 
rustiche del silicio che stiamo 
acquistando. L'etichetta e cosi 
composta. 

PCx - atri - dei R 
X- velocità por cui il modulo e 
stato costruito quindi 66, iOQo 133 
A=veiocìtà del valore Cas, 2 o 3 
(meglio 2} 

B=Ras io Càs delay 2,3 o 4 


(mèglio 2) 

C=Precharge timo2ò3 {meglio2) 
D-Adces tram clock Urne, 6ns 
per i moduli a IQQMhz 
E= è la verdone del chip SPD. il 
valore è sempre 2 
F= non utiilizzata. e sempre Q 
fi- il valore più importante la let¬ 
tera R indica moduli registersd . 
Questi moduli sono molto piu 
lenti quindi se sulla DIMM ó pre¬ 
sente là lettera R non comprarla. 
La sigla tipica che troverai sull'eti¬ 
chetta di una DIMM PCWO è 
Quindi; PCìQO ■ 322 620 
li motivo per cui la tua Ram non 
raggiunge I ì25Mhz senza dìven 
late Instabile è perche si suo valo¬ 
re A è sicuramente di 3. Fosse 
stato di 2 lo avresti potuto alzare 
a 3 a vantaggio di un abbassa¬ 
mento dei valore D da 6 a 5. 

E' un grosso problèma? Mente 
adatto, peravere grossi 'vantaggi 
da DIMM a 1251. thz dovresti 
innalzare il bus ad una velocità 
pari, overdokkàndù quindi il 
Chiosai BX. A quei ponto potò il 
tuo P2 dovrebbe lavorare 3 
496Mhz.. assai improbabile. 
Utilizzando la velocità nominale 
dei Bus da IQQMhz e innalzando 
quella delia Sdram s 125. otterrò 
stì un aumento non superiore al 
2%. tnawertiblte anche all’occhio 
più esperto. 

Nel caso tu voglia acquisterà I nuovi 
moduli a t33Mhz sappi che sono 
nconoscMper ia scritta PCI 33 ed 
hanno il vaiare 1) neh a 5. 

Esimia renatone delia Tecnomaìl, 
ho da poco acquistato una Matrox 
G40Q f>er compitare il mio fiam¬ 
mante P3 550. Consapevole di 
avere speso bene I mio sudato 
denaro ho i nvftato alcuni amici a 
gustare le meraviglie grafiche che 
la mia belve è in grado di proporre 
e pei lo scopo ho- Impiegato Rally 
Ghanponship e >1 super- fantasy 
Wneel of Urne. Con mio grande 
stupore caro uno dei miei Invitati 
ha sórtalo cor ss un Dreamcast 
della Sega e mi ha lasciato vera 
mente d stucco quando ha 



mostrato a tutti la fantastica bel¬ 
lezza grafica di Soni Cai. bar. E 
nata subito una disputa su quale 
tra i dee sistem fosse ;l più 
potènte. Vorreste per favore darci 
la vostra opinione? E rnai coscia ¬ 
le che una console da 400 mila 
lire S 1 riveli migliore d un PC da J 
milioni? E visto che la Plavsta.tion2 
sarà anche migliore, quanta 
dovrebbe spendere un appassio¬ 
nato di PC per guslarsi ia stessa 
grafica? 

Mi ahi ce a voi 
Cordialmente 

Renato De Ma idi 


Caro Renato, 
là tua domanda 
meriterebbe una 
risposta chilome¬ 
trica e coinvolge 
rette un sacco di questioni che 
non rientrano prettamente 
nell'Hardware. Potrei motto rapi¬ 
damente risponderti: può ìi 
DreamCast essere usato per 
sor iva re un documento Rimi? 
Fnó fungere da Database o per 
metter!' di programmare in 
Visual Basic il programma che 
sconvolgerà l'economia dei pros¬ 
simo millennio? In realtà dovresti 
prima chiederti quanto, 
dell'Hardware che compone il 
tuo PC, è progettato per giocare 
e guanto invece ha funzionalità 
molto più serie e versatiti a quel 
punto capiresti che confrontare 
Console e PC è come confronta¬ 
re PCZutà con Scienti fin 
American. Ma questa è la 
T&cnomalt e visto che la tua let¬ 
tera cade a fagiuoto dopo la 
comparsa di un interessante arti¬ 
colo su Fìringsguàd ‘.v,v\'v.finna- 
scoad. cam/harnìvare/rtcvsrtc 1/ 

ne approfitto per discuter# ia 
cosa in modo prettamente 
Tecnofiio videuiudico. Prima di 
tutto diciamo che li DreamCast si 
base una CPU Hitachi $H-4; i ma 
CPU decisamente adulta allo svi 
iuppo di Immagini tridimensionali 
visto che grazie alla sua FPU 
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HARDWARE PZ7 


mollo efficiènte è ih grado di 
muovere dai ? ai 4 milioni di 
poligoni ai secondo Come para¬ 
gone posso dirti ciie un Athlon a 
500Mhz è in grado di gestire 
non più di 1 -2 milioni di poligoni 
se le trasformazioni e ie 
ttiuminasoni sono cafcofate uti¬ 
lizzando le istruzioni 3dNow! il 
discorso compia se entra in dallo 
una GPU come il Geforca che da 
sola è m grado dì trasformare 
dai 5 ai 6 milioni di poligoni e di 
muovere 8 Itici dinamiche in reaf 
me, Si può dire quindi che un 
PC dotato di GeForce può poten¬ 
zialmente {ed e questa la paroia 
chiave. come ti spiegherò in 
seguito) surclassare un 
DrcamCast sui piano delia com¬ 
plessità deila grafica. Passando 
alle capacità di Rendering, dop¬ 
piamo dire che i! DrearnCast usa 
un NEC rVRSG io stesso chip 
che puoi trovare sulla Neon 
2500 dì Videologie . fi PVRSG ha 
un fili Paté dichiaralo dì 
t00MegaPixet-200Mega Temei ai 
sec: un valore che viene ampia¬ 
mente surclassato dai 
333MsgatBX8l di un VoodooS o 
della tua Q400Max. in realtà il 
PVRSG utilizza una tecnica di 
Rendering di tipo "Deferrsd', da 
molti chiamata "a coda " che 
evita di disegnare le radure invi 
sM dal punto di vista giocatore. 
Per essere chiarì; mentre percor¬ 
ri una deile piste di Rally 
Champìonship la tua scheda 
video disegna tutto il paesaggio 
che rientra nella prospettiva data 
dal tuo punto di vieta. Così 
facendo però disegna anche 
alberi, staccionate e speMori 
che effettivamente tu non puoi 
vedere perchè nascosti se una 
eventuale capanna gli e davanti. 

Il PVRSG crea invece uh indice di 
profondità che assegna ad ogni 
oggetto dei gioco, poi in modo 
molto intelligente evita di rende- 
rizzare gli oggetti che hanno 
valori più bassi (e sono quindi 
nascosti da qualcosa che è in 
primo piano). 

li risparmio conseguito fa si che 
il valore più realistica riguardante 
il fili rata del DrearnCast sia 
intorno ai 250Mtexel. Sempra 
inferiore a Quello della tua G4QQ 
Quindi. Il fatto è che il' 

DrearnCast non ha bisogno dì 


disegnare un altissimo numero di 
pixel ai secondo, perche essendo 
studiato per essere collegato a 
una TV non supera mai la risolu¬ 
zione di 840 m 430. inoltre sì 
disinteressa completamente del 
Rendering a 328it perche fa 71/' 
con l suol fosfori dì grosse 
dimensioni tende a miscelare i 
color 1 adiacenti Un altro fattore 
che è da tenere conto è la quan¬ 
tità di RAM messa a disposizione 
delle Torture, 

il DrearnCast ha solo 3Mb di 
RAM, di cui uno se viene Impie¬ 
gato dal Fran k? Buffer lasciando 
solo 7 mega ai lavoro degli arti¬ 
sti, Anche qui però è subentrata 
una scelta intelligente, un siste¬ 
ma di compressione dì tipo 
Vettoriale che da risonati dei 
indo simiiì alio standard S3. 
Quindi che io spazio per le 
fexture diventa di 28Mbyte. 
Passando nella sezione audio 
troviamo un ASÌC Yamaha ni 
grado rii riprodurre 84 canali a 
44Khz . Il chip suoneria li formato 
MIDI Yamaha -XG ed è dotato di 
una WavaTable di 2Mb. Come 
standard di audio tridimensionale 
è stato scelto II Gsound che offre 
una discreta profondità del 
suono ma non sì avvicina alia 
qualità defi'EAX di Creative e 
men che meno all A3d di Aureal. 
Considerato questo, perché non 
si è mai visto un gioco con ani¬ 
mazioni e personaggi così belli 
come Soci Caiibur su PC? 

Perchè sono mercati diversi, per¬ 
ché un Beat'em Up concentra in 
due personaggi e in un fondale 
circolare quello che Unreal 
Tùurnament deve distribuire in 
un livello denso di nemici. 

Perché se gii sviluppatoli dise¬ 
gnassero un intero gioco utiliz¬ 
zando ie texlure compresse della 
$3 o. meglio ancore, delia 3dfx 
potremmo si gustarci un incredi¬ 
bile base aliena disegnata con 
100Mb dì grafica ma taglierem¬ 
mo tuori tutti i possessori di 
TDT.Voodoo3,G4QO,,. li 
DrearnCast è il DrearnCast ed ò 
uguale in tutto ìi mondo (a parte 
le ìievi differenze ira ie versioni 
PAL e NTSC) quindi un program¬ 
matore sa che se il codice gira 
suda sua unità girerà su tutte. 

Un programmatore sotto 
Windows deve tenere conto di 
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PC che osano ancora un 
Pentium 2QQ e hanno 16 ù 32 
MP di RAM; Deve poi far convi¬ 
vere il suo gioco con un sistema 
operativo da 5 milioni di righe di 
codice che mantiene attivi peri¬ 
feriche vttuaii, Stock TCP/fP, 
applicazioni in background e sì 
interfaccia aii 'Hardware a iti aver 
50 5 librerie che padano ad una 
miriade di driver, insomma, para 
goni di questo tipo lasciano li 
tempo che trovano, il DrearnCast 
è uno splendido oggetto che per¬ 
metterà fra breve di organizzare 
partite in rete miste PC-Console 
e introdurrà fa navigazione nei 
Web anche neiie case dei piò 
tecnofobi. 

Se poi qualcuno dovesse tacciar¬ 
ti di interiorità tecnologica, citagli 
queito che Pitch Tnantos di Dvidia 
ha esposto alia domanda "La 
vostra GPU NV20, che uscirà 
contemporaneamente alfa 
Piaystatm2 f potrà avvicinarla 
quanto a performance?*, e Dick; 
'la distruggeremo... 

Ciao Davide, 

ho comprato un K6 3 dotato di 
tutti gii optional multimediali 
possibili e imrnaginabili. Non no 
avuto p ma temi finché non fio 
provato a collag armi in Internet 
con I modem Elsa M croi nk &£k 
compreso nell'acquisto. 

Il problema è che non appena 
scrivo ia password e l morfemi 
parte mi compare il messaggio 


"srmr: no carrier dateci' Non 
c'e niente da tara, ho provato a 
Installare di nuovo i driver e a 
cambiare la porta seriale ma il 
messaggio non scompare' 

Volevo sapere, ho letto sul 
manuale ohe è possibile cambia¬ 
re le impostazioni nel modem 
attraverso una serie di comandi 
■ATI 

Come funzionano questi cornas¬ 
si? Che ne pensi del mio 
modem? E' tl caso ohe lo riporti 
al negoziante? 

Cfinis SI 


Microsoft seda simpaticamente 
come defèult nella voce "Annuita 
ia chiamala se non si è cannassi 
entro, , ' Dei comandi at parle¬ 
remo sicuramente in qualche 
futura Tecnomaii, dopotutto 
abbiamo fanti masi da passare 
insieme e gii argomenti da 
approfondire non mancano di 
certo. Nuda da eccepire sulla 
qualità dei tuo modem. La Fisa 
non produce certo Hardware 
scadente. 



- —Nulla (h più sem- 

plico: vai neiia 
C8r ^ SB ^Accesso 
JjàjFj. J Remoto e ciikka 
't I m/r il tasto sulia 
connessione ebe usi solitamente,, 
poi scegli 

Proprietà/Genergie/Configura/ 
Connessione e deseiezma la 
voce 'attendi segnate prima di 
comporre ìi numero " net gruppo 
Preferenze di Chiamata. 

Et voiià! li mes* _ ✓ 


saggio da te 
riportato signifi¬ 
ca soltanto che il 
modem n on ho 
ricevuto it 
segnale di 
linea libera / 
entro gii 0 fi 
secondi che [ 
mamma > 
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Giudicate voi stessi quai è il migliore 
sparatutto in prima persona: Quake III 
Arena o Unreal Tournamenf ? Provate 
il tanto atteso Messiah e non perdete* 
vi l'angolo dei driver e delie patch, 
questo mese particolarmente ricco. 


jMLTTENZÌONE 


accadere che il CD-ROM alle* 
cito a PCZETA presentì dei pro- 
: eroi di masterizzazione. Può 
resultare quindi, illeggibile o pos¬ 
ano mancare alcuni elementi. In 
caso si: verifichino problemi ni 
questo tipo, riconducibili a difetti 
delia propria copia, bisogna rispe 
dire il CD al seguente indirizzo, 
verrà sostituito nel più breve 
tempo possibile. Vi verrà subite 
inviato un CD sostitutivo. 

STUDIO VII - PCZETA CD 
Via Ricotti 15 *20158 Milano 


ISTRUZIONI PER L'USO 


Con l'inizio del nuovo millennio 
abbiamo messo a punto una 
nuova interfaccia per il benamato 
CiCdi Iante per cominciare siamo 
tornati al caro e “vecchio 
PcZeta.exe, che è il file da lancia¬ 
re per aprire il programma. Per 
questa nuova versione, che vi 
accompagnerà per un po’, abbia¬ 
mo puniate sulla semplicità e 
•'immediatezza, in modo da potar 
essere utilizzato senza particolari 
struiioni complicare, corno suc¬ 
re neva in precedenza oon il for 
errato ritmi. Per passare da una 
sezione af altra basta ciccare sul 
rispettivo pulsante, mentre per 
lanciare l'applicazione desiderala 
potete fare un doppio click sul 
nome o utilizzare il pulsante 
installa. Eventna i istruzioni per 
l'uso, relative ad un particolare 
thè, possono essere 'erte nel box 
di spiegazione, o sulle pagine 
della rivista. Naturalmanto nulla vi 
vieta di esplorare il contenuto de 
PCZetaCD da Risorse del 
Computer e andare alle consueto 
directory per installare quello cfie 
cartate. 


REQUISITI DI SISTEMA 


Avete bisogno di almeno un 
Pentium 166 con 32 MB di RAM 
e, ovviamente, un lettore CD¬ 
ROM par poter affrontare con 
serenità l'installazione dei demo 
presentì sul CD, Tuttavia, questa 
è una richiesta minima, per otte 
nere i migliori risultar accorre un 
processore dal P2QG in su con 
32 o 64MD di RAM, una scheda 
sonora tra le piu diffuse, un let¬ 
tore CD-ROM 4x. una scheda 
video SVGA e già che t si età 
una scheda 3D. Comunque, leg¬ 
gane i fife [ti testo allegati a 
ogni gioco potrete ottenere mag¬ 
giori informazioni. 



QUAKE 111 IRENA 

AcUvflsIon 

Sicuramente con fé sei pagine riservate alla recensione vi siete sicura¬ 
mente fatti un'idea di quello che è Goake ili Àrem. Non vi rosta che 
installare il demo e provare i vostri riflessi contro il computer o su 
Internet in uno dei tariti server dedicati 

Controlli: Mail se/Tasti era 
Requisiti mìnimi: P200 32Mb 

UNREAL TOURNAMENT 

EST Interattive 

Ecco a vor l'antagonista dello strapotere id, Ma non sottovalutatelo 
assolutamente i fautori di Unreal Tournaments ono numerosissimi e 
non ci sono tantissime differenze rispetto a! suo d retto contendente, 
anzi le ambientazioni sono sicuramente mi-gl ori, ma come si dice, pro¬ 
vare per credere. 

Controlli: Mouse/Ta sitera 
Requisiti mìnimi:PI66 32Mb 

FIFA 2000 

Electronic Arts 

13 tormentone di Natale legato alla funga serie dei titoli sportivi targati 


Electronic Arts è, almeno per quanto riguarda i demo, giunta al termi¬ 
ne , Dopo NHL 2000 e NBA Uva 2000 tocca al caccio essere al centro 
del mirino, In questo demo potete g-ocare il primo tempo di una partita 
amichevole, in modo da rendervi conto le differenze dai precedenti 
FIFA, e decidere di conseguenza l'eventuale acquisto. 

Controlli: Tastiera/ Joypad 
Requisiti minimi: P2D0 32Mb 

MESSIAH 

Interplay 

bob è un simpatico angioletto inviato Uei Dio per fare un po' rii pulizia 
nel putrido mondo del futuro. L'urbica sua arma è il potere della pos¬ 
sessione e può utilizzare solo questo per riuscire nel suo intento, 
Entrando nel corpo di un qualsiasi essere può utilizzare le sue capacità 
e le armi, ■ria soprattutto in questo modo non può essere scovalo dai 
nemici e può girare indisturbato per I vari livelli del gioco. 

Natura In imi te se T ospite" viene ucciso, Bob esce dal suo corpo e 
deve assolutamente controllarne un altro se non vuole fare una brutta 
fine Nel comparibtlify test che proverete, si possono giù gustare le 
grandi potenzialità di questo gioco. 

Controlli: Tastiera/Mouse 
Requisisti mutimi: P233 64Mb 
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Questo mese trove¬ 
rete tante patch 
per risolvere gli 
interminabili 
problemi che 
affliggono ? nostri 
pinchi preferiti, e 
inoltre un fantastico 
editor di mappe 
per Quake flk 
Ricordatevi sempre 
di leggere con 
attenzione ? file 
rendine relativi per 
procedere nella 
maniera più corretta 
all'installazione 
delle patch e delle 
espansioni* 

AGE OF EMPIRE II; 

AGE OF KJNGS 
aoe2cpf>; zip 
TOMO RAIPIR 
mi LASI REVELATIQN 
tombtl rpatch.exe 
OUflKE Iti ARENA 
q3av1 15c.zip 
DOUNGIQN KiiPIR 2 
dk2rtl6l.zip 
HALF LIFE: 

OPPOSING FORCE (ITA) 

hlol 00ti.zip 

RALLY CHAMPIONSHIP 

ral5_27.zip 

RUTA FORCE 2 

df 2 upd 8 . 0 xe 

nqcturni 

noci GD52,zie 

MOTO RACiR 

mr322.zip 

CAESAR Iti 

c3upl 1 tt.exe 

GP LE GENO 

gpnaizip 

FIFA 2000 

fifa2kp1 .zip 

COLIN MCRAE RALLY 

colini 4i.zip 

F22 air 

DOMIHANCE FI ONTE R 

F22itatgl.zip 

BRAVEHEART 

bhup322i.zip 

CtVILIZATION: 

CALL TO POWER 

cctpi _2_i.exe 

DRAKAN IRE ORDIR 
Di TRE FLAME 

drak444f.zip 

FALCO» 4.0 

T4v1 07it.zip 

OOTCAST 

outcast3.zip 

KLINCON HONOR GUARD 

khg_vl 1 

HOMEWORID 

timidi 04.zip 

GRIM FANDANGO 

gfupdl 01 .sxe 



AZTEC 


MANKIND 


Cyro 

Siamo nes 1517, l’impero Azteco è nel suo massimo splendore, e il 
giovane ‘Little Serpent" è un pìccolo cacciatore che deve testimoniane 
su un omicidio di un ricco nobiluomo, che stava avvisando il popolo di 
un terribile pericolo per l'intero impera. Da questo momento la vita del 
giovane cambia totalmente, viene accusato iu» stesso beli'ornici dio e 
non ha altra scelta die condurre delle indagini personalmente per sco 
prire ?! vero assassino e l’autore del rapimento dei suoi genitori, La 
Città dell'Ora vi aspetta coi suoi mille segreti. 

Controlli: Mouse 
Requisiti minimi: PI 66 32Mb 


Cyra 

Maiìkinej à un gioco di strategia intergalattica giocatale unicamente 
Online, con le possibilità di un numero infinito di partecipanti. 

La sfida si svolge fra due diversi imperi, che devono colonizzare siù 
pianeti possibile, costruire infrastrutture nello spazio e sui p aneti stes¬ 
si. e infine utilizzare al meglio la risorse in modo da creare con i propri 
alleati una vera e prepria fortezza interga lattica. 

Controlli; Mouse 
Requisiti minimi: P2G0 32Mb 




QUAKE Ili 

Malia sezione “Espansioni' 
potete travare uri ottimo editor 
di magne di Quake Medito 
delia stessa d Software. 
Attenzione a non perdervi il 
Model di Morny Rapar di 
Doungeofi Keeper 2 , sempre 
per Quake tfi. 

FARAD» 

Tre nuove mappe da utilizzare 
subito per queste gioco 
ambientato nel misterioso 
mondo egizio. 

NHL 2D0Q 

Aggiornamento completo dei 
RosEer più precisamente si 
tratta della v 1.3, 
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Benvenuti! Non siete riusciti a risolvere il mistero di Rennes le Chateau? 

Nessun problema, armatevi di pazienza e seguite passo passo questa soluzione. 

Questo "diario" vi aiuterà a finire l'avventura, ma vi consiglio comunque di esplorare voi stessi 
Je locazioni: spesso i commenti di Gabriel, pieni zeppi della sua ironia "nera", 
vanno veramente ascoltati. 


PRIMO GIORNO: 10 - 12 

MI ritrovo In una stanza d’alber¬ 
go. Non ricordo distintamente 
come cl sono finito, salo che sto 
cercando I rapitori del piccolo. 
Charles. Due uomini con un 
baufe. 

Facendo un rapido giro della 
stanza noto un armadio, di fian¬ 


co alla ftne&tra. All'Interno trovo 
un p zno di nastro adesivo e 
un ometto ir metallo. Credo che 
possano essere utili e li 'accol¬ 
ga. Uscito dalla stanza, scendo 
le scale e entro nella sala da 
pranzo dell'Intel, Incredibili, a 
volte, le so incidenza! Certo , 
Mosely nasconde qualcosa. 



SiitinSère mori per un improvviso 
infarto «I 17 gennaio del DI7 
all'eia di sessanta cinque anni. 
Solo pochi giorni prima. Marie 
Demi munti aveva ordinato la sm 
bara. Marie dichiarò che. prima 
di morire, avrebbe rivelato il 
segreto dell'abate^ ma non lo fece. 
Disse solo che la gente della zona 
camminava sopra l'oro senza 
rendersene conto. 


secando tip Uscito dalla sala da 
pranzo Incontro il oortiere, Jean, 
che si presenta in maniera fin 
troppo affabile. In ogni caso mi 
sembra opportuno scambiare 
quattro chiacchiere con lui, su 
tutto quello che mi viene in 
mente: un portiere d'albergo la 
sa sempre lunga. Noto sui bari 
cane II registro [fogli ospiti e 
tento di leggerlo. Decido di 
domandare a Jean se ricorda a 
che ora gli espi' sono arrivati in 
albergo Purtroppo in sera prima 
non era in servizio. 

Seduto nell'atrio dell'alberga c'è 
uro strano tipo: mi or esento e 
scopro che si Ghia ma Emilio 
Anche con lui. dopa le presento- 
zioni rri rito, e -d'obbligo una 
bella chiacchierato. A questo 
punto Jean dovrebbe essersi 
allontanano dalia reception: ne 
approfitto per 'prendere In óre 


alito il pennarello nera sul ban¬ 
cone Sul moto I e al lato opposto 
nella stanza si trova un conteni¬ 
tore con delle caramelle, ri cibo 
gratis non- si rifiuto mar r e Deci¬ 
da di prenderne una, 

A questo punto credo sìa IF caso 
d> aggiornare IE Principe sulla 
situazione. Entrato nella stanza 
dei telefoni pubblici, aito destra 
del bancone della reception uso 
ri biglietto da visita del prìncipe 
par comporre il numero. 
Stranamente il Prie cioè sembra 
volermi impedire di indagare... 
qui c’è qualcosa sotto. 

Uscito dall’albergo resto incan¬ 
tato alla vista di lina rossa moz¬ 
zafiato. Decido di presentarmi e 
scopro che è Madrine Fola ine, 
la guida dei groppo di cui fanno 
parte gli altri ospiti dell'hotel, 
Parlo con lei di tutti gii argo¬ 
menti cossi bili.,, decisamente 


Intrigante queste francesina 
Provo a scambiare ancora due 
chiacchiere con Emilio, ma que¬ 
sti rientra nell'hotel. Allora deci¬ 
do che è if momento di visitare il 
museo hi cui mi ha parlato Jean 
Prendo la strada sulla destra a 
svolta a sinistra all'angolo per 
bravarmelo davanti. Entrato, 
parto con la custode, madame 
G;rard, ma non mi è di grande 
aiuto. Decido quindi ci Entrare 
nella sala granfe de' museo, 
ispezionando con cure : vari 
pannelli, Controllando quelli 
relativi a Sa untore riesco a ori 
g iare parte detto conversazione 
tra re due donne . a questo 
punto decido di presentarmi; 
sono Estolle Stilus e Lady 
Howard, due nelle tardone alla 
■ corca del tesoro. Chiaramente 
non intendono sbottonarsi più di 
tanto sulla Foro teoria. 
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Invece- ora la direttrice del 
museo è maggiormente disporla 
a rispóndere alle mie domande 
Mamma mia! Gens che a 3 ha 
vista d» storia, questo posto 
Prendo al volo il suggerimento di 
Madame Girard e mi reco ir 
libreria.,, purtroppo è chiuso, ma 
esaminande' le copertine dei libri 
in vetrina , in som ma, sono più 
confuse di prima. Torno a parla¬ 
re del GraaJ con Lady Howard ed 
[stelle. Credo di avere latto cen¬ 
tro. La direttrice del museo mi 
Fornisce altre preziosa notizie sui 
no liegarn ente tra il Graal e que¬ 
sta zona della L nguucuca. 
Decido di tornare in albergo per 
schiarirmi la idee. 

PRIMO GIORNO: 12-14 

Faccio un sullo In saia da pranzo 
proprio mentre Madame Polaine 
sta parlando con un ospite che 


non avevo ancora incontrato 
Wilkes, Origliando mi accorgo 
che guasto tipo è certamente 
uno sbruffone. Decido d preseti 
tarmi pura a Rue e di ehiacchis ra¬ 
re un po’ con la Femitie Fatalo. 
Salite Se scale mi imbatto m una 
scena curiosa: Emilio s le due 
don ne si stai! rio scambiando la 
stanza, Chissà perché. 

F' l'ora di fare una visitina a 
Mosely, busso alla stanza 33 
ma. evidentemente, i mio amico 
è impegnato a • arsi bello. 0acido 
quindi di andare m chiesa (l) 
senza di lui. Non appena arrivato 
assisto a una piccola discussio¬ 
ne tra tale Buchelli, evidente¬ 
mente italiano, e Arneaud, fata 
te-costode della chiesa e del 
cimitero attiguo. Mi rivolgo li! 'a 
baie Àruaud e gli domando un 
po’ di cose. Interessante; questo 
Chester, in particolare, mi sarà 


senz'auro utile., Decido di pre¬ 
sentarmi alle scontroso Bue beili 
lui non crede che possa esistere 
un tesoro . e non è convinto 
nemmeno della storia del Graal. 
Dopo aver parlalo con ma 
Buchelli lascia la chiesa e deci¬ 
do di seguirlo. Poca roba, va 
semplicemente a mangiare.. 
posso pere- scambiare due saia 
le con Lady Howard e con Jean. 
Chissà se Mosely ha Iinito di 
asciugarsi quei quattro capelli 
che si ritrova.,, SI, finalmente 
apre la porta e posso I ribattè ne¬ 
re con lui una conversazione . 
piacevole! Gli parlo di Crac 3 . dal 
caso e dello Schattenjager 
quando mi accorgo che. . qual¬ 
cuno d spia ! Attraverso 1 ! buco 
deila serratura scopro che il col¬ 
pevole é Emilio Finisco i miei 
discorsi con Mosely e, uscendo 
raccolgo il bicchiere lasciato da 
Emilio, Decido da uscire io etnea 
di un mozzo adeguato al mio 
personaggio, 

PRIMO GIORNO: 14 -16 

Udì Dna moto. Andiamo a vedere 
da dove viene. Niente da fare, 
non posso corto abbassarmi ari 
andare in giro con quel ferme 
ciò, Voglio la Harley, e per averla 
devo tarmi passare per uno dé3la 
comitiva. E eh. so non i 1 vecchio 
Mosely? 

Vado aS museo e raccolgo il cap¬ 
pelli nella cassetta degli oggetti 
smarriti idovrete probabilmente 




Inclinare lo sguardo con il tasto 
shìftp&r vederi®. Già che sono 
in zona decido di fare una visita 
a torre Magnala, dove trovo 
Buchelli Impegnato a rimirare il 
panorama. Mi dingo veiso la 
Chiesa u seguo il vicolo nhn 
costeggia 1 ! cimitero In fondo 
trovo un gatto, lo accarezzo s 
scappa in un buco. Decido di 
mettere il nastro adesivo nel 
buco, chissà che non riesca a 
prendere un pò di pélo di gatto 
Maleducato? Vado quindi al cimi¬ 
tero e noto Amanti che si prende 
cura delle sue piante... non si 
arrabbierà se prendo in prestito 
So spruzzatore per un po'. 

Ritorno dal gatto, che astuta¬ 
mente si e messo tuon portata 
Poco male una spruzzata 0 via’ 
Recupero II nastro adesivo et 
voilà: un perfetto paio di baffi 
finti, Tornato in alberga, scambio 
quattro chiacchiere con Lady 


Howard ed Esteti e sur cambio di 
stanza e salgo le scale. Pose la 
caramella sul mobile del corri¬ 
doio e riscendo... facendo atten¬ 
zione a non farmi scoprire da 
Jean , suono il campanello della 
stanza di Mosely (la 33? e risai 
go rapidamente le scale. Mosely 
si fermerà a mangiare a cara 
melia (goiosasiro) e, aggirandolo 
percorrendo il corridoio, potrò 
arrivargli da dietro e . voilà!, fre¬ 
gargli il passaporto fdastà usare 
"raccogli su Mosely Quando è 
impegnato con la caramellai 
Molto velocemente entro nella 
stanza di Mosely e gli frego pure 
la giacca gialla (se per qualun¬ 
que motivo non riuscite a fare 
tutto ai primo colpo, Questa pro¬ 
ceduto è ripetitnte aìnntinilo}. 
Scenda nette stanza da pranzo e 
prendo una confezione rii scirop 
pò d'acero., site he- tutto il 
necessario pur travestirmi. 
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SI 23 elicami)re del 679 1 
Dagohrrlo 11 fu asSìtsMmito a 
to ila un semi |>er 
del Maggiore di 
ruiu/yn, Fìjiimj il Onirici?, 
fi figlio fli tre anni, Sighherto IV, 
scom parve c la corona passò 
al rarità debole della famiglia. 

1 'omicidio avvenne col 
beneplacito del Papa* 


innanzitutto dissono in bel paio 
{li baffi sulla lato d Mosely 
usando il pennarello irero sul 
passaporto. Poi uso lo sciroppo 
sui pali di gatto per creare ce 
bellissimi baffi e combinando 
questi con la giacca e il cappello 
lio croato un perfetto costume 
cameratesco da Mosely, E' ara 
che io prenda la mia Hariey! 

Vano dal noleggiatore, indosso il 
travestimento (basta usarlo su 
Gabriel} e il gioco è fatto. Ora 
possiamo andare a fare un bel 
giro nei dintorni. 

Presa la mote*, vada ai Chateau 
di Blanehefort e. dopo aver par¬ 
cheggiato, mi accorgo che 
anche gli altri hanno noleggiato 
una due ruote Aspetto che passi 
Wilkes e lo seguo, (basta cucca¬ 
re sulla moto in transito e sce¬ 
gliere l'apposita icona. Se io 
mancate, attendete: ripasserà). 


Wllkes si ferma In un posto 
chiamato L'Emnitage. Mi fermo 
anche io per chiedere all'austra¬ 
liano cosa stia facendo. Si sbot¬ 
tona poco, ma è sicuro del fatto 
suo. F ] rondo nota della targa del 
suo scooter (usando il bhc 
notes Buffa targa) u mi fermo in 
anesa che passi qualcun altra. 
Oh. Madel ne! Seguiamo pure 
le?' Si ferma iri un posto chiama¬ 
to Coume Seurde... è il momen 
to di approfondire la conoscen¬ 
za! Sta armeggiando con uno 
strano aggeggic, ma lo nascon¬ 
de imm odiata me nte,,, Decido di 
tornare a Blanehefort e, salito in 
erma, mi servo def binocolo 
omaggio per spiare le mosse 
della francesina tutto pepe 
(Usando il binocolo su Gabriel si 
potrà avere una visuale ingran¬ 
diti dei dintorni. Quando viene 
inquadrato un sito importante, si 



potrà zoomare sulla locazione e 
u spiare " convenientemente), 

Sta evidentemente cercando 
qualcosa, 

Ora sarà i caso di verificare alla 
stazione di Cuiza la veridicità 
delie affermazioni di Ruchelli. 
Parlando con la bì□Nettala sco¬ 
pro che non esisto un treno 
diretto da Venezia. Molto tote 
rassaute,.. riflettendo sul tabel¬ 
lone mi rando conto che Buchelll 
ha mentito (e noi. per fare una 
digressione, ci accorgiamo dì 
un ‘imprecisione nel doppiaggio; 
Gabriel, ribattendo sui tabellone 
dice "non c< sono stati treni da 
Napoli". Che c 'entra Napoli, so 
Bucheiti ha detto di venire da 
Venezia? Nella versione originale 
in inglese Buchili arriva da 
Napoli e non da Venezia, 
Considerato che abbiamo appe¬ 
na scoperto che giunge da 
Roma possiamo dire che è la 
versione originale ad essere 
Imprecisa: uhi proviene da 
Napoli può benissimo risultate 
sceso da un treno passato (o 
partito... ti coincidenze esistono) 
da Roma, no? I responsabili dei 
doppiaggio se ne sono evidente¬ 
mente accora e hanno cambiato 
fa partenza "fasulla " di Buchelti. 
Perù in questo frangente hanno 
scordato di aggiornare ia città e 
quindi patatrac h. 

Uscito dalla stazione mi accorgo 
del tassista termo in attesa di 


clienti. Forse ricorda qualcosa... 
è necessario "oliarlo" un paio di 
volta, ma alla fine riesco a sape¬ 
re quello che mi interessa. 

E' ora di tornare in strada. 

PRIMO GIORNO: 10-18 

Decido di tornare al Coume 
Sourde dove c'è ancora 
Ma del ine. Purtroppo non è molto 
to vena di chiacchierare, così mi 
arrampico su per la collina e eh 
ti trovo? Mosely! E con un appa¬ 
recchio simile a quello di 
Madeli ne. Ovviamente svicola 
dall’argomento, ma insistendo 
un pochino scopro che questo 
posta si chiama L’Homme Mori. 
Lise e ri do da L H ornine Mort 
verso la strada trovo lo scooter 
hi Mosely e prendo noia della 
targa. Poi, tornato all'Karley, 
torno a Blanehefort. A quanto 


pare Wilkes sta usando la sua 
apparecchiatura pure qui, ma 
per il momento preferisco aspet¬ 
tare . Infatti passano Lady 
Howard e Esteife e decido di 
seguirla. Evidentemente hanno 
solamente bisogno di prenda re il 
fresco. Mi arrampica in cima e 
trovo Emilio e, dopo aver scam¬ 
biato un paio di battute, mi 
metto al hi noceto. Spiando 
I nomine Mort scopro clic 
Macieline e Mosely stanno aven 
do una discussione. {Controllate 
anche la Torre Magdaia: potreb¬ 
be esserci Buchelti che, a sua 
volta, vi sta spiando). Ora sono 
curioso di scoprirà se Wilkes ha 
fatto dei progressi Credo di 
stargli veramente sulle scatole. 
Tornato a Rennes Je Chateau 
faccio un salto al cimitero e sco¬ 
pro che Arnaud e Madrine start 
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no avendo un interessante collo¬ 
quio, Aprendo la finestra riesco 
ad origliare. 

Preso dalla «regola, decido di 
origliare arche allo varie porte 
delle stanze dell'albergo: utiliz¬ 
zando il bicchiere sulle porte 
posso ascoltare cosa succede 
all'Interno. Buchelli sembra 
Essere "in casa''..- Bene, è il 
momento dj andare a trovare 
Larry Chester, (La sua casa è 
subito sopra Blanchefort). 
Chester è una vera miniera di 
informazioni, non c'è che due, E' 
ora di tornare a Rennes le 
Chateau 

PRIMO GIORNO; 18-20 

Bono arrivai i rinforzi! Mi sem¬ 
bra corretto mettere gli un mini 
del principe al corrente dei miei 
progressi, ma se pensano di 
liquidarmi coni un assegno, si 


sbagliano- di grosso. Chiesto a 
Brace di fare alcune ricerche 
esco dall'hotel a noto i gaglioffi 
del principe dirigersi verso il 
cimitero, Li seguo e, nasconder 
domi dietro la grossa tomba, rie¬ 
sco ad assistere ad una scena 
molto interessante. Meno male 
che ho sempre il mie registrato 
re con me... mi avvio no rapida¬ 
mente alla finestra dello studio 
di Arnaud (dovrebbe essere già 
aperta, diversamente apritela.! e 
posso registrare la conversazio¬ 
ne dell’abate. Francese... non c| 
capisco un acca! Penserò poi 
alla traduzione, Tornando all'al¬ 
bergo noto che gli scagnozzi dei 
principe stanno partendo in 
macchina. Meglio seguirti, no? 
interessante: vanno da Larry 
Chester! Non posso certo 
seguirti nel Dialetto, quindi deci¬ 
do di tornare a Hlanchefort Una 


diramazione del sentiero porla 
esattamente dietro alla casa di 
Chester 3 là, nascosto dietro 
all’albero di franco al pozzo, 
posso assistere allo strano inco¬ 
tto tra lui e i visitatori Cercherò 
di ricordare questa peculiare 
stretta di mano, chissà che non 
possa tornare utile 
Tornato in albergo, noto eh e 
fìnalmenlE Simon e, la ragazza 
che fa il turno di notte, è in ser¬ 
vizio Purtroppo non ricorda di 
uomini con bauli, ma sicuramen¬ 
te le ore di arrivo degli altri ospi¬ 
ti sono indicative, Entro nella 
sala ristorante e interrompe un 
discorso evidentemente "priva¬ 
to'.. ma Madelìne sembra fin 
troppo contenta dì vedermi. 
Presa la moto, decido di andare 
a tarmi una bevuta e dirigo 
verso Rennes le Rains. 

All'interno del "pub 1 [oh v/hen 
thè saints..} incontro Wilkes e 
Hnchelli. Il gestore purtroppo 
non parta la mia lingua e quindi 
decido ni andarmene. 
Esaminando gli scooter all ester¬ 
no capisco facilmente che quello 
sulla destra appartiene a 
Buchelli e ne approfitto per 
segnarmi la targa sul taccuino. 
Tornato nella mia stanza d'al ber 
go trovo Grace o Mosely e li 
metto al corrente de- miei pro¬ 
gressi (ora è il momento di replì 
care la stretta di mano... pur¬ 
troppo te icone non sono molto 
chiare ed è facile sbagliare. 



Questo non pregiudica comunque 
l'avanzamento dei! avventura) 

SECONDO GIORNO: 

07 * 10 (GRACE) 

E o/a di rare un po r di lavoro di 
ricerca: sul tavolino vicino a 
Sidney, la replica informatica 
dell 1 archivio storico degli 
Schatfe-njager, prendo uno nei 
due kit per la rilevazione deile 
Impronte digitali Ora è il 
momento di tare le ricerche che 
ha chiesto Gabriel,,, dopo aver 
controllato la mia posta elettro¬ 
nica, ovviamente! Le ricerche 
che in; ha chiesto Gabriel 
riguardavano i vampiri e quindi 
digito "vampiro" nel motore di 
ricerca di Sidney e decido di 
seguire tutti i link. Controllo 
anche "Stewart" e i "tempiari": 
sono convintissima che questo 
rapimento sia legato al tesoro di 


Rennes le Chateau. [purtroppo 
qualche imperfezione calta tra¬ 
duzione taglia le parti finali dì 
alcuni documenti). Uscita dalla 
porta trovo un libro sul GrasH 
All nterno una poesia,,, meglio 
assolarla a Gabriel. Chissà chi ha 
lasciato questo libro, magari 
potrei controllare se ha lasciato 
impronte digitali, niente’ \Per 
osare correttamente il kit per le 
impronte digitali prendete il pen¬ 
nello, e usatelo solla polvere 
nera. Poi tenendo diesato II poi 
sante sinistro dei mouse passate 
il pennello sull'oggetto uà con¬ 
trollare, Questo rivelerà eventuali 
impronte.., spesso bisogna insi¬ 
stere un tantino per trovare un 
impronta. Lina voita scoperta 
t'impronta basta usare li nastro 
adesivo per "raccoglierla " e 
depositarla su uno del foglietti di 
carta sulla destra del kit E 1 



I Catari. Alla tini 1 del AH secolo. 


forse come conseguenza della 
storica indipendenza della regione, 
la l.ingtiadoca divenne la patria di 
un gruppo chiamato Catari. 

I Catari erano formalmente 
Cristiani, ma le loro teorie erano 
considerate eretiche dalla C hiesa 
Cattolica. Nel 12U7,il Papa indisse 
la Crociata Albigese nella quale i 
Catari vennero sterminati - uomini, 
donne e barn bini. La regione non 
si riprese mai dei tutto. 
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IMPORTANTE non toccare le 
cose os esaminare prima di 
usare K kit perche cosi facendo 
si cancàlferehbm le eventuali 
impronte presentii 
E g 'tu i momento eli unirmi a! 
tour guidato Prima decido rii 
-. rizzare la mia posizione 
mere. Jean... chissà 
. .l-l- erode di avere capito. Trevo 
: ertecipariti n sala da pranzo e 
sona subita copto dalla cortesia 
questa MadeJìne! Avrà tenne 
ione- di tare la conscenza degli 
aito partecipanti. Ora voglio 
godermi un bei panorama di 
questo strano paesino; m pause, 
oltre la fontana, si giunge a 
Torre Magatela. In cima alfa terra 
incontro una persona armata di 
binocolo, che scopro essere l'a¬ 
bate Arnaud. Sta guardando gli 
uccellini, che tollero, e decida di 


unirsi all'escursione, E quasi 
l'ora di partire, quindi salgo a 
bussare alla parta di Mosaly e 
raggiungo il gruppo in sala da 
pranza. Finalmente si parte. 
Giunti alla tomba di Puissm noto 
che Emilio si diverte a scriverò 
sulla polvere.., SUM... molto 
interessante! Mèglio prendere 
nota sul blocco della cosa. Colgo 
l'occasione per presentarmi e 
pai are con tutti i presenti... 
beh, almeno ci provo 1 Dopo 
pochi istanti partiamo con desti¬ 
nazione Biachefc-rt. Dopo li me¬ 
re ssa rie introduzione di 
Madeli ne mi avvicino a lei e 
capisco che tipo è Wilkesl 
Avvicinandomi a Lady Howard e 
Estolle le sento parlare del 
Serpente Rosso. Anche gli altri 
le ascoltano e, a quanto pare, 
questo "Le Serperti Rouge" deve 




del Tempio. 
Anche se l'ordine dei 
Templari venne creato 
nel 111.8 a Gerusalemme 
Iti dei suoi fondatori venivano 
I ìaguadoca, compreso 1 go 
Pa\m\ conte di C hampagne. Il 
ipio continuò i suoi legami con 
la regione ,e vi installò diverse ha>L 
Molte delle alte gerarchie templari 
erano dì origine calura, incluso 
Bertrando dì Blanchefort, quarto 
Gran Maestro del (empio. 1 
templari furono ini seguito accusata 
di eresia e nel 13(17 vennero 
arrestati in massa. Il gruppo fu 
sciolto e gii irriducibili vennero 
arsi sul iwo. 



basare una cosa molta impor¬ 
tante, Palio con tutt nasciate 
fvfosBfy per ultima e decido a 
malincuore, rii usare le mie 
'grazie" per sbottonare qualcosa 
a w ikes, Che sch tot Alla fine, 
con Mosely, discuto del tesoro e 
del Serpantó Rossa, di lui e d 
Gabriel Chissà che sta tacendo 
n questo momento 

SECONDO GIORNO: 

10 - 12 {GABRIEL) 

Un altro dei miei incubi! Chissà 
ós ne penserebbe uno strizza 
corvelli! Grece ha lasciato un 
foglietto Lo prendo e r rifletten¬ 
doci sopra, m, sembrano riattagli 
Impartenti Vicino a i armadio c'è 
un portavivande... lo apra sbloc¬ 
cando il fermo. Molto interes¬ 
sante .. magari di qoe posso 
raggiungere qualche altra stan¬ 
za. Grate ha lasciato anche un 
kit perle impronte sul tavolo. 
Etere utile. Uscire nel corridoio 
incontro te cameriera. La seguo 
nel suo giro e vedo che entra 
nella stanza di Emilio. Spiandola 
attraverso la porta scopra la sua 
routine di lavoro, Non appena 
entra in bagno ne approfitto per 
entrare e uscire velocemente 
allo scopo di aprire il portavivan 
de. Una volta finito con la stanza 
di Emilio, la cameriera apra 
quella d: Madrine. Non appena 
entra in bagno entra di soppiatto 
e esco sul calcari e. All uscito 
della cameriera posso sbloccare 


la serratura della porta e lascia¬ 
re cosi la stanza aperta. Ora la 
cameriera è nella stanza d Lady 
Howard de! tutto limito a quella 
di Marie Ime, e quindi posso 
anche qua nastoìdarmi sul bal¬ 
cone per sbloccare la serrature 
La prossima stanza è quella di 
Buco sili. Dui c'è un portavrvanne 
da sbloccare così come nell'ulti¬ 
ma, quella di vV'ilkes [Potete pro¬ 
vare a torvi scoprire uno volta 
dalia cameriera e vedere cosa 
succede!) Ora che la cameriera 
ha finito il suo gira è il momento 
di- dare un'occhiato da vicino 
aito cose dupli ospiti. Comincio 
con quelle di cui no sbloccato la 
serratura, Nella stanza di Lady 
Howard {fa 3i). Hmnm. niente 
di interessante nell'armadio e i 
baule non si apre, Rovistando il 
letto scopra però no fascicolo 
Interessante. Prendo un paio di 
togli da inserire nel database di 


Sidney. In bagno scopro elle la 
signore soffre di un male comu¬ 
ne.,. hehe, il tubo di crema 
potrebbe essermi utile. Cre urto 
specchio,, sicuramente ha qual¬ 
che mprortta sopra. Usando il 
kit sullo specchio trovo infatti 
un'impronta che immagino esse¬ 
re di Lady Howard E' ora li 
passare alla stanza di Marie li ne. 
Niente di interessante nell'arma¬ 
dio, nel cassetto invece tiravo 
una mappa un rilevatore di posi¬ 
zione. Prendo la mappa per 
inserirà in Sidney. Rovistando il 
letto scopro una strana valigia, 
contiene una pistola! (Mot iDl 1 - 
cateió'). Usando il kit rilevo l'im¬ 
pronta di ivi adeli n e. Niente di 
Interessante nel bagno,., a meno 
dr non essere feticisti. E giunto 
il momento di arrampicarmi 
nelle altre stanze Avendo sbloc¬ 
cato le porte del portevi vacete 
tutto quello che devo fare È riu- 
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SOLUZIONE PC ; 



se ire a entrare i n cucina . 

Jean mi comunica che nessuno 
del personale è in albergo 
questo facilita le cose, La porta 
delia cucina è aperta, ma è 
meglio in ventarsi qualcosa per 
evitare figuracce forno da Jear 
e dico che fio lame. Accetta cne 
io vada Ir cucina an arrangiarmi 
anche se dopo avare accoriseli 
tifo a farmi strada non sé muove 
di un mi Iti metro [probabilmente 
una piccola Imprecisione usila 
localizzazione). Finalmente ubero 
d< entrare In cucina, non mi 
metto ceno a fare panini Ci 
sono [tue portavivande. uno a 
destra della pona di ingrosso e 
uno sulla sinistra Cominciamo 
da quello a destra, il più vicino. 
Azionando fa leva abbasso il 
carrello ed entro Ora tirando a 
rune posso issano fino ai primo 
piano. La porticina in basso 


pciti nella stanza rii Wilkes 
Poche cose interessanti nella 
stanza, la cosa che mi ha colpito 
di più è stata la ietterà trovata 
sui tavolino, Qualcuno pubblica 
VVfkfis, Incredibile, Incredibile 
anche come sia riuscito a evita¬ 
re di lasciare impronto forno nel 
poitevivanne e russo nella stan¬ 
za dì fronte, quella di Buchelli. 
Per prima cosa cerco un po' di 
Impronte: Buche IL m ha lasciata 
una splendida sulla valigia ai 
piedi del latto. Aprendo la cas¬ 
settiera scopro una cosa interes¬ 
sante sul lavoro di Buchai: 
Frugando tra gli abili trovo 
anche la matrice del biglietto del 
treno cne spiega molte cose 
La sua presenza qui non è per 
meni? casuale. [Anche qui pic¬ 
cola dimenticanza usila traduzio¬ 
ne; si ripropone il problema 
Napoli-Venezia}. In questa sten 


?a ho ti rito, possa tornare di 
sotto e prendere l'altro portavi - 
vanrie. ripetendo le stesse ope¬ 
ratori; di prima, la porticina m 
basso porta nella mia stanza, 
quindi prenderò quella in alto. La 
stanza dui misterioso Emilio 
Baza, Spicca sul lavo lino un 
vecchissima diario redatto ir 
aramaico. Frugando il ietto trovo 
un interessante pezzo di stoffa.. 
meglio iascrarlo dov'é. Usando 
invece il kit sull'immagina sacra, 
invece, scopra che Emilio sem¬ 
bra non lasciare alcun tipo di 
impronta. Mah. Niente rii inte¬ 
ressante nel bagno e noi casset¬ 
ti, quindi decido di lasciare per¬ 
dere Emilio. per ora Tornato m 
cucina, chiudo i portavlvande ed 
esco: c'è un'altra persona che 
mi Intriga.., I caio Abaie 
Arnaud. Provo a bussare alla 
porte che conduco al suo aliog 
gio all'interno delia chiesa. Noe 
sembra in casa [si può anche 
esaminare gii opuscoli sui tavolo 
per scoprire un 'altra pìccola 
imprecisione di localizzazione ). 
Devo trovare un'altra via per 
entrare, la iinuslra clic Lia sue 
cimitero! Purtroppo non riesco a 
sollevarla del tutto, ma utilizzai! 
uu la crema di Lady Howard 
sulta finestra riesco a lubrificarla 
abbastanza da aprirla, {bisogna 
tentare di aprire fa finestra due 
voile e poi usare il tubo di 
Preparazione h) AFinterno trovo 
una strana scaccili era e un'al- 




SatiHiére rampi anche 
;iziuni 9ficsplinabili, rame 
la distruzione di dh erse 
lapidi del cimitero locale e 
la ca neella/ione eli altre 
antiche bcrizioni del posto. 



f rette rito strano ritratto 
Guardando fa targhetta scopra 
che è un Duca di Lorena, Bori 
Dentro il cassetto dell Ariate 
trovo invece una riviste france¬ 
se,.. leggendola sembra che 
parli dell'Unione Europea. 
Guardando meglio scopra un 
pacchetto pi sigarette e., ha 
un‘impronte 1 Per ora ne ho 
abbastanza di no agi ni E' il 
momento di mettere tutti gir ole 
menti denteo Sidney, 

Utilizzando il testo ‘aggiungi 
palo" posso iliserira le targhe e 
le impronte digitali, la mappa, le 
sue pergamente ritrovate nella 
stanza di Lady Howard e la cas¬ 
setta su cui ho registrato te 
telefonate di Arnaud. Siccome 
Grece ha già creato una lista dei 
sospetti posso assu-uiàra a ogni 
sospetto i suoi dati, 

Posso anche premere lite e apri¬ 
re it testo della telefonate di 


Arnaud per ottenere una tradu¬ 
zione in rialiano. Ora è il 
momento ni riportare le cose al 
loro posto la mappa nel casset¬ 
to di Ma del ine e le pergamene 
neila cartellina d Lady Howard.. 
Sceso nella Hall mi scopro... 
affamato! 

Sin (me Soletta 
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AGI OFWONDERS 

Cominciare una partita agg unriendo come 
parametro al tile "aow.exe" la stringa "bea- 
nix". Durame la partita premere 
GTRL+SHtFT +C Sino a quando non si sente 
un suono. A questo punto inserire uno dei 
seguenti codici per attivare ii relativo effetto. 
Gold 

10DO monete 

Maria 

1000 punti marra 

Tawns 

Tutti i villaggi diventano indipendenti 

Spelte 

Tutti gli incantesimi 

Win 

Virici nel livello corrente 

tose 

Vieni sconfìtto nel livello corrente 

BIG GAME HONTER 3 
Come attivare i codici. 

Durante il gioco andare nella visuale 
W tee mesa Tracking". Premere 
CTRL+INVIO, digitare ora ‘lootwork". 
Premere CTRL+ INVIO. Un messaggio con- 
tarmerà la riuscita ue II'operazione. 

Vi sua lizzare gli animali sulla mappa, 
Durante I gioco premere GTflL+IWlO e 
digitare; thereitis 
Premere INVÌO per attivarlo. 

Mostrai le coordinate 

Durante il giaco premere CTRL+INVIO e 

digitare; berciare 


Premere INVIO per attivarlo. 

1000 dollari extra. 

Durante .1 gioco premere CTRL+INVIO e 

digitare; coupon 

Premere INVIO per attivarlo. 

Energia al massima. 

Durante il gioco premere CTRL+INVIO e 
digitare; Ionie 

Premere INVIO per attivarlo. 

Passare alla posizione seguente. 

Durante I gioco premere CTRL+INVIO e 
digitare: nextstand 
Premere INVIO per attivarlo. 

L’animale selezionate scompare. 

Durante I gioco premerà CTRL+INVIO e 

digitare: destrey 

Premere INVIO por attivarlo. 

Pioggia. 

Durante il gioco premere CTRL+INVIO e 

digitare: spriokle 

Premere INVIO por attivarlo. 

Neve. 

Durante il gioco premere CTRL+INVIO e 
digitare; fiirrry 

Premere INVIO per attivarlo, 

Uccidere con successo {Solo Video), 

Durante il gioco premere CTRL+INVIO e 
digitare: rriyfrophy 
Premere INVIO por attivarlo. 

Tempo attivato. 

Durante il gioco premerò CTRL+INVIO e 
digitare; 

Ciickoo Premere INVIO per attivarlo. 

Si passa alla zana d| addestra mento. 


Durante I giaco premere CTRL+INVIO e 

digitare: popup 

Premere INVIO per attivarlo. 

Porta il giocatore ad ima locazione 
sulla mappa. 

Durante il gioca premere CTFL+INVIG e 
digitare; gettbere 
Premere INVIO per attivarlo. 

DELTA FORCE 2 

Nella cor saie scrivere; 

Codice 

Effetto 

Iwillsurvfve 

Invincibilità 

Takeittothelimit 

Ricarica delle munizioni 

H llftie wtthyourbestshot 

LTA del computer aumenta 

DESCEHT 3 

Inserire i seguenti codici durante la partita. 

Codice 

Effetto 

Ivegotit 

Tutte le armi, l'energia e gli scudi 

BurgerGod 

Invincibilità 

IfeeSquid 

Visualizza tutta la mappa 

MoreCtang 

Saltare il livello 

DeatfofNigtit 

Distrugge tutti i robot 

Testìcus 


In visibili Là 

Framelenghl 

Visualizza il Trame rate, 

GENOCIDI; REMIXED EDITION 

Premere TAB per attivare la conscie e digi¬ 
tare: 

Codice 

Effetto 

God 

Invmctbiiità 

frame-sync 

Framesync OrVOff 

Fps 

Mostra il tramerete 

givo [item] 

Dona D'oggetto] delia lista seguente 

Homi degli oggetti: 

racket; 

minigun 

imilgmi 

pulserifle 

trearth 

aimor 

a remai 

aremo2 

aremoS 

INDIANA JONES AND 
THE INFERMAI MAGHINE 

I seguenti codici sono validi esclusivamente 
per la versione definitiva del gioco. 

Premere FI Q a inserire uno di questi cadici: 

Codice 

Effetto 
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GABOLE 






urgon cfea 
Tutte le auni 

tatkit. marion on 

ImindbHà 

nub jiwilJie 

Visualizzare un consiglio 

arcrìrn sophia 

Ricevere oggetti utili per recuperai la sedute 
perduta 

UOPI 

Godici dei livelli; 

I XTBQ 
6■JRNP 

II - LSFH 

i 6 * zm K 

21 - BCQX 
26 - DGPR 
31 - KXQC 
36 - 82KG 
41 - GNFW 
46-VAF 


Squadra Microsoft -1 componenti de la 
Microsoft. 

Wtzbang - Svituppettori (donne incluse), 
Ftobots - Semplici retto! 

Modalità allenamento: 

Premere CTRL-r ì oer praticare il ‘plWiIng" e 
il 'fìeldìng". 

MOflTYH 

Attivare la console e in seguito digitare 

Codice 

Effetto 

Prezes 

ìminclbllità 

Wp 

Tutte le armi 

goto## 

Saltare al livello ## ;da 1 a 26) 

dftd 

Mostra il trame rate. 

dii 

Nasconde il trame rate. 

0UTCA5I 

Codici 

Digitare nel gìckd HOKKLESPQKKUE. A questo 
punto è possibile attivare la console premen¬ 
te il tasto F12 

Codice 

Effetto 

ARSENAL 

Tutte le armi 

mm_mm 


Munizioni infinite 

OTNAMTT 

Dinamite 

KìLL SOLDIÈRS 

Uccide tutti i nemici nel livello 

lAMilti VISI BUE 

Ih visibilità 

FlY 

Modalità 'volo on/Off 

TRACKER 

Radar 

BEHMY 

Niente Clipping 
POW # 

Energia (dove # è l'ammontare) 

POIHTS 

Mostre il punteggio 

QUIT 

Esce dal gioco 

JJEItiE 

Ranzaar 

TEMPLES 

Shamazaar 

VILLE 

Okriana 

MONTAGNE 

Motazaaf 

MARCHES 

OKasankaar 

POREST 

Okar 

StM UFE 

Disabilitare le risorse “UHra-ftHMP 

Digitare feod" durante II gioco, 

Mostra un simpatico sciiereetto 

Digitare 'jofce" durante il gioco. 

Mostra il oiessaggio“Y(Hi are now 
$10 t 000 rtcher” 

Digitare “fluid" durante il gioco. 

Lo piante crescono attraverso II mondo 

Digitare "seeo" durante il gioco. 

Rocce diventano muri 

Digitare "watt 1 durante il gioco. 

Il Sim selezionato ha un bambino 

Digitare "baby" durante il giara. 

Strani rumori 

Digitare "just durante il già» 

SWAT 3; CLOSE QUARTERS BATT1E 

Durante il gioco premere SH FT + - per atti¬ 
vare la console dove digitare: 

Codice 


Effetto 

ìamleet 

Completa tutti g! obbiettivi vincente la m- 
siorte 

johnwoo 

Rallenta I gsoco 

suuatlord 

Team invincibile 

biggerpockets 

Munizioni intinta 

casual 

L'arma spara piti rapidamente 

nel 7 

I corpi sanguinano di p ù 

iHKbades 

Missioni notturna come di giorno 

botata*! 

I sospetti diventano più ostici 

jiisttn 

I sospetti non si arrendono 

IOMB RÀIDER: THE UST REVELATION 

Qui di seguito sono e ancate la zone nella 
sezione d; allenamento in cui e possibile 
recuperare i teschi d'oro. 

1. Sub all'inizio alla propria sinistra. 

2. Neil acqua poco pnofor.ca accanto al tram¬ 
polino da lancio da utilizzare, 

3. Nella sezione del salto in corsa 

A. Il penultimo sr trova invece nell'acqua della 
piscina d'allenamento, 

5, L'ultimo è stato messo nei in zona in cui si 
ottiene il pack, 

TOMICIROUBLE 

Durante il gioco digitare i seguenti cedici. 

Codice 

Effetto 

SUPERED 

Eroe g renne e molto forte 

MODE FLY 

Per volare 

FULLUFE 

Energia a! massimo 

ALLFOUUEHS 

Tutti' i poteri 

Da inserire fino a quaixlG ss sto grecando. 

MODEFLY 

Volare 

ALLPOWERS 

Tutti gli oggetti 

SUPERE!) 

Un nuovo potente personaggio 


MICROSOFT BASE BAU 2000 
Squadra segrete 

Premere- su "Relp ' e successivamente su 
’About Baseball 2000". 

Al primo apparire di "Wizbanc" premere ri 
tasto dESt/o dei mouse due volte. 

Si trova sulla seconda riga di ' Copyright 
□eclaralion". Fatto questo saremo attive 
nuove squadre. 
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GODEI ESCHER, BACH 

Vi starete chiedendo che fine ho fatto Mattscope Communicator. Non me ne vogliate: mi sostituisco temporaneamente 
al febbricitante (e contumace) Matteo Bittanti, su quest'ultimo pagina di PC Zeta, indebitamente e/o indegnamente 
forse, ma pago di questa variazione extra ordinerà ed onestamente confuso in questo assurdo ed imprevedibile 
corso degli eventi. Siate clementi fino al ritorno del mitico Bittanti. 



Tre nomi autorevol e uri 1 eterna 
Ghirlanda 6rMante, che stende i 
suoi fili in teorèmi, ma echi ne di 
Turing e ime li gónze artificiali, 
passando analiticamente nel 
monda ani la mente umana e dei 
computer, emisi riniti in- un’in- 
scindJbile sodaiizir tecnologico. 
L'argomento è palesemente osti¬ 
co, chiaro a poche nicchie di 
studiosi, ma qui estremamente 
semplificato, in una sorta di 
tutoria! letterario a qualcosa di 
CCS' basilare e al contempo lon¬ 
tana dalla, quotidianità di ogni 
cervello umano L’autore, 

Douglas R Hofstadter ('45) e 
professore di scienza cognitiva 
ed Informatica presso la Indiana 
University dove dirige il Centro 
di Ricerca sui Concetti e la 
Cognizione. 

“ Questo li Oro con ogni probabi¬ 
lità ha fermentato nella mie 
mente per quasi venVannf 
quando ne avevo tredici e riflèt¬ 
tevo su come pensavo in Inglese 
e francese... ricordo che a 
un 'età assai precoce non c 'era 
nuda che mi affascinasse di più 
che t'idea di prendere tre 3: 
operare sui 3 con iì 3 stesso. 

Ero convinto che quest'idea 
fosse cosi' sottile che nessun 
altro ( avrebbe mai potuta pen¬ 
sare. prn una volta osai chiede¬ 
re a mia madre che cosa venis 
se fuori da tre volte 3 e lei 
rispose nove. 

Tuttavia non ero sicuro che lei 
avesse capito quello che io 
avevo in mente. Più tardi mio 
padre mi iniziò ai misteri delle 
radici quadrate, di i... ". 

Un lungo viaggio, di ben oltre 
800 pagine, che abbraccia il 
Pleistocene dei calcolatori e 


prime forme eli ; A, per approdare 
gradualmente, complici i vari 
dialoghi/bcrus esplicativi defi e 
teorie esposte, aulì attuali ingor¬ 
ghi delle menti artificiali, antici¬ 
pando di gran lunga le inquie¬ 
tanti conclusioni (del tutto pro¬ 
babili) a cuf giungeva circa un 
anno fa il lun gemei raggio The 
Matrix, li libro sostiene l'autore 
stesso, è strutturato in modo 
insolito, coma un contrappunto 
tra dialoghi e capiteli. 

Lo scopo di tate struttura è quel¬ 
lo dì presentare i concetti nuovi 
due volte, pensati in uri primo 
momento metaforicamente iì 
dialoghi ù immagini (litografìe o 
disegni, d cuf il 'volume è pieno) 
per servire poi durante la lettura 
dei capitolo successivo, come 
sfondo intuitivo per una preseci 
fazione più seria e astratta dello 
steso concetto. Propedeutico 
alla comprensione del tutto è il 
test rii Turing, Aian Turing scus¬ 
se net 1950 un provocatori e 
rivoluzionario [termini che allora 
tendevano e coincidere) articolo 
sulla rivista "Mind sul ruolo e 
natura deliriteliIgenza artificiale, 
intitolato Computer Machinery 
and Intelligence, il proposito era 
quello di considerare la doman¬ 
da "Le macchine possono pen¬ 
sare?", a cui trovò urie felice 
esplicazione in un chiarificatore 
test, dove alla mente umana 
veniva sostituita quelle! artificia¬ 
le, valutando risultati e conse¬ 
guenze Errori di calcolo, errori 
casus ir a livello hardware, bug 
inseriti volontariamente dai pro¬ 
grammatori a semplice diletto 
deila macchina a confondere i 
risultati. 

Una macchina dotata parados¬ 


salmente di una "viva" intelligen¬ 
za artificiale, paradiso terrestre 
de : franger nostrani e d'oltreo 
esano alla ricerca esasperata di 
Bot più che intelligenti. 

"A mano a mano che !'intelli¬ 
genza artificiale delle macchine 
evolve, i suoi meccanismi sog 
giacenti tendono gradualmente a 
coincidere con I meccanismi che 
Soggiacciono atnntefftgenza 
umana" - Tesi ridi'IA. 

Contmuande, lAcha elaborano 
strategie di gioco o idee che i 
loro programmatori non hanno 
mai immaginato, 

E tutta torna al caro Morpheus, 
nella scena cult dal succitato 
film, in cui mostra al contuso 
hacker Neo la vera e cruda 
re a ita della natura umana: una 
batteria, una semplice batteria, 
alcalina o litio che sia Ma non 
solo: un esauriente excursus 
sulla stona dai primi cervelloni 
elettronici, negli anni '30/ 40. 
l'incontro tra Turing e il teorema 
di Godei a concludere l'esistenza 
di buchi in svita bili perfino nel 
calco latore piu potente che si 
possa immaginare. 

Un matematico (Godei), un grafi¬ 
co (Escher: e un musicista 
(Bach) per intrecciare ima pre¬ 
ziosa ghirlanda di informazioni, 
prodromi deif'odierma condizione 
umano-tecnologica, Il lutto In 
due viaggi: di andata e di ritor¬ 
no, segnali dalle triplette "GEO" 
e "RGE", 

Sarà Introdotto il concetto di 
"trame" g il suo uso concreto, 
delineando i canoni del HA su 
quelli di una composizione di 
Bach a tre voci, di coi una libera 
e le altre complementari, facen¬ 
do ricorso al famoso rapporto 


filosofica tra la tartaruga e 
Achilie Ma qu IVA dice le stes¬ 
se frasi della tartaruga ; negan¬ 
dole) e due volte piu lentamente. 
Achilie è libero, Un anello auto¬ 
referenziale ohe simboleggia 
insieme musica, disegni e teo¬ 
remi in grado di fare chi arezza, 
nei limiti del possibile, con 
melodie, numeri o lines, al corri 
plesso mondo della realtà artifi¬ 
ciale che giorno per giorno crea 
l'uomo, soggetto ed oggetto del 
suo prosotto. Un testo pe; chi ha 
I desiderio di capire a fondo, 
cosa sì cela dietro rinnovazione 
tecnologica, cosa si cela dietro 


la rea irà. . e magari giungere a 
concludere che le risposte ci 
verranno fornite un giorno da 
una forma d l intelligenza artifi¬ 
ciale, q simile 


Lorenzo Antnnelli 


Douglas R. Hofstadter 
Godei. Escher. Sacre 
un trema Ghirlanda Brillante 
Gii Adepihi, Quinta edizione 
luglio 1998 
Pagine 852, 

Prezzo Lire 34.QQQ 
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La tua fantasquadra non sta 
andando molto bene? 

Non ti preoccunare. 

Su www.tantacalcio.it 
riprende l'iniziativa “Adotta una 
squadra”. E le novità non sono 
finite: stanno per cominciare i 
campionati del girone di ritorno. 
Inoltre potrai giocare al primo 
fantacalcio oniine con i 
calciatori di serie B. 

Le iscrizioni sono già aperte. 
Non cominciare il nuovo anno 
senza un nuovo fantacampionato! 
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Cfnative presella 30 B tester GeForce 256 Annihftatar 
PRO, con ia nuova e rivoluzionaria tecnologia 
Transform and Lighting j>er essere indipendenti dalia 
potenza dette GPU. Ora disponibile con 32MS di 






irOTr velocissima memoria OCR per ottenere prestazioni 

impareggiabili aneti* ad attissime riephcionl. Sei 


pronto a vedere cose che neri potrai raccontare? 
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